18CZ - VASE PRVNI HRA

Tato varianta hry slouzi pro snadné sezndmeni s hernimi principy akei jednotlivych Zelezni¢nich spole¢nosti. Pouzijeme stejna pravidla
pro provozovani trati, jaka jsou uvedena pro plnou hru 18CZ, ale zcela vynechdme akciovy trh. Herni doba se pohybuje mezi 60-90
minutami, novym hra¢tim usnadni pozdéjsi orientaci v plnych pravidlech a ostatnim umozni kratsi herni variantu.

1. PREHLED HRY

Kazdy z hra¢a bude ovladat jednu Zelezni¢ni spole¢nost. Zvitézite, pokud bude vase spole¢nost mit na konci hry nejvic penéz. Béhem
svého tahu muzete stavét nebo ,vylepsovat® Zelezni¢ni trat, postavit Zelezni¢ni stanici, provozovat vlaky za ti¢elem dosazeni zisku
a nakupovat nové vlaky.

Technologicky vyvoj je znazornén ¢tyfmi fazemi hry. Pocatek nové faze vidy prichazi s prodejem nového, lepsiho typu vlaku.

2. PRIPRAVA HRY

Umistéte hraci desku stranou s mapou Cech nahoru (tedy tou stranou, ktera se vyuziva pti plné hie dvou hraci). Uzemi je rozdéle-

no hexagonalni mfizkou na jednotliva pole (od tvaru je odvozen zkraceny nazev pro jedno pole - tzv. HEX). Do téchto poli stavite
(pokladate) dilky Zelezni¢nich trati tak, abyste propojili mésta a mohli provozovat vlaky za icelem dosazeni pfijmu. Na mapé jsou dale
znazornéna mésta (¢erné krouzky) a velkomésta (bilé kruhy).

Vedle hraci desky umistéte bank, tedy roztfidéné bankovky dle nomindlnich hodnot, a hexagonalni dilky Zeleznice. Nebudete pottebo-
vat ¢ervené dilky, $edy dilek s pismenem ,,P“ a fialové oramované dilky. .

2R

Sestavte balicek karet vlakt tak, Ze podle poétu hraca bude v balicku zastoupen urcity typ o ] 3 || 4 | 5 L,
vlaku dle tabulky niZe. Pro tuto variantu hry budeme z karty vlakii uvazovat pouze ¢ervené o * | & i |m i e TH
vlaky, tedy ty, které jsou oznaceny celym Cislem. Na pfipadné dalsi druhy vlakd na karté, které ||, ! e 1B e E =
jsou vyobrazeny modre nebo zelené a maji za ¢islem oznaceni ,,+ popt. ,E neberte viibec

ztetel. Kartu natocte tak, aby byl cerveny text spravné orientovany. Vlaky budou sefazeny sestupné, tedy navrchu balicku budou 2-vlaky
a vespodu 5-vlaky. Tedy napt. pfi hte dvou hra¢ti bude balicek vlaka obsahovat 3 karty 2-vlakd, 2 karty 3-vlaka, 1 kartu 4-vlaku a 1
kartu 5-vlaku.

@

Pozndmka: Na kazdé karté viaku je v levém dolnim rohu vyznaceno pismeno fdze (od a po j, které ve vyukové hie nevyuzijete), cena vlaku
a cislo, jez uddva maximdlni pocet mést a velkomeést, které miiZe viak navstivit (napt. viak oznaceny cislici 3 miize navstivit az tii mésta

¢i velkomeésta). Ddle je zde Cislo v barevném poli, které pro vyukovou hru rovnéz neni podstatné. Pripadné se podivejte do standardnich
pravidel na stranu 19, kde je vysvétleno, co ktery symbol na karté viaku znamend.

Pro kazdou z péti Zelezni¢nich spole¢nosti uvedenych nize v tabulce umistéte Zelezni¢ni stanici pfislusné spole¢nosti (Zeton s logem
spolecnosti - viz tabulku) do jejich domovského mésta tak, jak je predtisténo na mapé (a to i v pfipadé, ze hru hraje méné nez 5 hraci).
Umistéte ukazatel postupu hry (Zeton s obrazkem lokomotivy) na policko ,,1“ do tabulky prijmu, ktera se nachazi podél spodni hrany
herni desky - bude slouzit jako po¢itadlo jednotlivych kol.

Zamichejte desky spole¢nosti dle poctu hraci (viz nize) a kazdému hradi rozdejte po jedné. Kazdy hrac¢ bude ovladat tu spole¢nost,
jejiz desku nahodné obdrzi. Pokud tedy hraji 3 hraci, zamichejte desky spole¢nosti BCB, EKJ a VBW.

Pozndmka: Nenechte se zmdst rozdilnou velikosti desek spolecnosti. Ve standardni hie jsou spolecnosti riizné velké, ale s tim si rovnéz nyni
nebudeme lamat hlavu.

Nastaveni na zacatku hry:

Pocet | Penize do zac¢atku hry | Pocet karet vlaku typu Spolecnosti ve hie
hra¢a | pro kazdého hrace 2/3/4/5
2 150 K 3-2-1-1 BCB, EK]
3 150 K 4-3-2-1 BCB, EK]J, VBW
4 130K 5-4-3-1 BCB, EKJ, VBW, BN H 5
k| &
5 130 K 6-5-4-1 BCB, EK]J, VBW, BN, NWB % £
Tabulka spole¢nosti: 1 il
Nazev Znak | Domaci mésto | Domaci HEX Cad v
draha
Ceské obchodni drahy 4@ Pardubice E 15
Draha Karlovy Vary - Johanngeorgenstadt @ Karlovy Vary D4 B RakOUSkadn "
severozapa 1 a
Sdruzené posumavské mistni drahy @ Strakonice I9
NWB Dom}icl’
stanice
Ceska severni draha w Praha Ell ﬁ} W o
Rakouska severozapadni draha V4 Praha E11 W 100k




Zvolte jednoho hréce, ktery bude bankér. Kazdému hraci dejte tolik penéz, kolik uré¢uje tabulka vyse. Kazdy z hrac¢t si pak na svou
desku spole¢nosti umisti dva zetony Zelezni¢nich stanic prislusné spole¢nosti. Jeden na pole s cenou 40 K a jeden na pole s cenou
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100 K. Ostatni desky spole¢nosti, dal$i Zetony a karty nebudete v této hi'e potfebovat.

3. PRUBEH HRAN{

Hraci se stridaji ve svych tazich a provozuji svou Zeleznici v poradi, které je stanoveno v tabulce vyse, tedy: BCB - EK] - VBW - BN -
NWB. Pokud Zelezni¢ni spole¢nost nehraje (tj. hraje méné hraci), jednoduse ji preskocte.
Béhem svého tahu mtizete (pravé v tomto poradi):

o Stavét nebo vylepSovat Zelezni¢ni trat

o Umistit sviij dalsi Zeton Zelezni¢ni stanice

o Provozovat své vlaky a ziskat vydélek

o Nakupovat vlaky

Jakmile tyto akce vykona jeden hra¢, nasleduje dal$i v poradi. Poté, co se vystfidaji vSichni hraci, je odehrano jedno herni kolo. Posurite
ukazatel postupu hry na dalsi pole. Jakmile je odehrano 10. kolo nebo za podminek popsanych v ¢asti vitézstvi ve hre, hra kon¢i.

4. FAZE HRY

Hra je rozdélena do ¢tyr fazi. Nova faze je vidy aktivovana ndkupem prvniho lepsiho typu vlaku. Zde jsou uvedena ur¢ita pravidla,
ktera se uplatni vzdy pti zacatku nové faze:

Faze jedna - na zacatku hry.

o Mohou byt pouzivany pouze zluté dilky Zeleznice.

o Kazda zZelezni¢ni spole¢nost muze vlastnit maximalné 4 vlaky (typu 2-vlak).
Faze dva - zacina, jakmile jsou prodany vsechny 2-vlaky a je zakoupen prvni 3-vlak.

« Mohou byt pouzivany zluté a zelené dilky Zeleznice.

« Kazda Zelezni¢ni spole¢nost mtize vlastnit maximalné 4 vlaky (typu 2-vlak a 3-vlak).
Faze tfi - zadind, jakmile jsou prodany vSechny 3-vlaky a je zakoupen prvni 4-vlak.

o Vsechny vlaky typu 2-vlak jsou odstranény ze hry.

« Mohou byt pouzivany zluté a zelené dilky Zeleznice.

« Kazda Zelezni¢ni spole¢nost muize vlastnit maximalné 3 vlaky (typu 3-vlak a 4-vlak).
Faze ¢tyfi - zacing, jakmile jsou prodany vsechny 4-vlaky a je zakoupen prvni 5-vlak.

o Mohou byt pouzivany zluté, zelené a hnédé dilky Zeleznice.

o Kazda zelezni¢ni spole¢nost muze vlastnit maximalné 2 vlaky (typu 3-vlak, 4-vlak a 5-vlak).

Pozndmka: Pokud Zeleznicni spolecnost viastni ptilis mnoho viakii, musi jeji prezident, tedy hrdc, ktery ji ovlddd, néktery z vlakii odstranit.
Takto odhozeny vlak jde tzv. do vlakového depa a miize byt znovu zakoupen.

5. STAVBA TRATI

o Hraci deska je tvorena hexagondlni mrizkou. Spole¢nost muze stavét (tj. umistovat zelezni¢ni dilky) na tuto hexagonalni mfizku,
a to tak, aby Zelezni¢ni trati propojila riizné oblasti, které prinaseji zisk a jez jsou vyznaceny na mapé. Oblasti, které prinaseji zisk,
jsou mésta (¢erné krouzky) a velkomésta (bilé kruhy). Zluté zelezni¢ni dilky mohou byt umistény na prazdné mapové dilky a na
hex E11 (Praha). Zluté Zelezni¢ni dilky nemohou byt umistény na 2 hexy oznacené ,,00“ (zluté predtistény), ale pozdéji ve hfe na
tyto dilky lze umistit zelené Zelezni¢ni dilky v rdmci ,vylepseni®. Cervené ohrani¢ené hexy na okrajich mapy ignoruijte.

o Spole¢nost mize v kazdém tahu umistit jeden zluty dilek Zeleznice (nebo ,vylepsit® jiz postaveny - tedy nahradit napt. Zluty za zele-
ny, jakmile to faze hry dovoli).

« Pro umistovani trati plati nasledujici pravidla:

» Pokud bude ve svém tahu spole¢nost umistovat sviij prvni dilek zZeleznice, pak ho musi umistit do svého domaciho mésta
(hexu), pokud to neni Praha (tam jsou jiz traté predtistény) nebo pokud jiz v daném hexu nebyl dilek umistén dfive.

» Dalsi dilky Zeleznice museji byt pokldadany tak, aby trat na nich zobrazend navazovala a prodluzovala trat vedouci do stanice
spole¢nosti, a zdroven nesmi byt blokovana Zelezni¢nimi stanicemi jinych spole¢nosti (tedy nikde na trase mezi poklddanym
dilkem a domaci Zelezni¢ni stanici se nesmi nachdzet velkomésto zcela obsazené Zelezni¢nimi stanicemi patfici jinym spolec-
nostem).

»

Y

Na mésta (¢erné krouzky) mohou byt pokladany pouze dilky Zeleznice s ¢ernymi kruhy (znazornujicimi mésta).

»

Y

Na hex se dvéma mésty mohou byt umistény pouze takové dilky Zeleznice, které maji dvé traté a dva ¢erné kruhy (mésta). Pou-
ze jedna z téchto trati musi byt propojena s jednou z vasich zelezni¢nich stanic.

»

X

Na velkomésta (bilé kruhy) mohou byt poklddany pouze dilky Zeleznice s bilymi kruhy (zndzornujicimi velkomésta). Nékteré
hexy na mapé jsou oznacena pismenem ,,Y “. Na tyto hexy miize byt umistén pouze dilek zeleznice s oznacenim ,)Y* a tyto dilky
zeleznice ,,Y“ nemohou byt umistény nikde jinde. Na hex s méstem Praha mtiZe byt umistén pouze dilek Zeleznice s oznac¢enim
»P a tyto dilky Zeleznice s oznac¢enim ,,P“ nemohou byt umistény nikde jinde.

»

¥

Do hexti bez mist pfinasejicich zisk (tedy bez mést a velkomést) mohou byt pokladany pouze dilky Zeleznice bez mést a velko-
mést.



»

Y

Prvni dilek Zeleznice, ktery je umistén na mapu do hexu, kde jsou hory, kopce nebo feka, s sebou nese zvysené naklady na
umisténi. Cena za tyto vicendklady na umisténi dilku Zeleznice je predti$téna na herni mapé. Penize jsou zaplaceny z pokladny
spole¢nosti, kterd dany dilek umistuje, pfimo bance.

»

¥

Z&dny dilek Zeleznice nemtize byt umistén na okraj mapy tak, aby trat vedla ven z mapy, popt. do Cervené ohrani¢eného hexu
na okraji mapy.

»

¥

Dilek Zeleznice mize byt umistén tak, Ze trat nenavazuje na trat sousedniho dilku.

»

X

Pokud jsou na mapé predtistény malé pocatecni ¢sti Zelezni¢nich trati (Ize nalézt na mapé v okoli mésta Prahy), pak museji
dilky Zeleznice, které zde budou pozdéji umistény, zachovat napojeni na tyto ¢asti (jinymi slovy, pokud budete vylepSovat hex
s Prahou nebo hexy v okoli, musi byt dilek natocen tak, aby zachoval obé predti§téna napojeni traté na okoli).

6. VYLEPSENI ZELEZNICNI TRATE

Spole¢nost muize misto stavby dilkt zeleznice (pokladani jednoho zlutého dilku Zeleznice) ,,vylepsit® jiz postavenou trat nebo predtisté-
ny zluty hex na mapé. Vylepsenim se rozumi nahrazeni jednoho Zelezni¢niho dilku jinym.

o Zluté dilky Zeleznice jsou ,vylepeny“ na zelené dilky.

o Zelené dilky zeleznice jsou ,vylep$eny* na hnédé dilky.

o Zelené dilky Zeleznice mohou byt pouzity, jakmile je prodan prvni 3-vlak.

» Hnédé dilky Zeleznice mohou byt pouzity, jakmile je prodan prvni 5-vlak.

« Spole¢nost miiZe ,vylepsit® trat pouze tehdy, kdyz po ,,vylepseni® obsahuje dilek Zeleznice takovou trat, po které muze spole¢nost
provozovat vlak. Neni nutné, aby pripadné dalsi nové traté byly pro spole¢nost vyuzitelné.

o Stavajici traté nesméji byt vlivem vylepseni preruseny nebo odstranény.

« Dilky Zeleznice bez mist pfinasejicich zisk (mésta a velkomésta) mohou byt ,,vylepseny” pouze dilky Zeleznice bez mist prinaseji-
cich zisk. Naopak dilky Zeleznice s misty prindsejicimi zisk museji obsahovat tato mista i po vylepseni. Navic musi byt zachovan typ
mista prinasejici zisk i vSechny traté, které do néj vedou (tedy jakékoli mésto ¢i velkomésto musi byt zachovano véetné trati, které
misto napojuji a spojuji hex s okolim).

o Je mozné, ze v disledku vylepseni dilku zeleznice s velkoméstem bude k dispozici dal$i prostor pro vystavbu nové zelezni¢ni stani-
ce.

o Dokud na dilku Zeleznice s velkoméstem ziistava neobsazeny prostor pro umisténi zelezni¢ni stanice, muze jakakoli spole¢nost skrz
tento dilek vést svou trat pro ucely podminek vystavby nové traté nebo jejiho vylepseni — stanice tedy neni blokovana.

o Vyménéné dilky Zeleznice v disledku vylepseni ziistavaji ve hie a mohou byt opétovné pouzity.
« Na zluté predtisténé hexy na mapé, oznacené pismeny ,,00, musi byt jako prvni poloZen zeleny dilek Zeleznice ozna¢eny OO. Tato
akce se pocita jako ,vylepseni®.

o Za ,vylep$eni® dilku Zeleznice se neplati Zddn4 cena, bez ohledu na terén ptivodniho hexu.

Pozndmbka: Z prehledu ,Vylepseni dilkii Zeleznice® je ziejmé, jak miiZe byt ktery dilek vylepsen.

7. ZR1ZOVANI ZELEZNICNICH STANIC
Jakmile néktera ze spolecnosti umisti néjaky ze svych Zetonii Zeleznicni stanice do velkomésta (tedy je umistén Zeton spolecnosti do
prazdného bilého kruhu), je toto misto jeji Zelezni¢ni stanici. Zelezni¢ni stanice slouzi k nékolika uceltim:
» Kazda Zelezni¢ni trat, kterou provozuje nékterd ze spole¢nosti, musi kdekoli na své trase obsahovat jednu z jejich Zelezni¢nich
stanic.
» Velkoméstem, jehoz vSechny pozice jsou obsazeny zetony Zelezni¢nich stanic, mohou vést své traté pouze ty spole¢nosti, které

umisténé Zelezni¢ni stanice vlastni. Ostatni spole¢nosti mohou své traté v tomto velkomésté zac¢inat nebo kon¢it, ale nemohou
je vést skrz né.

» Spole¢nost muze umistit dilek Zeleznice nebo Zeton Zelezni¢ni stanice, pouze pokud budou umistény na Zeleznicni trati, ktera
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je napojena na dalsi Zelezni¢ni stanici spole¢nosti.
o V pribéhu svého tahu muize spole¢nost umistit jeden Zeton Zelezni¢ni stanice do velkomeésta.

o Umisténi druhé Zelezni¢ni stanice stoji 40 korun (umisténi prvni domaci stanice je zdarma v ramci pripravy hry). Umisténi tfeti
stanice pak stoji 100 korun.

Spole¢nost muze umistit pouze jednu Zelezni¢ni stanici na jednom mapovém poli (hexu), a to i v pfipadé, Ze jsou na poli dvé zcela
oddélend velkomésta.

Spole¢nost muze umistit novou Zelezni¢ni stanici pouze za predpokladu, Ze bude postavena na nezablokované (viz dale) zelezni¢-
ni trati, kterd ji spojuje s dalsi Zelezni¢ni stanici patfici dané spole¢nosti. Tato Zelezni¢ni trat miize byt jakkoliv dlouha, ale v misté
vyhybek neni mozné vést trasu zpét v opaéném sméru.

8. PROVOZOVANI VLAKU A VYPOCET PRIiJMU

V ramci hracova tahu projede kazdy vlak dané spole¢nosti pravé jednu svoji trasu, aby prinesl spole¢nosti zisk.
o Zelezni¢ni trasa se sklid4 z alesponi dvou riiznych mist ptinasejicich zisk, kterd museji byt propojena Zelezniéni trati.
o Na kazdé Zelezni¢ni trase musi byt kdekoliv alespon jedna Zelezni¢ni stanice dané spole¢nosti.

o Vlak mtize navstivit az tolik mist pfinasejicich zisk, kolik urcuje ¢islo na jeho karté. Délka traté neni dulezitd. Na trase hra¢ nemuize
umyslné preskocit ani jedno z mist prinasejicich zisk.



o Zelezni¢ni trasa nemuze vést vicekrat pres stejné misto prinasejici zisk, ale mtize prochazet rtiznymi velkomésty na stejném dilku.
Je tedy mozné, aby Zelezni¢ni trasa zahrnovala obé mésta na jednom zeleném ,,O0“ dilku. Neni v§ak mozné, aby trasa vedla z Pra-

hy do Prahy (v¢etné pripadného ,vylepSeného® zlutého nebo zeleného dilku Zeleznice, nebo pokud Praha nema zadny dilek Zelezni-
ce - touto vyjimkou je zamezeno, aby spole¢nosti stavély okruhy kolem Prahy a vyhybaly se rozvoji Zeleznice na zbytku uzemi).

« Zelezni¢ni trasa sice miize zadinat a/nebo koncit ve velkomésté, kde spole¢nost nemé umisténu Zelezni¢ni stanici a které uz nema
dal$i misto pro umisténi Zelezni¢ni stanice (tedy je blokovano jinymi spole¢nostmi), ale Zelezni¢ni trasa nemuze vést skrz takto
»zablokované“ velkomésto.

o Zelezni¢n{ trasa miize vést pies velkomésto, pouze pokud toto velkomésto neni zablokované zelezni¢nimi stanicemi ostatnich spo-
le¢nosti.

o Zelezni¢n{ trasa nemize vést pies stejnou &st traté vickrat nez jen jednou (bez ohledu na to, jak kratky by tento usek byl). Je ovsem
povoleno, aby zelezni¢ni trasa vedla pres dalsi (oddélenou) ¢ast traté v ramci jednoho dilku Zeleznice.

o Vlak, ktery ptijede do velkomésta nebo mésta jednou ¢asti zelezni¢ni traté, toto mésto nebo velkomésto miize opustit jakoukoliv
jinou ¢asti zelezni¢ni traté.

« Pokud spole¢nost vlastni vice vlakii, museji byt jejich trasy zcela oddéleny. Zelezni¢ni trasy se mohou setkavat nebo kiZit v mistech
zajistujicich zisk pouze za predpokladu, Ze vedou po odlisnych ¢astech traté. Vyhybky, napr. na zelenych dilcich Zeleznice, mohou
byt pouzity pouze pro jeden vlak v ramci jednoho tahu, protoze se zde spojuji dvé ¢asti traté do jedné.

Prijem vlaku tvofi soucet pfijmu ze vSech mist prinasejicich zisk, jimiz vlak na své trase projede. Hodnota tohoto prijmu je predtisténa
vedle mist pfinasejicich zisk (¢isla v kruhu). Pokud spole¢nost provozuje vice vlakd, musi kazdy vlak dodrzovat pravidla popsana vyse
a nevyuzivat sebemensi ¢ast traté, po které jiz projel néktery z dalsich vlakii spolecnosti. Lze vyuzit a zapocitat mista prinasejici zisk,
ktera jiz vyuzily jiné vlaky spolecnosti, ale projely jimi po jiné casti traté.

Ptijem spole¢nosti za tah je dan souc¢tem prijmua vSech vlakd, které v daném tahu provozuje. Po vypocitani ptijmu obdrzite od banky
ptislu$nou finanéni sumu.

Podivejme se na mozné trasy vlakii spolecnosti MW: ,(\S
- Kdyby provozovala 2-viak, vedla by nejvynosnéjsi trasa pres AF §
; i 2
s vynosem 40+50 korun. L
- Pro 3-viak by trasa vedla ptes AI2F s celkovym prijmem |
40+40+50 korun. SRy D

- Pro 4-vlak by trasa vedla pres DAI2F s celkovym prijmem
30+40+40+50 korun. Trasa by naopak nemohla vést pres
ADFI2, protoze jsou stanice ve velkoméstech na dilku D a F blo-
kovdny jinymi spolecnostmi a spolecnost MW témito velkomésty
nemiiZe projet.
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9. NAKUP VLAKU ¢ i

o Vase spole¢nost mtize koupit jeden nebo vice vlaki, pokud
nepresahne tzv. vlakovy limit (viz omezeni poctu vlaka
v kapitole 4. Fize hry).

o Vlaky se nakupuji u banky a ta je prodava ve vzestupném .
poradi. Nejprve tedy museji byt prodany vSechny 2-vlaky, = B
nez bude prodan prvni 3-vlak. Véechny 3-vlaky museji byt 2
prodany, nez bude prodan prvni 4-vlak, atd. Vlaky jsou
prodavany vzdy za cenu, ktera je vytisténa na karté vlaku.

o Vlaky, které Ize koupit ve vlakovém depu (tedy ty, které hraci odhodili), nijak neovliviiuji nakup vlakii od banky - nemaji vliv na
zménu faze hry a mohou byt nakupovany v libovolném poradi.

o Vzhledem k tomu, Ze nakup vlaku miiZze spustit zménu faze hry, nakupuji se vzdy po jednom.
 Pokud tedy vase spole¢nost chce nakoupit vice vlaki, koupi jeden vlak, vytesi se pfipadna zména faze, poté koupi druhy vlak atd.

o Pokud néakup vlaka zptisobi zménu faze a tato zména s sebou prinese i omezeni v poctu vlakd, které spole¢nost muze vlastnit, mtize
se stat, Ze vase spole¢nost nebude moci dalsi vlaky nakupovat.

o Zména faze muize vést i k tomu, Ze vase spole¢nost bude vlastnit vice vlaki, nez je povoleno. V takovém pripadé musi majitel spo-
le¢nosti ve svém tahu ve fazi ndkupu vlaka vyradit prislusny pocet vlakti do tzv. vlakového depa. Vlak, ktery se nachazi ve vlako-
vém depu, mize byt bézné zakoupen za predtisténou cenu. Cena za takovy vlak je placena do banku.

10. VITEZSTVI VE HRE
o Hra kon¢i, pokud je odehrano 10 kol nebo pokud nékterd ze spole¢nosti nema zadny vlak a zaroven nemd dostatek penéz na to, aby
si vlak portidila od banky nebo z vlakového depa.
 Pokud nastane popsana situace, pokracujte ve hte, dokud se nedostane na tah hra¢, ktery vlastni BCB (tak bude zaruceno, Ze vsich-
ni hraci odehraji stejny pocet tahi).
o Vsichni hradi si spocitaji svou hotovost a vitézem se stava hra¢, jehoz spole¢nost ma nejvic penéz. Pocet vlastnénych vlakt nebo
umisténych Zelezni¢nich stanic neni pro vysledek dilezity.



