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(1 balDek 60 karet zpravodajskOch sludeb, 1 balDek 16 karet Abwehru, 1 balTek 16 karet LCS).

SN N\D D

T AT TS

DIMN\D N M\ D

25 zpravodajskdch Oeton0

6 Oetond dikazO

1 karta nOpovidy

KOMBINACE KARET
00 NEILEPS PO \ESHORS)

g

s TROIICE

§2298

L]
L]
o2
L]

7 TVAPARY

i
eReH"

=
=

L]
%0
g =
L]

u JIENPAR
oo s sl ]
3ol

&0
e =
+0
=0

o NENYSSE KARTA
BEga
1

- T

®3
0
&g
£

A\ S/ \

Vo NVo N <V

N

i

[eg
0 E
g =
25
L =]

radar

zelenl Oervend |

radar
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, _ OPERACE BARCLAY.
VALKA TAJNYCH SLUZEB Ve STREDOMORI U ROCE 1943

! | (ervenec 1943. Spojenci zahajuji vylodéni na Sicilii. Mocnosti Osy byly oklamény.
. [ Stale vérd, Ze hlavni Gtok ve Stiedomoti teprve piijde..

Spojenecké vojenskeé zpravodajstvi pi‘ipravovalo pddu pro vylodéni od zatdtku roku 1943, kdy

— vytvorllo sloZitou sit dezinformaci, aby zmatlo mocnosti Osy a piesvédéilo je, Ze cerna Jje
bila a blla Jje Cernd. Dvojiti agentl, fingované radiové hovory, armads, kterd existovala

Jjen na papite, a fale$né dokumenty u mrtvého téla vyplaveneho u pobrez1 Spanélska (operace
Mincemeat) - to vie hrdlo svou roli. Tento velkolepy pldn dostal ndzev operace Barclay.

Ve hite Operace Barclay se vZijete do role velitele vojenského zpravodajstvi Spojenct nebo
0sy. Vadim tkolem bude skryt nebo odhalit pravdu o pldnovanych spojeneckych vylodénich
v roce 1943. K1i¢em k Gspéchu v této zpravodajské valee, jeZ predchdzi vojenskému stietu, bude
obratné Fizeni situace.

PREHLED HRY

Operace Barclay trv0 6 kol nazOvandch mOstke (i kdyd mO0e skonfit i dTive). KaOdO mOsk se skiodo
z 5 f0z0] bOhem nichO hrl0i vykondvajOpevnd dand akce, pfilemd jeden hraje za Londdnskou
kontrolnOsekei (LCS, Spojenci) a druhd za Abwehr (Osa).

Oba hr00i se snad0vylolit co nejlepMkombinaci karet, aby zlkkali moOnost odhalit informace
o pldnovanOch spojeneckdch ofenzhvlch v roce 1943, nebo aby je naopak udreli v tajnosti.

Dal@Mmotnosti k odhalenOi utajendinformacdmohou hii0i zikkat, pokud sprvnd pledpovd kdo
bude m na konci miske nejlepMkombinaci karet.
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Pokud hr00 za Abwehr ziskD dostatek moOnostdk odhalendinformach pravddpodobnd zjistD kde se '
Spojenci pldnuj0vylodit a kterd ofenzlry jsou pouze klamnd, OinO vyhraje hru. } |

Hr0O za LCS se naopak snalOnedat protihrd0i moOnost informace odhalit. Tn udr@DplOny Spojencd .' |
utajend, col povede k OspOOndm ofenzivOm a jeho viiDzstvOve hle.

[ UhERY ,

Na hernfin plinu je zobrazeno 5 moOnOch oblastdpro pldnovand
ofenzlvy. V prObOhu hry se hi0 za Abwehr snad0bOhem

6 mOskd zjistit, ve kterOch 2 oblastech je pldnovOna primdrn0

a sekundOrn0 ofenzlva. Hr0O za LCS mu v tom musOzabiOnit.

KaOdO mOstt se hr00 za Abwehr pokusdziskat co nejvite molnostd
k odhalenOzpravodajskOch Detond. Clem hr0e za LCS naopak je,
| aby zpravodajskd Oetony zOstaly neodhaleny.

Pokud na konci 6. mOste nebo dMe zjistThr00 za
Abwehr, kde je plOnovina primOrnda sekunddrnd

| ofenziva (Tili odhald4 Oetony se zelenOm radarem

.' v jednD oblasti a 3 Detony se zelendm radarem v jinO

| oblasti), nebo pokud logicky prokile, kterD oblasti to
musdbOt, vyhrOv.

Pokud hi00 za Abwehr nesplndsvD podmrhky
v@Ozstvl viO0zOhrOO za LCS.




. PRIPRAVAHRY |

1 UrOete, kdo bude hr0Ot za britskou LCS a kdo za nOmeckd Abwehr.

[Q P —

2 Umstte hernd plin mezi oba hrdde.

| Item dold na volnd pole na hernfin plinu. V kaddO z barevnD odliDendch oblastOmusObOt 5 Detond
(po jednom na kadddm poli). Oblasti pledstavujOpOt moOnOch ¢d Spojeneckd ofenzhvy v 10t0 roku
1943: jiinOFrancii, Sardinii/Korsiku, Siclii, Peloponds a Dodekany.

t 3 Hr00 za LCS si vezme 25 zpravodajskich Oetond a skrytd, anil by to hr00 za Abwehr viddl, je umGto

— Hr0 za LCS zvolDjednu oblast jako ¢ primOrmOofenzivy a jednu jako ¢l sekundOrnOofenzlvy.
Zbyl0 i oblasti budou klamn0 cle, kde O0dn0 ofenzlra neprobUhne. RozmitOte zpravodajskd
Oetony nOsledujlcln zpOsobem:

. NN \\

< Oblast primJrm0 ofenzlvy: TATATATA
4 Oetony se zelendm radarem a 1 s Dervendm radarem. 22,2222 &%
. Oblast sekundOrmofenziry: / = ?N\
3 Detony se zelendm radarem a 2 s Dervendm radarem. \ - y/
¢ KlamnD oblasti: ( 73 A\
2 Detony se zelendm radarem a 3 s Dervendm radarem. \ * 74

VOechny Oetony umistite ITcem dold (stranou se zOpadem slunce nahoru). HriO za Abwehr nesm0
na zaMtku hry vOdOt, kde se nachOzejO0etony se zelendm radarem.

a4 Do tMsamostatnOch bal@kd zamthejte 60 karet zpravodajskOch sluleb, 16 karet Abwehru
a 16 karet LCS. UmstOte vechny t0i balWky tak, aby DOstelnd pOekryly oznalend mikta na hernfin
plonu. KadodOmu hr00i rozdejte 4 karty zpravodajskich sludeb.

5 Oba hr00i si vezmou svi 2 Detony zpravodajskd analdzy a umtdje do svilho prostoru (pded sebe).
6 Detond dOkazO a 6 znaOek DasovD osy umstdte pobldM herntho plOnu.




ABWEHR
1

Hrd0 za Abwehr se nynd
m0e podvat na herndplOn.

Hr00 za LCS ji0 skrytd
umitil vechny zpravodajskd
Oetony a otofil je Icem dol.
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Hi0i postupnO doberou 6 Oetond dOkazl
z dobFactho sOCku a umGtlje na
pole d0kazd na hernfin plinu.

E3PRINT TR KARTY

HrO0i stTdavD hrajOkarty 1Tcem nahoru do svOho prostoru
a dobtajOsi novll, dokud kaldO nezahraje 3 karty.

]

Pohaje hii0em za Abwehr se hii0i stdaj0 v tazlch. Ve svim

tahu zahraje hid0 jednu kartu Dcem nahoru do sviho prostoru

a potd si dobere novou kartu: z balllku zpravodajskilch sludeb,

z balDku pleb0hIOA (viz ddle) nebo ze svho viastntho balDku |
(LCS nebo Abwehr).

€3 IPRAVODAISKA ANALVZA  oi@

Oba hr00i umGtdjeden ze svch Oetond zpravodajski
anallzy Icem dold na herndplOn.

=5 Jakmile majdoba h/d0i ve svlm prostoru 3 karty,
umsf kaldd hi00 jeden ze svilch Detond zpravodajskd
anallzy Icem dolD na vyhrazend mikto na hernlim
plnu (pledpovidaj kterd z nich bude mi¥ na konci
aktud Intho mOsCce lepM kombinaci karet).
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&3 NODATECNE DVE KARTY €

HrO0Oi stTtavD hrajOkarty Icem dolO do svitho
prostoru a dobiajOsi novil, dokud kaldD nezahraje
2 karty.

Posledn 2 karty jsou hranD [Icem dold. » &

£ VYHODNOCENT DUKAZU

VOechny karty se otod0ltem nahoru a vyhodnot
VOsledek urlq ve kterlich oblastech bude moOn0
odhalit zpravodajskO Oetony.

Jakmile oba hrd0i zahrajd 5 karet (3 lcem nahoru
a 2 [cem dol), otod se vechny karty cem
nahoru a porovnajise kombinace karet obou hii00d.

@ Hi0 s nejlepMkombinacikaret zskd 2 Detony ddkazd
z pole alfa.

@ Hi00i otoO0svD Oetony zpravodajskd anallzy, aby

| zjistili, kdo sprOvnd pledpovildDl hrli0e s nejlepd

| kombinacOkaret v aktudlnfn mOs(ki.

@ Hi00, jehoD pledpovid byl Ospdind, zkkO 3 Oetony ddkazO z pole beta.

@ Hi00 s nejvOtTin poltem symbol0 prOzkumu/vOsadku ve svO kombinaci karet zskD
Deton dOkaz0 z pole przkum/vOsadek.

@ Hil0 za Abwehr poulije svO Detony dOkazO k odhalendzpravodajskOch Oetond

‘ v oblastech s odpovdajtimi barvami. (Dernd Deton d0kazd umoOOuje hrO0i za Abwehr

|

|

zvolendlibovolnd oblasti.)

@ Oetony dOkazO zikkand hrO0em za LCS pouze brOnOhi00i za Abwehr v odhalenD
zpravodajskOch Oetond v aktuOlnGn mOstEi.

@ Jakikoli zpravodajskD Oeton, kterd hifi0 za Abwehr odhall z0st0vD otolend po zbytek hry.

@ Zahrand karty obou hi000 se odlodIna odhazovacObal@ky, na Dasovou osu se umstd
znalka na aktuOlnOmOsk a zaOne novd mosct.

Pokud hr00 za Abwehr dosud nesplnil svO v@i0znO podmmhky a na Dasovou osu byla umistOna
znaka na 6. mOslk, vt0zOhrOO za LCS.
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PODROBNY PRUBEH KOLA

o

VezmOte viech 6 Oetond ddkazO a vloDte je do dobEtatho
sO0ku. HrOO za LCS potD dobd Detony jeden po druhOm
a umisdje je na pole dokazd na hernfn plonu:

® prvnd2 dobrand Oetony umtina pole alfa,
® dalm3 Detony umistdna pole beta,
® posledndleton umbtina pole prizkum/visadek.

Odlotte viechny zahrand karty z pledchoztho mislte na
odklOdacObal@ek vedle svitho herntho prostoru Iltem nahoru. '

Smte si kdykoli prohlOdnout svj nebo soupeyv odklOdacObal@ek, ale doporulujeme ned[llat to
pli0 Oasto, aby hra zbyteOnO neztrcela tempo.

™ RUMUNSKO
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JUGOSLAVIE

Hru zaDhOte se 4 kartami v ruce. Po zahrOnOkaOdD karty si 1hned doberte novou kartu, abyste mali
v ruce vidy 4 karty. V zOvOru hry mOOe nastat situace, kdy nebude dostatek karet pro dobrOnd
V takovOm pdpadd budete pokradovat s mendin poltem karet v ruce.
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Tyto karty se hraj0l’cem nahoru.

Polhaje hr0em za Abwehr se hrO0i stTaj0v tazlch. Jakmile jste na tahu, zahrajte jednu kartu [cem ’
nahoru do svOho prostoru tak, aby na ni oba hr00i viddli. JakOkoli O0inky na zahran0 kartd musCte

okamfitd vyhodnotit (pokud je to moOn0). OOinky karet nelze vyhodnotit pozdDji, pokud to text karty
vOslovnd neuvddd Po zahrOnOkarty si doberte do ruky novou kartu z jednoho z nOsledujtch balmka: ‘

@ svrchu balku zpravodajskOch slueb,
@ svrchu bal@ku pOebThikD (pokud ul byl vytvolen, viz dOle), nebo

@ svrchu svOho vlastntho bal@ku (hr00 za Abwehr smOdobat pouze z bal@ku Abwehr, hrd0
za LCS pouze z ballku LCS).

Pokud zahrajete kartu Opidnky (hodnota 5, 6 nebo 7), muse si dobrat
2 karty svrchu ballku zpravodajskich sludeb. Obd si prohlddnOte,
jednu si ponechte v ruce a druhou umibtlte Icem dold navrch ballku
pOebOhicka.

NOkterd karty uvOdD abyste je nahradili jinOmi kartami O text na kartD
i jasn0 uvddh odkud md novD karta pochOzet. Pokud mO bOt karta nahrazena, ale
| md b0t zachovOn jejOsymbol, ponechte ji vyloDenou ve svilm prostoru a novou

kartu umistOte pOes ni tak, aby zOstal viditelnd symbol prOzkumu nebo vOsadku na pOvodnOkarto.
'[ Tento symbol se zapodiOvd do soultu prizkumd/vOsadkd na konci kola.




Na zalOtku hry je bal@ek pOebOhltkd prOzdnO. VytvoMse v prbDhu hry, jakmile nikterd z hr000
zahraje ve f0z1 2 kartu Opidnky (hodnota 5, 6 nebo 7). Po zahrOnOkarty OpiOnky si dan0 hr00 musO
dobrat 2 karty z balku zpravodajskOch sluleb, jednu z nich si ponechat

a druhou umibtit [tem dol0 na misto na hernfn plinu urlend pro balDek
pOebOhikd. Od tOto chvlle se ostatnOkarty umisfijOnavrch tohoto bal@ku.
OOinky nOkterOch karet umod0uj0hrO00m prohl0dnout si balMek pOebOhitka,
ppadnd jej pOeuspodldat.

PRIKLAGY POUZITI BALICKU PREBEHLIKD VE HRE

Ve f0zi 2 se rozhodnete zahrOt kartu Opidnky 1 (s hodnotou 5, 6 nebo 7). Jak ud
vite, musObOt tato karta zahrOna Ilcem nahoru a jejOtext je zndm0 pro oba hr0e. Diky OOinku aktivnO
agentky si nynOdoberte 2 karty z ballku zpravodajskich sludeb 2 (pokud je v balTku pouze jedna
karta, doberte pouze jednu, pokud v bal@ku nejsou O0dnd karty, nedobOte D0dnou). Dobrand karty
si prohlddnOte (anid by je vidOl druhD hr00), jednu z nich si ponechte a druhou umGtite Icem dolD
navrch bal@ku pOebOhltkd, nebo na mto na hernfn plinu pro ndj urdend (pokud je prdzdnd) 3 .
NynOm0te v ruce opOt 4 karty, ale takd vite, kterd karta je navrchu v bal@ku pOebOhldkd.




B
Po zahrOnOkarty ve f0zi 2 si na konci svOho tahu doberte do ruky novou kartu, pokud prOvD zahrand '
karta nestanovOjinak. MODete ji dobrat z balTku zpravodajskOch sludeb, svOho vlastntho balMku (LCS
nebo Abwehr) nebo z bal@ku pOebOhltkd. Pokud vite, kterd karta leddnavrchu bal@ku pOebOhickd,

mOOete nynOsvou znalost vyuld.

Ve f0zi 2 mOOete takd zahrOt napTklad kartu dvojitdho agenta (s hodnotou 11, ]
12 nebo 1/13). OpOt plipomthdme, Oe v t0to f0zi musObOt zahrOna Icem nahoru, [*
viditelnO pro oba hrd0e. Diky Ofinku dvojitdho agenta doberete vrchnd3 karty
z bal@ku pOebOhlkd (nebo mOnd, pokud jich v bal@ku tolik nend, prohlDdnete
si je a viOte je v libovolndm poladdotolend ITcem dolO zpOt navrch ballku
pOebThickO.

EDIPRAVODAISKA ANALYZA oo

Tyto Oetony se umisCujUlcem dolC.

Polrhaje hrO0em za Abwehr umistOoba hrO0i jeden ze svOch dvou Detond zpravodajskd anallzy 1lcem
dol0 na vyhrazend mto na hernfin plOnu. PomocOtOchto Detond pledpovitOte, kterD z hr00D bude
mit na konci mOsce ve svilm prostoru nejlepMkombinaci karet. Pokud hr0 za LCS poulije v tOto fOzi
kartu Ultra, uplatnOse jejOsymbol prOzkumu ve f0zi vyhodnocenddOkazd.

|

i |
[ PRIKLAD POUZLTE KARTY ULTRA (LCS)

|

|

|

BOhem fOze zpravodajskd analOzy md hr00 za LCS kartu Ultra
v ruce a rozhodne se ji zahrOt 1 . Kartu zahraje Ilcem nahoru
do svOho prostoru. OOinek karty odhalODeton zpravodajskd
anallzy Abwehru 2 0O hr00 za Abwehr pOedpovi0, De hrd0 za
LCS bude m na konci mOslte nejlepMkombinaci karet. Nynd
umBtThr00 za LCS svOj vlastnOOeton zpravodajskd analOzy
IIcem dold, MmO ponechOvD hrd0e za Abwehr v nejistotd,

koho pledpovOddl. Potd si hr00 za LCS dobere do ruky novou
kartu (aby m0l opOt 4 karty) z ballku zpravodajskdch sluleb,
z bal@Mku LCS nebo z bal@ku pOebOhlrka.




"EPPUSLEN DVE KARTY €9 v sy i

f Tyto karty se hrajdllcem dolC.

Polhaje hrl0em za Abwehr se hr0i stTdajdv tazlth. Jakmile jste na tahu, zahrajte jednu kartu
Item dold do svlho prostoru vedle karet zahranOch ve f0zi 2. OOinek zahrand karty nevyhodnotlte
\ v okamfiku jejtho zahrOnO MODete jej vyhodnotit, pokud budou splnOny jeho podmrhky, ad bohem
f0ze vyhodnocenddOkazO. Po zahiOnOkarty si doberte do ruky novou kartu z balllku zpravodajskich
L; sluleb, z balMku pOebThlkD nebo ze svOho vlastntho bal@ku (LCS nebo Abwehr). Tato f0ze kondq
| jakmile majOoba hr0i ve svOm prostoru vyloDeno celkem 5 karet.

~ D VYHODNOCENT DUKAZD

OGHALENT A PRIELENT ZETON

Otolte vOechny karty Icem nahoru a vyhodnotte, kdo zahrOl nejlep@Mkombinaci karet (viz Kombinace
karet na stran0 22). Pokud jsou mezi vyloDenOmi kartami takovl, jejichd O0inky se vyhodnocujOv tdto
f0zi, nebo takovd, u nichO je potJeba urlit jejich hodnotu Oi barvu, vyhodnotOa urddsva karty nejprve
hr00 za Abwehr a potd hr00 za LCS. HrO s nejlepmMkombinacOkaret zkkD oba Oetony d0kaz0 z pole
alfa 1.

@ H00 za LCS ned0l0 se zkkanOmi Oetony dOkazO nic, jejich zisk pouze brnDhrO0i za Abwehr,
aby je vyufil.

@ V pIpadD shody zkkd hrd0 za Abwehr 10eton ddkazO z pole alfa dle svOho vObOru.
Potll otolte ITcem nahoru oba Detony zpravodajskd analdzy a vyhodnolte, kterl z hr000 sprvnd

pledpoviddl, kdo bude mi nejlepMkombinaci karet. Hri, jehol Deton odpovitd strand s nejlepd
kombinacOkaret, zikOvl viechny 3 Detony dOkaz0 z pole beta 2 .

@ Pokud byla pledpovid obou hr000 sprOvnd, zikkO hr00 za Abwehr 1 Deton d0kazO z pole beta
dle svDho vObOru.

@ Pokud byla pledpovd obou hrd00 Opatnd, Detony dOkazd z pole beta nezkkd nikdo.

-I4L =




Oeton ddkazO z pole prizkum/vOsadek 3 zikO hrl0 s nejvydTim poltem symbolD prOzkumu,
NEBO vOsadku. Oba hr00i urd] kterdho symbolu majdvikte, a potd porovnajOvisledky mezi sebou
(i kdyby Olo u kaddOho o jind symbol). Existuj0r0zn0 typy symbolO:

TR

&k Symbol prizkumu.

ﬂ Symbol vOsadku.

Symbol ruc VOECHNY symboly pr0zkumu
x vylolend v soupelovl prostoru.

Symbol ruTcO VOECHNY symboly viisadku
vyloDend v soupelov prostoru.

® V phadD shody zkkO Deton dOkazO z pole prdzkum/vOsadek hr00 za Abwehr.

@ Hi(0 za Abwehr m0 1 symbol vOsadku @ Hi00 za Abwehr md 2 symboly vOsadku
| a 3 symboly prizkumu. a 3 symboly przkumu.
| @ Hi(0 za LCS mO 2 symboly vOsadku @ Hi00 za LCS mO 1 symbol visadku, 2 symboly
a 2 symboly prizkumu. prizkumu a dva symboly, kterl ru@
VA0zOheOO za Abwehr. viechny soupeDovy symboly przkumu.

Shoda, hr(i0 za Abwehr m0 2 symboly visadku,
hr(i0 za LCS m0 2 symboly pr0zkumu.

1My

Abwehr LCS




o derond

Kando Oeton dOkazO odpovid konkrOtndoblasti na hernfm plinu a umoODuje hr00i za Abwehr odhalit
(otolit Iem nahoru) jeden zpravodajskd Oeton v dand oblasti. Pokud z0skd Oetony ddkazO hr00 za
LCS, pouze omezOpolet Detond, kterd mO0e hr0 za Abwehr vyud3, jind vOznam pro nlj nemajQl

o
(%} ROOovD Deton umolnOhrd0i za Abwehr otolit jeden Deton v oblasti jilndFrancie.

o =
== Oervend Oeton umoOnOhrd0i za Abwehr otolit jeden Oeton v oblasti Sardinie/Korsiky.

= =D
% Mod10 Deton umolnOhr00i za Abwehr otolit jeden Deton v oblasti Sictlie.
D =
ZelenD Oeton umolnOhrO0i za Abwehr otolit jeden Oeton v oblasti Pelopondsu.

Fialovl Deton umoOnOhi00i za Abwehr otolit jeden Oeton v oblasti Dodekan.
=

/=,<2\ Oernd Deton umoOnChr00i za Abwehr otolit jeden Deton v libovolnD oblasti dle jeho
vObOru.
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OUEITI ZETON u

Hr00 za Abwehr urduje pofadl ve kterdm poulije Detony dOkazO zlkkanO v aktuDlnfm mOsLEi.

|| VYHODNOCENI KONCE HRY |

Existujldva zpOsoby, jak mO0e hr00 za Abwehr vyhiQt: ‘

@ Odhalen0 zpravodajskd Oetony: Hr(0 za Abwehr odhalOdostateOnd polet zpravodajskich
Oetond, aby urfil, kde se nachOzOoblast primOrndofenzlry (4 Detony se zelenOm radarem
ITcem nahoru) a kde se nachOzOoblast sekundOrndofenzvy (3 Detony se zelenOm radarem
Icem nahoru).

® Logika: Hr0O za Abwehr odhalil dostateOnO polet zpravodajskOch Oetond, aby mohl logicky
dokDzat, kde se nachOzOoblasti primdrnOda sekundOrndofenzivy, a kterd je kterd.

Prim0Orn0ofenzlva SekundOrn0 of enlea
VYWY NN
/ _ - -
, , \ 7 / , \'/ \ /
sl \ / A &JQ
jeho vODzstviin.

V opaOnOm pMpadd umbstOte 1 znaOku DasovO osy na dald prOzdnd pole (mOs(k) na Dasovd ose
na hernfn plinu. JestliDe je na DasovD ose umibtino vlech 6 znalek DasovD osy, hi00 za Abwehr

prohrdvi a viidzem se stOvO hr00 za LCS.
Pokud hra pokraluje, vralte se k f0zi pMpravy (viz strana 10). Na rozdd od prvntho mOske ul si

nedobliejte novO karty O na zaOOtku druhOho mOstke (i nOsledujtkh) byste mOli m 4 karty v ruce.
Znovu odehrajte 5 f0z0od pMpravy al po vyhodnocenddOkazd, ndsledovandch vyhodnocentn konce x

I
|
|
[ Pokud hi00 za Abwehr na konci mOstte splnil jednu z vii0e uvedendch podmrhek, hra okam0itd kondd
|

hry popsandm viCe.
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~ CASTO KLADENE OTAZKY

® KARTALCS A" FORCE:

Tato karta mOOe bOt nahrazena pouze kartami se stejnou barvou oblasti, vletnO
karet s vite barvami oblast] pokud jednou z nich je fialovd barva Dodekan.

® [ARTY ZRADCU:

Hr00 za Abwehr vidy vyhodnocuje O0inky viech svOch karet
bOhem f0ze vyhodnocenddOkazO pled hrO0em za LCS.

© NAHRAZOVANI KARET:

Pokud nahrazujete kartu, miOete poul libovolnou vhodnou kartu z vlastntho odhazovactho
balku T . Pokud karta uvidd Oe mOOe bOt nahrazena pouze kartou se stejnou barvou, musdji
nahradit karta se stejnou barvu oblasti 2 , vOetnd karet s vite barvami oblastd 8 . NOkterD karty
vOm povolOvybrat kartu i ze soupedova odhazovactho ballku 4 .
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® KARTY § VICE CISLY A BARVAML

NOkterd karty na sobd majOvite Osel a vite barev oblastd
HrO0i urlujOhodnoty a barvy tdchto karet bohem fOze vyhodnocenddikaz0.
Hrd0 za Abwehr vOdy uruje hodnoty a barvy pled hrd0em za LCS.

© (CINKY NA KARTACH > €9

Na nOkterOch kartlch jsou oba symboly pro hrandve fOzi 2 i 4, takle kdy
je zahrajete, je na vOs. NicmOnd Ofinek karty platdpouze pro f0zi, kterd je
v n0m uvedena.

 FETONY DOKAZU Y ODHALENYCH OBLASTECH

Z0skO-1i hr00 za Abwehr Deton dOkaz0 pro oblast, ve kterD ul jsou vOechny zpravodajskd Oetony
odhaleny, nem0 dan0 Oeton d0kazd 00dn0 Ofinek.

© | CEMU SLOUZ] BALICEK PREBERLIKD?

BudovinObal@ku pOebOhltkd vim umoOnOdzkkat znalost o pofadikaret v tomto balku, col vOm
m0e pomoci vytvolit dobrou kombinaci karet ve valem prostoru nebo zm0Ost soupele. KlTem je
doh1l strategie a trocha Otdstl

BalMek
pOebOhitkd

P 'I : £, 19



PRIKLADY VITEZSTY] ABWEKRU LOGICKOU ARGUMENTACE

V tomto pTiladu hid0 za Abwehr odhalil viechny zpravodajskd Oetony kromO 3 v oblasti jilnD
Francie. I kdyd byla urena pouze oblast sekunddrni ofenzlvy (Sardinie/Korsika), jedind oblast, kterd
plipadd vOvahu pro primdrm0 ofenzivy, je jidnd Francie: 2 z neodhalendch Detond se zelendm radarem
musd b0t logicky v @to oblasti. HOO za Abwehr nemusd viddt plesnd, na kterdch Oetonech je zelenD
radar, stadd vdDt, ve kterd oblasti se tyto Oetony nachOzl

RX =

RUMUNSKO

JUGOSLAVIE
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KRETA
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Velmi podobnD situace, hii0 za Abwehr otolil vlechny zpravodajskd Oetony
krom0 3 v oblasti jiOn0 Francie, 1 v oblasti Siclie, 1 v oblasti Pelopondsu

a 1 v oblasti Dodekan. OblasfdsekunddrmO ofenzvy je Sardinie/Korsika. I kdyO
oblast primirnD ofenzlvy jeOf nebyla urena, mOCe b0t s jistotou stanoveno, Oe je

Joji0n0 Francie.
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KOMBINACE KARET o0 vesteesi po NEsHoRsD

I

wil Hodnotu karty 1/13 urdOten, kdo ji zahtOl O pli vyhodnocenOkombinacOzvolOtakovd z Msel,
| aby dosOhl podadovandho visledku. VyhodnocovOnOkaret zadthd vOdy hrO0 za Abwehr.

NOsledujtOkombinace jsou podobnl pokerovim, ale nejsou identicks.

1 PIICE(92 222

| VOechny karty majOstejnd O%lo. V pdpadd shody vyhrOvO nejvydDkslo. Pokud
jsou Osla u obou hr000 stejnd, zOstOvD shoda.

2 CISTA POSTUPKA 2 2 2 8 C

VOechny karty jsou v Okelnd posloupnosti a majOstejnou barvu. V pdhadd
shody vyhrOvD postupka s nejvydTin Oslem. Pokud jsou Osla u obou hrd00
stejnd, zOstOv0 shoda.

3 (NIt 22290

| Otydi karty majOstejnd O5lo. V pMpadd shody vyhrOvO nejvydDO&lo. Pokud
"= jsou Osla u obou hr000 stejnd, zOstOvD shoda.

a fILHISE 2B e e e

Jedna trojice a jeden pOr. V ppadd shody vyhrOvD trojice s nejvydIim Olem.
Pokud jsou trojice stejnd, vyhrOvD pOr s nejvydTin Oklem. Pokud jsou i pOry
stejnd, z0st0vO shoda.




s PISTUPKA 2222 O

VOechny karty jsou v OselnD posloupnosti, ale nemajdstejnou barvu. V pdpadd
shody vyhivD postupka s nejvydIin Oklem. Pokud jsou O&la u obou hrdm0
stejnd, zOstOvD shoda.

6 ROICE22292

Thi karty majOstejnd Olo. V pmpadd shody vyhrOvd nejvydDOklo. Pokud jsou
Ola u obou hrd00 stejnd, zOstdvd shoda.

7 DWAPARY €228 9

Dva plry karet majOstejnd Oklo. V pbadd shody vyhrOvD pOr s nejvydlin
Olem. Pokud jsou tyto pOry stejnd, vyhrOvO nejvydDO%lo v druhOch pOrech.
Pokud jsou oba pOry stejnd, zOstdvO shoda.

s JHENPIR 2C2 09

Jeden pOr karet md stejnd Oslo. V pmpadd shody vyhrOvD nejvydDOklo. Pokud
jsou Osla u obou hr00D stejnd, zOstOvD shoda.

o NENYSSI KARTA

Pokud ani jeden hr00 nem0 lepMkombinaci nel druhD, je nejlepmMkombinacOtakovd, kterd obsahuje kartu
s nejvydhodnotou. Pokud je tato hodnota u obou hr000 stejnd, zOstOvO shoda a Mdnd z hr00D nemd nejlepd ;
| kombinaci karet. 23




POGEKOVANT

@ AUTOR: Maurice Suckling- ® [[USTRACE: Meeple Foundry

® REAKEE Louise Keohane @ ERAHEKY ﬂESIﬁN Meeple Foundry
® PUVODNI VYDAVATEL: satt & Pepper Games

CESKA EDICE

© PRENIAD: Jan Sawron @ BRAFICKE UPRAVY: David Hanooek
@ KOREKTURY: Etinka Pospmilove
S REAKEE David HanOOek, Petr Klasna, Miroslav Otrobl




