Solo hru od Scotta Almese




Ze vSeho nejvice si na svété cenite toho, kdyz mitZete lidem z celého svéta

pfinést dary mofte. Vlastnite malou konzervdrenskou firmu na pobfezi

~ Spanélska, kde prosté jen vyrdbite ty nejlepsi konzervy, na kterych si vsichni
mohou pochutnat. Jste zodpovédni za cely proces, od sprdvy lod(, které rano
vyjizdi na more, pres chytdni ryb aZ po konecny prodej vaseho zbozi. Kazdy <
meésic mdte urcité cile, ale nejde vZdy pouze o to, vydélat nejvice penéz. Je
také velmi diileZité chovat se co nejudrzitelnéji: pokud budete rybafit pfilis
intenzivné, na more to bude mit neblahy vliv a vase snaZeni miiZe prijit zcela
vnive¢. Nebude vam tedy stacit jen tvrdd prdce a vyroba téch nejlepsich konzerv
na svété — myslete také na udrzeni zdravého vztahu s morem!
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KOMPONENTY

SIRE MORE

Rozrowin v zryigex

Kalendar (s 12 18 karet lodi 1 karta Sirého more 27 karet vylepseni
meésici na vybér)
96 Zetonu ulovku (4 druhy)
1
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Q ‘ L

20 Zetonu 30 Zetonu 30 Zetonu 20 Zetonu 16 Zetonu

I vody sardinek slavek hrebenatek chobotnic |
I
116 Zetont1 more (5 druhu)

sl

Ukazatel 12 Zetonu1 1€ 16 zetonu1 5€ 4 7etonu 10€ 1 sacek more
|

aktualniho kola L -
Zetony penéz
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PRIPRAVA HRY

. Oblast vyhrazend pro
: vase karty vylepseni

KAPR DIEW

Oblast vyhrazend pro
vase karty lodi{

2 @D norowni it Y

Rozdélte Zetony vody a ulovku podle druhti: tim
vytvorite spole¢nou zasobu.

Rozdélte Zetony penéz na hromadky o hodnotach 1€,
5€al10<€.

Zvolte si, ktery mésic budete hrat. Doporucujeme
postupovat chronologicky, tedy zacit vlednu, ale
muZete zacit, jakym mésicem chcete. Kazdy mésic ma
mirné jinou pripravu hry.

Podle pokyn11 v kalendari vloZte do sacku more
uvedeny pocet Zetonl1 ulovku a Zetontl vody.

Kalendar urcuje také vase pocatecni penize. Vezmeéte
si je ze spolec¢né zasoby.

Napriklad v lednu se pouZzije
5 sardinek, 5 hrebenatek a 10
Zetonu vody.

PRIPRAVA

1 Cs 5&p

Hrac zacina s 10€.

0 Na prvni pole stupnice kole na desce kalen-
dare umistéte ukazatel aktudlniho kola.
() zamichejte bali¢ek lodi. Poté:

« Dobertesi2lodéal siznich
vyberte. Umistéte vybranou kartu
licem vzhuru do své herni oblasti.
Nevybranou kartu dejte dospodu
bali¢ku lodi.

Doberte si 3 karty lodi a umistéte je
licem vzhiru do fady vedle balicku
lodi.

Zbylé karty poloZte na stiil licem
dolu - tvori dobiraci balicek.

Umistéte kartu Sirého more vedle vami
vybrané karty lodi.

0 Zamichejte karty vylep$eni a 3 z nich
umistéte licem vzhtru do rady. Ze zbylych
vytvorte balicek a umistéte ho licem dolu.



PREHLED HRY

Kazda hra probiha v sérii kol. Pocet kol zavisi na zvoleném meésici, ale obvykle se pohybuje mezi 7 a 10.

V KRIDEM KOLE PROBEHNDU NASLEDUJICI KROKY, A TO ¥ UVEDENEM PORRDI:
N MORI

Budete lovit Zetony ze sacku more a zvolite si, které si ponechate v lodi jako ulovek
a které pustite zpét do more (k dals$imu mnoZeni).

NA SDUS!

Preménite Cerstvé ulovky na konzervy a nakoupite nové lodé a vylepseni pro svou

!
KONEC DNE

Musite zaplatit za udrzbu svych lodi a zZjistit, zda a co se v mori rozmnozilo.

Poté, co odehrajete vSechna kola hry,
zkontrolujte vitézné podminky.

IS

Vitézné podminky vétSinou vyzaduji,
abyste vydélali urcity obnos penéz -
a dosahli urcité urovneé udrzitelnosti
zivotniho prostredi. “ 2

Snaha o udrzitelnost vyzaduje, aby na
konci hry v mori zlistal urcity pocet
lovenych Zivocichu.



V této fazi budete vytahovat zetony ze sa¢ku more a nasledné se
rozhodnete, zda je vytahnete z vody na lod, nebo nechate v mori.

Postupujte nasledovné:

o Vytahnéte si 5 Zetonu ze sa¢ku more.

Umistéte vSechny taZzené Zetony na jednu z karet lodi, - =

9 nebo na kartu Sirého more. VSechny praveé vytazené | 3
Zetony musite umistit jen na jednu kartu. 8 %

w . w ol 4 7 >‘
MGZH¥0ST 1: UMISTETE ZETONY XA LOD T
G

a. Zetony musite rozdélit mezi oblast vyloveni (lod) a oblast

hlubiny (pod lod). Viz priklad vpravo.
V tomto prikladu jste si

vytdhli 5 Zetonu. Lod',Zlata
rybka” md velikost tilovku 2,

musite umistit na lod - zbylé zetony musite ) ) RN
takze musite na lod umistit

b. Na kazdé karté lodi je uvedeno, kolik Zetont
umistit pod lod. Na lod miizete umistit Zetony

Velikost >
dloviulodi  tlovki i vody. 2 zetony.
Zbylé 3 Zetony umistéte
% ue IR o e i x pod lod'- od této chvile je
MOZAOST 2: UMISTETE ZETORY A KARTU SIRE MORE O T
a. Na karté Siré more neni zadna lod, takze v$echny Zetony, »V hlubiné”.,

které na ni umistite, se povazuji za ,Zetony v hlubiné*“.
SIRE MORE

koncdi. Jinak se vratte ke kroku 1 a tahnéte a umistéte dalsi
Zetony.

e Pokud jsou véechny lodé a karta Siré more plné, tato fize

Kroky 1 az 3 se opakuji, dokud neumistite Zetony na kazdou
svou lod i na kartu Siré more. Poté je ¢as pokra¢ovat dalsi fazi:
Na sousi.

Zetony umisténé na kartu Siré
more se umistuji kamkoliv

na tuto kartu. Vsechny se
povaZzuji za Zetony
,Vhlubiné”,

Pokud dobirate zetony a v sa¢ku mofe jich neni dost, musite je
do celkového poctu 5 Zetonu doplnit Zetony vody ze spole¢né
zasoby. Ve vzacném pripadé, Ze dojdou Zetony vody i ve
spolec¢né zasobé, jste prohrali, protoZe jste mistni vody zcela
vylovili.




°" FAZE 2: NA SOUSI - UTRACENi ZETONIl

Poté, co skon¢i faze Na moti, musi hra¢ utratit vsechny Zetony, které vylovil a umistil na lod. ) }

Utrati se pouze Zetony ulovki: Zetony vody nemaji zidnou hodnotu. Zetony tlovkii miiZete utratit dvéma %
zpusoby: prodat je na trhu nebo je vyménit za vylepSeni. Také miiZete utratit vydélané penize za nakup

dalsich lodi. MiZzete prodavat konzervy, ziskat vylepSeni nebo koupit lodé, a to vSechno, kolikrat chcete,
avlibovolném poradi.

PRODAT GLOVEK ®A TRHU JAKD KOWZERVY

Pokud se rozhodnete prodat konzervy na trhu, znamena to, Ze jste ze svych a a
ulovki vyrobili lahodné konzervy, které prodavate na trhu.

V.
Kazdy trh ma své vlastni rozloZeni a zvlastni pravidla, kterd jsou popsdna na
desce kalendare. Vétsina se jich ale ridi nasledujicimi zakladnimi pravidly. @
Kazdy trh ma mrizku s poli (objednavkami), ktera uvadéji: Toto pole vyZaduje
1) pozadovany pocet ryb, ZE ‘gggg’z' 1P3 o€t\e bl

2) utrzené penize.

Abyste zetony prodali jako konzervy, umis-
téte je stranou ,konzervy" vzhiiru na pole
trhu, abyste oznacili, Ze jste objednavku
splnili. Poté si vezméte zobrazené penize.

Kazda objednavka muize byt splnéna jen
jednou a musite byt schopni dodat najed-
nou vSechny Zetony, které pozaduje.

V prikladu vpravo nahore musite mit

2 ulovené sardinky, abyste objednavku moh- - oy <4
li splnit v daném kole. =) =]

MAGRELA

Kdykoli prodate Zetony, nechte libovolny

1 z nich na poli objednavky, abyste ozna¢ili, Olivie ma 2 hrebenatky na lodi ,Mdgrela“, které tam

7e je objednavka splnéng, a zbytek vratte do umistila v predchozi fazi Na mori. Rozhodne se udélat

spole¢né zasoby. z nich konzervy a prodat je na prvnim poli v druhé rade
trhu. Na dané pole umisti 1 Zeton hrebenatek a druhy

Zeton vrdti do spolecné zdsoby. Poté si vezme 2€ ze

Zeton ziistane na poli objednavky az do o,
spolecné zdsoby.

konce hry.




YYMEXIT ULOVEK ZA VYLEPSERI

Dalsi moznosti, jak utracet své ulovky, je vyménit je za vylepseni. Rada
licem vzhlru oto¢enych karet vybaveni vam béhem hry miize poskytnout
silné schopnosti. Umozni vam vydélat vice penéz, manipulovat s Zetony

a vytvorit mocné kombinace, abyste svilj podnik vedli co nejlépe.

Za kazdou kartu vylepseni je potreba zaplatit. Ceny jsou nasledujici:

~ Q9 ~— Qo9

o Cena 9 Nazev karty Jeden ulovek Dva ulovky Dva ulovky
€) Efekt karty @) Fize, ve kterése  libovolného druhu. stejného druhu. rozdilnych druhu.

efekt spousti + typ efektu

Zetony, které utratite na vylepseni, vratte do spole¢né zasoby —ne zpét do sa¢ku more! V nékterych
pripadech vam karta rekne, abyste na ni Zeton ulovku nechali. V takovém pripadé tak ucinte. Po porizeni si
kartu vezméte a umistéte ji do svého herniho prostoru.

Lucie md 2 sardinky na lodi Krdlovstvi za
chobotnici, které tam umistila béhem fize
Na mori.

Ze 3 dostupnych karet vylepseni se
ji nejvic Iibi Druhotné sité, protoZe ji

umozni dobrat si v kazdém kole 8 Zetonti 2 Spolecna
namisto 5. Rozhodne se utratit 2 Zetony ST zdsoba
sardinek: vrdti je do spolecné zdsoby, : umistéte y "2 ) () ()
vezme si kartu Druhotné sité a umisti ji do :zakoupeno =

w—-f,\#;i
své herni oblasti. : kartu = %

o : (9 8 KRALOVSTVi 2R CHOBOTAIC! ) a 6




Na kazdé karté vylepSeni je symbolem uvedeno, v jaké fazi
kola muiZete jeji schopnost pouzit. Doporuc¢ujeme vam si
své karty vylepSeni seradit podle druhu, aby se vam snaze
sledovalo, jaké druhy vylepSeni mate.

Karty vylepseni také urcuji, jestli jsou jejich efekty trvalé,
pouzitelné jednou za kolo nebo aktivni pouze v kole, ve
kterém jste je koupili.

Karty s jednorazovym efektem zlistavaji po zakoupeni ve vasi
herni oblasti. Neodhazuji se a v nékterych pripadech mohou
byt dulezité pro vyhodnoceni vitéznych podminek

v nékterych scénarich.

Karty vylepsSeni se az do faze Konec dne nenahrazuji.

KouPE LGD;

V této fazi si také muizete poridit novou lod. Karta kazdé lodi
uvadi ma dveé dilezité ceny: cenu porizeni a cenu udrzby.
Cenu porizeni platite, kdyz lod poprvé ziskate. Cenu udrzby
zaplatite kazdé nasledujici kolo béhem faze Konec dne.

Po zakoupeni lodi byste ji méli pridat do rady ke svym
ostatnim lodim.

Zatim nedobirejte novou kartu lodi — nové karty se dobiraji
béhem faze Konec dne.

Dulezité: Nemusite platit cenu udrzby lodi ve stejném kole,
ve kterém jste ji poridili, ale musite ji zaplatit v kazdém
nasledujicim.

@ @ ©

Namofi  Nasousi Konecdne

® @ @

Trvaly  Jednouza Jednordzovy

efekt kolo efekt

Fdze, ve kterych se karty vylepsen{
pouZivajl, a typy efekti

, KanaL €. 5

0 Porizovaci cena
9 Cena udrzby 9 Jméno lodi
o Velikost ulovku

V tomto prikladu stoji porizeni lodi
5€ a v kazdém ndsledujicim kole (tj.
kromeé kola, vnémz byla porizena)
musi hrac zaplatit 1€ za udrZbu.



= ' FAZE 3: KONEC DNE (.=,

Béhem faze Konec dne vykonejte nasledujici akce:
o Jakékoliv zbylé Zetony tlovku na lodich odhodte do spole¢né zasoby — nevracejte je do sa¢ku more.
9 Jakékoliv zbylé Zetony vody na lodich vratte se do sa¢ku more.

9 Doplrite jakékoli chybéjici karty lodi nebo vylepseni tak, se v kazdé fradé nachazely 3 karty. Pokud jste
v tomto kole zadnou lod nekoupili, mizete véechny lodé odhodit a dobrat misto nich 3 nové. Pokud
je dobiraci bali¢ek prazdny, zamichejte odhazovaci balicek, ¢imz vytvorite novy dobiraci balicek.

Z néj pak doberte nové karty.

o Stejny postup provedte s kartami vylep$eni — i zde plati, Ze pokud jste nekoupili
zadnou z nich, muzete vSechny karty vylepseni odhodit a dobrat misto nich 3 nové.

(1

Symbol udrzby
na karté

0 Zaplatte cenu za udrzbu kazdé vasi lodi (vCetné vasi pocate¢ni) kromé lodi,
které jste si poridili v tomto kole. NemuiZete mit méné nez 0 penéz. Ve vzacnych
pripadech, kdy nebudete moci udrzbu lodi zaplatit, ji odhodte.

o Mnozeni pusténych ulovku. Podivejte se na ulovky
v oblasti hlubiny (ta se sklada z Zetonti na karté Siré more
a z zetoni, které jste nevylovili na lod). Aby doslo
k rozmnozeni morského zivocicha, musi byt v této
oblasti alespori dva jeho Zetony. Za kazdy Zeton ulovku
(nepocitejte prvni) pridejte do oblasti hlubiny 1 dalsi
Zeton stejné barvy. Napriklad, pokud v ni je:

« 1sardinka — nepfidavejte zadné nové Zetony,
2 sardinky - pfidejte 1 novou sardinku,

« 3 sardinky — pfidejte 2 nové sardinky,

4 sardinky — pridejte 3 nové sardinky...

Zvyraznéné Zetony jsou v hlubiné
a pouZzivaji se pro mnoZzeni.

gl

... atak dal. Poté, co se rozmnozi véechny druhy zivo-
o ¢ichu, vratte vSechny Zetony z hlubiny zpatky do sacku
more.

Posurite ukazatel kola o 1 pole dopredu. Pokud pravé
skoncilo posledni kolo hry, zkontrolujte vitézné pod-
minky. V opa¢ném pripadé zahajte dalsi kolo.



Poté, co odehrajete vSechna kola (ur¢ena zvolenym mésicem), zkontrolujte, jestli jste splnili vitézné

podminky.
V kazdém mésici budete plnit jiné cile. Cile se skladaji z nékolika ¢asti a mohou obsahovat:

Pokud jste splnili cile z kalendare, zvitézili jste! V opa¢ném pripadé
pripravte novou hru a zkuste to znovu!

Pokud chcete vétsi vyzvu, muzete zkusit splnit ,naro¢né” cile pro kazdy

mesic.

Penize — Na konci hry nebo na konci posledniho kola
musite vlastnit tento finan¢ni obnos (po skonceni faze
Konec dne a platbé za udrzbu svych lodji).

“e e s s e e e ceeedecccscscc e e

Lodé nebo vylepseni — Tyto symboly udavaji
minimalni pocet karet daného druhu, které musite mit
vyloZeny ve své herni oblasti.

UdrZitelnost — Vyprazdnéte sacek a spocitejte
dostupné Zetony ulovka. Symboly udavaji minimalni
potrebny pocet, pokud neni uvedeno jinak.

Ve

.

CILE MAJETKU A UDRZITELNOSTI

Béiné
€ 4

Nadrocné

(0

V tomto prikladu musite pro splnéni cilit na béZné
trovni obtiZnosti vlastnit na konci hry 40€ a v sacku
musi zbyvat alespori 4 sardinky a 4 hrebenatky.




UKAZKA KOLA

V tomto prikladu odehraje nas hra¢ Honza jedno typické kolo. Predstavte si, Ze pravé probiha tfeti kolo
prvniho kalendarniho mésice, ledna.
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FAZE 1: ¥A MORI

V této fazi si Honza vytahne 5 Zetonti a pfifadi je na jednu kartu (svou lod, nebo Siré more). Honza pravé
vlastni dvé lodé a jako vzdy kartu Siré more. To znameng, Ze musi Zetony tahnout celkem tfikrat.




Honza si vytahne prvni sadu 5 Zetonu Zetonu ze sa¢ku more. Pokazdé musi vytahnout 5 Zeton, pokud nema
vylepseni, které by tento pocet upravovalo. V tomto prvnim dobrani vytahl 2 sardinky, 1 hfebenatku
a 2 zetony vody. Na jednu svou lod umisti 2 sardinky a zbytek nechd v hlubiné pod stejnou lodi.

Dobere si dalsich 5 Zetonti ze sd¢ku more: 1 sardinka, 1 hfebenatka a 3 Zetony vody. Umisti je na kartu Siré
more. Na tuto kartu uz poté dalsi Zetony pridat nemuze.

e —-
SIRE MORE

HALITA TRESKA

Dobere si, do tretice a naposled, 5 Zeton11 z pytliku. Jsou to 2 sardinky, 2 hfebenatky a 1 Zeton vody. Na svou
zbyvajicilod prida 1 sardinku, 1 hfebenatku a 1 Zeton vody. Zbylou hiebenatku a sardinku necha v hlubiné
pod touto lodi, aby se rozmnozily.

Po poslednim dobrani se Honza presune do dalsi faze, Na sousi. V této fazi preméni ziskané zetony ulovki na
konzervy a proda je na trhu, kde také bude moci nakoupit lodé a vylepSeni.




FAZE 2: ¥A S0USH
Honza muiZe utratit libovolné Zetony, které ma na lodich: jsou to jeho ulovky tohoto kola.

Na utraceni ma 3 sardinky a 1 hfebenatku. Rozhodne se prodat 1 hrebenatku a 1 sardinku na trhu. Tim vydéla
celkem 3€.

Za 2 zbyvajici sardinky se rozhodne
koupit kartu vylepSeni. Koupi si
kartu Detektory ryb, ¢imz ziska vétsi
kontrolu nad Zetony, které vytahne.

KRALOVSTVi ZA CHOBOTHICI $2A



Poté, co na trhu prodal vSe, co chtél, a koupil si kartu vylep$eni, si Honza muze koupit lod. Tentokrét to ale
neudéla a pokracuje fazi Konec dne.

FAZE 3: KONEC DAE

Ted musi Honza zaplatit udrzbu za své lodé a ulovky, které nechal v mofi, se rozmnozi. Nejdfive zaplati cenu
za udrzbu: jedna lod ma tuto cenu rovnu 1€, zatimco cena udrzby druhé lodi je nulova.

Kralovstvi za chobotnici md cenu udrzby, zatimco Nalitd treska ji nema.

Ulovky, které Honza nechal v moti, se nyni budou mnozit. Honza tedy spo¢ita tlovky kazdého druhu, které
nechal v oblasti hlubiny: jde o 2 sardinky a 3 hfebenatky.

Pro mnoZeni jsou potreba alespori 2 Zetony ulovku stejného druhu. Novy Zeton ulovku se prida za kazdy
zeton ulovku, ktery uz v mori je (kromé prvniho). Takze za 2 sardinky ziska 1 dalsi sardinku a za

3 hrebenatky ziska dalsi 2 hrebenatky. VSechny ziskané Zetony vrati do sa¢ku more spole¢né se vsemi
zetony z oblasti hlubiny a jakymikoli Zetony vody na lodich.

Honza nyni dokoncil kolo. Pohne
ukazatelem kola o 1 pole vpred
a pokracuje ve hre.




PriBEH KOLA

& MR NOR
’ , Tahnéte si 5 Zetonll ulovku ze sacku more a umistéte je na prazdnou
lod nebo na kartu Siré more (pokud je dosud prazdna).

Prodejte ulovky jako konzervy podle pravidel trhu souc¢asného
meésice. Kupte si nové lodé a vylepSeni pro svou firmu.

{ 4
KONEC DNE

Zaplatte za udrzbu svych lodi a zjistéte, jestli se rozmnoZzi ulovky.
Novy Zeton ulovku se prida za kazdy Zeton ulovku jednoho druhu
v hlubiné (minus 1).

VYZXAM SYMBOLU

Jeden ulovek
libovolného druhu.
Na mori Nasousi Konec dne W\ 4P
e Dva ulovky )
stejného druhu. Udrzba:

@ @ @ Zaplatte ve
Dva ulovky fazi Konec
Trvaly Jednou Jednorazovy e rozdilnych druht. dne.

efekt za kolo efekt




