ZKQQC_NI KA E

S ETSUKESA NESAICESINAI N ESIIESHN S R BrS A

Y

'H_i“_I'HH

sy

PRAVIDLA HRY

Svou tFidu jste Uspésné dovedli k vitézstvi... Ideologicky boj tim ale ani zdaleka nekongi!
Stary svét se ocitl v krizi a ten novy se s vypétim vsech sil snazi opét dostat vse pod kontrolu.

Nastal ¢as znovu p¥ilozit ruku k dilu!

Zkroceni krize nabizi nové vyzvy a dodatec¢né herni rezimy, které otestuji vasi schopnost
vladnout jako nikdy pfedtim! Karty krizovych plant a alternativnich udalosti dodaji vasim
hram vétsi pestrost, skryta agenda jednotlivych tfid podnécuje nové politicko-ekonomické
strategie a automatizovani protivnici vdm umozni hrat hru se vSemi hraéskymi frakcemi
bez ohledu na poéet hraéa!
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Soucasti rozsifeni Zkroceni krize jsou 3 automatizovani protivnici
(AP) — jeden pro kaZzdou spolecenskou tfidu. Kazdy AP umoZruje
automatizované hrani odpovidajici tfidy bez nutnosti rozhodovani ze
strany hrace. MlZzete je vyuzit, pokud chcete hrét sami, protoze nema-
te k dispozici lidské protihrace, nebo je zapojit do hry vice hracd jako
nahradniky za chybéjici protivniky. Je mozné pouzit jakoukoli kombi-
naci AP a lidskych hracd, a dokonce mizete hrét i za stét proti vsem
3 AP. Doporucujeme vam ale odehrat prvni hru proti jedinému AP, abys-
te 1épe pochopili, jak funguje, a ostatni kombinace vyzkouset az pozdéji.

Kazdy AP mize byt vyuZit dvéma riznymi zpisoby: V jednoduchém
rezimu hraje AP rychleji, zatimco v pokroéilém rezimu bere v Uvahu
celou fadu skutec¢nosti a rozhoduje se, jaky postup je v dané situaci
optimalni. Nasledkem toho je ovladani AP v pokrocilém rezimu zdlou-
zazitek. Vami preferovanou variantu si tedy vyberte podle svych ¢aso-
vych moznostiipodle toho, s jakou Urovni obtiznosti se chcete potykat.

Hrajete-li s AP, hru pfipravite bez ohledu na vami vybrany rezim
stejné, jako by byli pfitomni vSichni ostatni hraci; akeni karty spo-
le¢enskych tfid ovladanych AP vSak nechéte v krabici. Nebudete
je potfebovat, protoze kazdy AP pouZziva své vlastni karty Ul, které
ur¢i jeho akci v kazdém tahu. Doporucujeme vam také, abyste pfi
hre 2 hra¢d nechali nepouzité hlasovaci kosti¢ky vedle hlasovaciho
sacku (rozdélené podle barvy), aby bylo za vSech okolnosti jasné,
ktera ze tfid jich ma k dispozici nejvice. Dalsi podrobnosti tykajici
se dokonceni pfipravy najdete dale v textu.

Cela trojice AP funguje velmi podobné. Nasledujici ¢ast obsahuje
popis obou rezimd, v nichz se mohou zapojit do hry, i pravidel, jimiz
se vSichni fidi. Jako dal$i jsou pak uvedeny ¢asti vénované jednotli-
vym AP, které podrobné popisuiji jejich specificka pravidla.

Jednoduchy rezim

Pfi zapojeni AP v jednoduchém rezimu budete potfebovat pouze
jeho 30 karet umélé inteligence (Ul) a nékteré z jeho karet poky-
nd. Karty pokyn(, jejichz nézev obsahuje vyraz ,OVERENI", nechte
v krabici (s vyjimkou karty ovéreni statni politiky, kterou vyuZijete pfi
hlasovani). Zbyvajici karty pokynt umistéte v dosahu, abyste do nich
mobhli v pfipadé potfeby nahlizet.

Priprava hry
Zamichejte karty umélé inteligence AP a v licem dold otoceném
bali¢ku je umistéte vedle jeho hrac¢ské desky.

Prehled tahu
Pokud je to nutné, na zacatku tahu AP provedte vSechny uskutec-
nitelné akce (podrobnosti najdete v ¢astech pravidel vénovanych

ZKROCENT KRIZE: AUTOMATIZOVANI PROTIVNiCI &) 3

Akce, které se
AP pokusi
provést

Statni politiky,

o jejichz zménu
bude AP usilovat
svymi navrhy
zéakonl

ZDANENI

IMIGRACE

Bonus ziskany
v pfipadé prove-
deni prvni akce Zvlastni akce prove-
dena v pfipadé, ze
nelze provést jinou
Indikator vlivu akci
(pouzivany pfi

hlasovani) Referenéni ¢islo karty Ul

jednotlivym AP). Poté odhalte vrchni kartu Ul z jeho balicku.

Na kazdé karté Ul se nachazeji symboly 4 akci sefazenych zleva
doprava, pficemz AP se pokusi provést pravé jednu z nich. Na karté
kromé toho najdete také bonus spojeny s prvni akci v pofadi, 2 statni
politiky (v poradi, ve kterém se je AP pokusi navrhnout) a zvlastni
akci uvedenou ve spodni ¢asti karty.

Po odhaleni karty Ul se AP pokusi provést prvni akei (tedy tu, kterd je
vyobrazend v levém hornim rohu). Aby byl AP vibec schopen vyko-
nat akci, nejprve musi dojit ke spinéni uréitych podminek, které uvadi
karty pokynti AP oznac¢ené jako ,Kritéria pro vybér akci”. Pri ovérovani
splnéni danych podminek je tfeba brat v potaz bonus uvedeny na kar-
té Ul, ktery je spojen s prvni akci v pofadi. M{ze totiz umoznit spinént
podminky, kterd by jinak splnéna nebyla (napf. snizenim ceny nebo po-
skytnutim dodate¢nych zdrojt AP), nebo naopak zahrnuje dodatecny
pozadavek, jehoz spInénije pro provedeni pfislusné akce rovnéz nutné.

NedokaZze-li AP provést prvni akci v poradi, pokusi se provést dru-
hou. Neuspéje-li v jejim pfipadé, pokusi se o tfeti, a pokud neni scho-
pen vykonat tfeti akci, pokusi se o ¢tvrtou. Nedokaze-li provést ani
jednu z uvedenych akci, pokusi se provést zvlastni akei popsanou
ve spodni ¢asti karty. Jestlize se mu z jakychkoli dtvodd nepodari
vykonat ani tuto akci, provede uplatnéni politického natlaku a do
hlasovaciho sacku pfida 3 hlasovaci kosti¢ky své barvy.

Poté, co AP provede svou akci, jeho tah konéi (pokud neni potreba
provést jiné volné akce — podrobnosti najdete v samostatnych ¢as-
tech pravidel vénovanych jednotlivym AP) a svij tah odehraje dalsi

hra¢ podle stanoveného poradi.
Pokrocily rezim
Pfi zapojeni AP v pokrocilém rezimu nejprve AP sefadi vSechny své

akce podle jejich priority (v zavislosti na stavu herniho plédnu na za-
¢éatku svého tahu) a poté provede akci s nejvyssi prioritou.
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Priprava hry
Zamichejte karty umélé inteligence AP a v licem dol( oto¢eném balic-
ku je umistéte vedle jeho hrac¢ské desky. Vedle bali¢ku karet Ul umis-
téte karty pokynd, abyste do nich mohli v pfipadé potreby nahlizet.

Vedle balicku karet Ul umistéte 8 ukazatelll Urovné priority tak,
aby vytvofily svislou linii, a ponechte mezi nimi dostate¢né meze-
ry. Kazdy ztéchto ukazatelll oznacuje Uroven priority — natéchto tro-
vnich se budou vyskytovat jednotlivé karty. Cim vySe se karta
v ramci této svislé linie dostane, tim vétsi dllezitost bude AP prikla-
dat provedeni prislusné akce. Prestoze linii vytvofite z 8 ukazatel(,
pocet Urovni priority je povazovan za nekonecny. Pokud se tedy
karta priority akce nebo politiky musi posunout nahoru, pfedpo-
kladejte, Zze vys§sich urovni priority je vzdy tolik, kolik je zapotfebi,
a kartu posunte v souladu s timto pfedpokladem.

Vezméte 6 karet priority akci AP a umistéte je nalevo od ukazatel(
priority. Kazdy AP umisti 3 karty priority akci do fady zcela dole
a 3 dalsi karty do Fady bezprostfedné nad ni. Konkrétni pofadi tak-
to umisténych karet je v pfipadé kazdé spolecenské tfidy odlisné
a pfesny popis jejich pfipravy najdete v samostatnych ¢astech pra-
videl vénovanych jednotlivym AP.

Stejné tak vezmeéte 7 karet priority politik AP a umistéte je napravo
od ukazatell priority. Jejich presné rozmisténi je opét pro kazdou
spolecenskou tfidu odlisSné a najdete je v samostatnych ¢astech
pravidel vénovanych jednotlivym AP. Nékteré karty priority politik
mohou byt za uréitych okolnosti zcela vynechany a do schématu
Urovni priority se neumistuji.
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Na tomto prikladu mizete
vidét, jak vypada pfiprava
AP pracujici tfidy.

Prehled tahu

Pokud je to nutné, na zacatku tahu AP provedte vSechny uskutecni-
telné volné akce (podrobnosti najdete v ¢astech pravidel vénovanych
jednotlivym AP). Poté odhalte vrchni kartu z jeho balicku karet Ul

Ovéreni karty umélé inteligence

Statni politiky,
jejichz prioritu
bude AP ovéfovat

Ovéreni, ktera se
AP pokusi provést
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Referenéni éislo
karty Ul

Pri zapojeni AP v pokrogilém rezimu ,¢te" AP karty Ul odlisné. Na rozdil

od néj neodpovidaji symboly v horni éasti karty jednotlivym akcim, ale
odkazuji na ovéreni, ktera AP provede v souvislosti s témito akcemi.

Kazdé ovéreni ma svou vlastni kartu pokynd, na niz jsou podrobné
uvedeny vSechny kroky, které AP musi provést.

Pri kazdém ovéreni dostanete pokyn zkontrolo-
vat stav herniho planu a presveédcit se, zda jsou
splnény urcité podminky. Pokud je vémi ovéro-
vana podminka splnéna, obdrzite pokyn ke
zvyseni priority jedné z akci (oznacené jejimi
pocatecnimi pismeny, ktera jsou rovnéz uve-
dena v rohu kazdé karty priority akci). Zvyseni
priority provedete posunutim pfislusné karty
nahoru o tolik urovni, kolik uréuje &islo na kar-
té pokyn(. Neni-li uvedeno jinak (obvykle za
pouZiti vyrazu ,zdroverl"), ke kontrole kazdé
podminky dochdzi nezévisle na ostatnich podminkach. V ddsledku
ovéreni se mlize posunout i nékolik karet, nikoli pouze jedna z nich.

ovEﬁENiDELNiKn

Jestlize se po posunuti karty priority akce na vyssi Uroven priority uz
nachazeji na této Urovni jiné karty, umistéte ji nalevo od nich. Opusti-li
karta svou stavajici Uroven, posunte vSechny zbyvajici karty doprava
(smérem k ukazateli urovné). Dbejte vSak na to, abyste zachovali je-
jich poradi. Nejblize k ukazateli by se tedy méla nachazet vzdy karta,
ktera se na dané uUrovni aktualné nachazi nejdéle. Karta, ktera se na
uroven dostala jako posledni, by naproti tomu méla byt vici jejimu
ukazateli na nejvzdalenéjsi pozici.

Karta Ul vzdy uvadi 4 symboly, z nichZ kazdy odpovida jinému oveé-
feni, a vZdy provedete vSechna 4 ovéfeni (a to v poradi zleva dopra-
va). PFi prvnim ovéfeni a kontrole splnéni podminek uvedenych na
karté pokyn( pak musite vzit v potaz také bonus na karté Ul.



Priklad: Marie hraje partii, priniz vyuziva AP pracujici tfidy. Odhali
kartu Ul a zacne postupné provadét na ni uvedena ovéreni. Prvni
znich je ovéreni déInikd. Zkontroluje tedy herni plén, na némz vidf
2 nezaméstnané délniky, ktefi mohou byt pridéleni na kartu firmy
kapitalistické tridy. Kartu priority akce Pridéleni délniki tedy
posune o dvé urovné vyse.
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74dné ze zbyvajicich podminek neni spinéna, a tak provede dalsi
ovéreni. Tentokrat se jedna o ovéreni statnich politik a v zavis-
losti na splnénych podminkach pak musi posunout o dve drovné
nahoru i kartu priority akce Navrh zakona.
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Tretim overenim, které musi provést, je ovéreni zbozZi a sluzeb.
V tomto pripadé je spinéna cela rada podminek a karta priority
akce Nakup zbozZi nebo sluzeb se nasledkem toho musi posu-
nout nahoru celkem o 4 drovné! Ctvrtym ovéfenim je ovéFeni
stavky, které vSak ve schématu karet priority akci nezplsobi
Zdadné zmeény, a situace proto zUstava stejna.
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Napravo od ukazatel( Urovné jsou umistény karty priority politik
a v dusledku nékterych ovéreni (obvykle toho, které ovéruje statni
politiky uvedené na karté) se mohou posunout i tyto karty. Pro je-
jich posun plati stejna pravidla, jen zrcadlové obracené: pfi posunu
karty priority politiky na uUroven, kde se jiz nachazi jiné karty, ji
umistite napravo od nich. Opusti-li karta svou stavajici Uroven, po-
sunte vSechny zbyvajici karty doleva a zachovejte jejich poradi.
Nejjednodussi pomUckou pro zapamatovani si tohoto rozdilu je, Ze
véechny karty priority akei a politik, at uz jsou nalevo nebo napravo
od ukazatell Urovné, maji tim vyssi prioritu, ¢im bliZze jsou ukazate-

Priklad: V' predchozim prikladu posunula Marie pri ovéreni stat-
nich politik kartu priority akce Navrh zakona o 2 Urovné vyse a diky
stejnému ovéreni posunula o dve drovné vyse i kartu priority politiky
Trh prace.

Pozor! Pokud vam da karta pokyn k posunuti karty priority politiky,
ktera byla predtim odlozena stranou, k zadnému posunu nedojde
a dotyc¢na karta priority politiky nadale zUstane stranou.

Po provedeni vSech ovéreni karty Ul se podivejte na karty priority
akci AP. Jsou-li mezi témito kartami prazdné urovné, zmizi
a karty jednoduse ,spadnou” doli. Za¢néte u spodni fady karet
a postupujte smérem nahoru. Kazdou prazdnou Uroven zaplite
fadou karet, ktera se nachazi nad ni, pficemz zaroven dbejte na
to, abyste zachovali poradi karet. Takto pokracujte, dokud mezi
kartami priority akci nejsou Zadné prazdné Urovné. Stejny postup
poté uplatnéte i u karet priority politik.
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Akce automatického protivnika

Po provedeni vSech ¢tyr ovéreni provede AP akci s nejvy$si priori-
tou. Pokud se na nejvy$si Urovni nachazi vice karet, AP vykona tu
akci, jejiz karta je umisténa nejblize ukazateli Urovné. Nedokaze-li
z jakéhokoli divodu tuto akci vykonat, prejde k akci s druhou nej-
vyssi prioritou. Ve vzacném pripadé, kdy neni schopen provést ani
tuto akci, déle nepokracuje, provede uplatnéni politického natlaku
a do hlasovaciho sacku pfida 3 hlasovaci kosticky své barvy.

g,

NAKUP ZBOZI
NEBO SLUZEB

Ma-li nejvyssi prioritu karta zvlastni akce, AP provede zvlastni akci
uvedenou ve spodni ¢asti odhalené karty Ul.

Po provedeni akce posunte souvisejici kartu priority akce o 2 Urovné

nize a umistéte ji nalevo od karet, které se na této Urovni jiz nachazeji.

Nedokaze-li AP provést akci s nejvyssi prioritou a misto ni prove-
de akci s druhou nejvyssi prioritou, dolll je posunuta pouze karta
priority akce souvisejici s provedenou akci — karta akce s nejvyssi
prioritou zUstdva na svém misté. Pokud vSak po posunu karty akce
s druhou nejvyssi prioritou nezbyvaji na dané drovni zadné dalsi
karty, tato Uroven okamzité zmizi a karta nad ni spadne dold.
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Tah AP poté kon¢i (pokud nenf potfeba provést jiné volné akce —
podrobnosti najdete v samostatnych ¢astech pravidel vénovanych
jednotlivym AP) a svUj tah odehraje dalsi hra¢ podle stanoveného
poradi.

Navrh zakona

Provede-li AP operujici v pokroc¢ilém rezimu akci navrhu zakona, je
jim navrzeny zakon uréen pozici karet priority politiky. Stejné jako
pfi vybéru karty priority akce navrhne AP zdkon, jehoz predmétem
je statni politika odpovidajici karté s nejvyssi prioritou. Pokud se na
nejvyssi drovni priority nachazi vice karet, AP navrhne zakon tykajici
se politiky, jejiz karta je umisténa nejblize ukazateli urovné.

Po navrzeni zdkona (kterymkoli z hract), jehoz predmétem je zmé-

na statni politiky, se souvisejici karta priority politiky neposune

smeérem dold. Namisto toho je odloZena stranou, kde zlstane po
zbytek kola, pokud zaroven nebylo poZzadovano okamzité hlasovani.

Probéhne-li okamzité hlasovani, dojde k jedné z nasledujicich moz-

nosti:

- Neni-li zakon pfijat, karta priority politiky ziistane na svém misté.

+ Je-li zakon prijat a ukazatel doty¢né politiky se nyni nachazi v sek-
ci pozadované AP (jak uvadi jeho karta ovéreni statni politiky),
odlozte kartu priority politiky stranou po zbytek kola.

+ Je-li zadkon pfijat a ukazatel dotycné politiky se nyni nachazi
v sousedstvi sekce pozadované AP, presunte kartu priority po-
litiky na konec (pravy okraj) nejnizsi trovné.

+ Je-li zakon prijat a ukazatel dotycné politiky se nyni nachazi ve
vzdalenosti 2 sekci od sekce pozadované AP, presunte kartu

priority politiky na konec (pravy okraj) druhé nejnizsi trovné.

Ve fazi pripravy kazdého kola zkontroluje AP v§echny karty priority
politik odloZené stranou (ve vzestupném pofadi podle ¢&isla politi-
ky) a ur¢i, zda budou umistény zpét do schématu Urovni priority:



+ Karty priority politik souvisejici s politikami, jejichz ukazatele se na-
chézeji v sekcich poZzadovanych AP, ziistanou odloZeny stranou.

-+ Karty priority politik souvisejici s politikami, jejichz ukazatele se
nachéazeji v sousedstvi sekci pozadovanych AP, jsou umistény
na konec (pravy okraj) nejnizsi trovné.

-+ Karty priority politik souvisejici s politikami, jejichz ukazatele se
nachazeji ve vzdalenosti 2 sekci od sekci pozadovanych AP, jsou
umistény na konec (pravy okraj) druhé nejnizsi Grovné.

Obecna pravidla (pro jednoduchy i pokrocily rezim)

Hlavni rozdil mezi jednoduchym a pokrocilym rezimem spociva
v tom, jak AP urcuje akci, kterou nakonec provede. Mimo to z(sta-
vaji vSechna ostatni pravidla stejna, a nasledujici pasaze se proto
tykaji obou uvedenych rezimda.

Provedeni zakladnich akci
Je-li v ramci akce provadéné AP zapotfebi ucinit jakékoli rozhod-
nutf (jako napft. ve chvili, kdy ma akce vice moznosti nebo cild), fid-
te se pfislusnou kartou pokynl se zevrubnym popisem toho, jak
v dané situaci postupovat. Karty pokyntd obvykle obsahuji seznam
preferenci AP sefazenych podle jejich priority, ktery AP pfivykonani
konkrétni akce zohlednuje.

Ve vsech uvedenych pfipadech a za predpokladu, Ze je pfi vyhod-
noceni akce na vybér z vétsiho poctu moznosti, zacnéte u prvni
polozky seznamu a postupujte od jedné odrazky ke druhé, abyste
omezili mnozinu dostupnych moznosti, dokud vam nezbude jedi-
na moznost, kterou si AP nakonec vybere.

Prvni odrézka v seznamu popisujici alespori jednu pouzitelnou moz-
nost uréi soubor moznosti, ktery budete pfi prochazeni nasledujicich
odrazek postupné zuzovat. Jestlize pak néktera z nasledujicich odra-
zek popise dalsi dostupné moznosti, z nichz zadna nepatfi do dfive
vymezeného souboru, ignorujte ji a pokracujte dalsi odrazkou.

V pfipadé, ze i po vyhodnoceni kritérii slouzicich ke zdzeni dostupnych
moznosti stale zbyva vice neZ jedna moznost, nebo se aktualni odraz-
ka netyka souboru moznosti, ktery AP momentalné zvazuje, pokra-
Sujte dalsi poloZkou v seznamu. Uvadi-li stejna odrazka vice moznosti,
AP jim dava prednost v poradi, v némz jsou uvedeny. Za vyuziti kritérii
obsazenych v nasledujicich odrazkach pokracujte v omezovani sou-
boru dostupnych moznosti, dokud vém nezbude jedina.

Pokud je pfi uréeni akce, ktera ma byt provedena, dostupna pouze je-
dind moZnost (AP ma napf. provést akci ndkupu zboZi nebo sluzeb,
av8ak k dispozici je pouze jeden druh zdroje), kartou pokyn( se nefidte
a danou akci jednoduse vyhodnotte s touto moznosti.
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Priklad: Mikulas hraje proti AP kapitalis- AR 2AL0zeNi Fruey
tické tridy, jenZ se prave rozhodl provést akci
zaloZeni firmy s dodatecnym bonusem (uve-
denym na karté Ul), umoZriujicim zaloZeni dvou
firem. Mikulas chce urcit, o které dvé firmy se
bude jednat, a proto se podiva na kartu pokyn(
Kritéria pro zaloZeni firmy.

AP mdmomentalné na svém polivynost 63 %
a jeho pole kapitalu je préazdné. Na poli nezaméstnanych délnikd
Jsou 4 délnici a ve své nabidce firem ma 4 dostupné firmy.

o —
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Visechny tyto firmy si AP mdZe dovolit, a tak ovéri kritéria na vyse
uvedené karté pokynd. Prvnim z nich je, zda jsou k dispozici délnici
potrebni k zajisténi provozuschopnosti zaloZené firmy. Tato pod-
minka plati pro 3 firmy v nabidce, coZ znamend, Ze zaloZi jednu
z nich a pokracuje kontrolou dalsich Kritérii, aby zjistil, ktera to bude.

Ndsledujici kritérium zohledriuje firmy s automatizovanou vyro-
bou. V nabidce se jedna takova nachazi, AP vSak tento pokyn igno-
ruje, protoze Zadna ze 3 aktualné zvazovanych moZznosti neni fir-
mou s automatizovanou vyrobou. Pokracuje tedy dalsi poloZkou
na seznamu, ktera mu dava pokyn vyhledat pramyslové odvétvi
snejmensim poctem vlastnich provozuschopnych firem. Vzhledem
k tomu, Ze vlastni firmu v odveétvi luxusni vyroby, ale nema Zadnou
provozuschopnou firmu v oblasti vzdélavani ani médii, bude se
muset rozhodnout mezi Vydavatelstvim a Soukromou stredni Sko-
lou. Proto pokracuje dalsi poloZkou na svém seznamu.

Toto nasledujici kritérium narizuje AP zalozit
firmu, jejiz zaloZeni nesplni podminku pro vy-
tvoreni odborové organizace. Pracujici trida
ma jiz 3 délniky zaméstnané ve vzdélavani, coz
znamena, Ze po zaloZeni Soukromé stredni
skoly by mohla diky dodatecnym délnikim
v tomto odvétvi vytvorit odborovou organiza-
ci. Néco takového ale AP nechce, a nakonec
tedy zaloZi Vydavatelstvi. 3 délnici bez kvalifika-

ce pridéleni na kartu této firmy se totiz stanou prvnimi délniky
pracujici tridy v odvétvi médii a jejich pocet nebude stacit k vy-
tvoreni odborové organizace.
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AP poté projde cely seznam znovu, aby rozhod|
i o zaloZeni druhé firmy. Tentokrat je vsak k dis-
pozici pouze jediny nezameéstnany délnik a prv-
nimu kritériu tedy neodpovida Zadna z firem
v nabidce. OVéri proto druhé kritérium, které
zohledriuje firmy s automatizovanou vyrobou.
Takova firma se nachdzi v jeho nabidce, coZ
znamend, Ze jako dalsi krok zalozZi Automa-
tizovanou mlékarnu. Pokud by firma s auto-
matizovanou vyrobou nebyla k dispozici nebo by AP nemél
dostatek penéz, nebyl by schopen zaloZit druhou firmu a bonus
karty Ul by nasledkem toho propadl.

Avromarzo
e A

¥ 3¢

Provedeni volnych akci

AP provadéji vétsinu svych volnych akci automaticky v rdznych
¢astech svého tahu, nékteré volné akce vsak zcela ignoruji. Pocet
volnych akci, které AP smi provést v pribéhu jednoho tahu, neni
nijak omezen. Dalsi podrobnosti najdete v samostatnych ¢astech
pravidel vénovanych jednotlivym AP.

Utraceni vlivu za okamzité hlasovani

Kdykoli AP navrhne zékon, a ma-li néjaky vliv (nebo mu néco ta-
kového umoznuije jiny Ucinek), ovéri, zda ma pozadovat okamzité
hlasovani. Prabéh tohoto ovéreni se lisi v zavislosti na poc¢tu hract:

Pfi hie 2 hraca

Pro pozadovani okamzitého hlasovani musi byt splnény nasledu-

jici podminky:

- AP musimit vice vlivu neZ jeho protivnik (i po pfipadném odecte-
ni jedné kosti¢ky vlivu, pokud je potfeba ji za poZzadovani oka-
mzitého hlasovani utratit).

+ AP musi mit v hlasovacim sacku alespon tolik hlasovacich kos-
tiCek jako jeho protivnik. Pocet kosti¢ek uvnitf sacku rychle zjis-
tite spocitanim kosti¢ek ponechanych venku.

Pfi hie 3 a 4 hraci

AP nejprve odhadne, jak budou nejpravdépodobnéji hlasovat
ostatni frakce, aby mohl urgit, ktera ze stran bude pro a ktera
proti. K tomu Ucelu vyuzije kartu pokynl Pozadované politiky.
Nachdazi-li se navrhovany zakon v sekci pozadované jinou frakei
(nebo posouva-li ukazatel doty¢né politiky jejim smérem), AP
odhadne, Ze tato frakce bude pro. Posouva-li navrzeny zakon
ukazatel pry¢ z hra¢em pozadované sekce nebo jej od ni vzdalu-
je, AP odhadne, Ze tato frakce bude proti. (Jednd se samozfejmeé
pouze o odhad AP. Hraéi mohou hlasovat, jak chtéji.)

Na zakladé vyse uvedeného odhadu AP stanovi dvé domnélé stra-
ny nasledujiciho hlasovani. Aby pozadoval okamzité hlasovani,
musi byt spinény nasledujici podminky:

- Strana AP musi mit v souctu vice vlivu neZ druhd strana (i po
pfipadném odecteni jedné kosti¢ky vlivu, pokud je potfeba ji za
pozadovani okamzitého hlasovani utratit).

+ AP musimit na své strané alespon jednu z ostatnich 2 spolecen-
skych tfid, které disponuji hlasovacimi kosti¢kami.

Vybér strany pri hlasovani

Kdykoli jiny z hrac¢ navrhne zakon, AP bude pro, pokud tento ndvrh
posouva ukazatel dotyéné politiky do jim pozadované sekce nebo
jejim smérem. Jinak bude hlasovat proti.

Utraceni vlivu pfi uskutecnéni hlasovani

Ma-li AP v priibéhu hlasovani k dispozici néjaky vliv, po vylosovani
hlasovacich kosti¢ek se mize rozhodnout jej utratit a pokusit se
o ovlivnéni pfedbézného vysledku. To, jestli nakonec né&jaky vliv
utrati a kolik ho pfipadné bude, v§ak zavisi na mnoha rlznych fak-
bach vitézi, zda mlze utratit vliv i druhd strana a kolika kosti¢kami
vlivu disponuje strana AP.

Nema-li AP zadny vliv, Zadny neutrati. Neutrati jej ani v pfipadg, ze

celkovy pocet kosti¢ek vlivu, jimiz disponuje strana AP, nestaci ke

zméné vysledku voleb. VSechny ostatni pfipady odpovidaji jednomu

ze tfi ndsledujicich scénari:

+ AP je soucasti vitézici strany.

+ AP patfi k prohravajici strané a je jedinym hracem této strany
s vlivem.

AP patfi k prohravajici strané a kromé néj disponuiji vlivem i dalsi
hraci této strany.

Pro kazdy z téchto 3 scénari existuje karta pokyn( stanovici po-
Cet kosti¢ek utracenych AP v zavislosti na celkovém mnozstvi
vlivu kazdé z obou stran. Pokyny uvedené na téchto kartach maji
nasledujici vyznam:

AP neutrati nic: AP neutrati zadny vliv.
AP utrati vSechen vliv: AP utrati veSkery vliv, ktery ma.

AP utrati nutny vliv: AP utrati minimalni pocet kosti¢ek vlivu nutnych
k ovlivnéni vysledku hlasovéni ve svij prospéch. Jestlize tedy proti-
strana navrhla zakon a vylosované hlasovaci kosti¢ky jsou v poméru
3:2 v jeji prospéch, AP bude muset utratit 2 kosti¢ky vlivu. Pokud by
stejny zakon navrhla strana AP, musel by utratit pouze 1 kosti¢ku vlivu.

Odhalte X karet Ul: AP odhali X vrchnich karet Ul z bali¢ku. Je-li
X vy$si nez pocet jeho kosti¢ek vlivu, misto toho odhali tolik karet,
kolik ma kosti¢ek vlivu. Za kazdy symbol vlivu v levém dolnim rohu
odhalenych karet utrati AP 1 kosti¢ku vlivu. Odhalené karty poté
vrati licem dol dospod balicku.



Odhalte 1 kartu Ul na utraceni vS§eho vlivu: AP odhali vrchni kartu
z bali¢ku Ul. Je-li v levém dolnim rohu odhalené karty symbol vlivu,
AP utrati veskery svij vliv (nikoli pouze 1 kosti¢kul).

Ma-li AP v kterémkoli z vySe uvedenych pfipadd méné vlivu, nez
kolik dostal pokyn utratit, utrati véechen svdj vliv.

Mnozstvi vlivu utraceného AP by mélo byt uréeno ve stejnou chvi-
li, kdy své rozhodnuti oznami i ostatni hraci. Nejprve tedy zjistéte,
zda AP musi odhalit karty Ul. Lidsti hraci poté v souladu s béznymi
pravidly ohlasi pocet kosti¢ek vlivu, které hodlaji utratit. Nasledné
odhalte karty Ul pro AP a podle uvedenych pokynt pridejte pfislus-
ny pocet kosticek vlivu.

Nékolik automatizovanych protivnika

Pokud se na stejné strané pri hlasovani ocitne vice AP, sectéte jejich
vliv a pro Ucely uréeni mnozstvi utraceného vlivu je povaZzujte za je-
diného AP. Utrati-li nakonec pfi hlasovani néjakeé kosticky vlivy, jejich
celkovy pocet mezi né rozdélte pokud mozno rovnym dilem (vice
vlivu utrati v pfipadé potfeby AP, ktery na za¢atku disponoval vétsim
mnozstvim). V pfipadé, Ze oba AP méli na zac¢atku stejné mnozstvi
vlivu a utratili lichy pocet kostic¢ek, o tom, ktery z nich utratil dodate¢-
ny vliv, rozhodnéte losem. Nastane-li potfeba odhaleni karet, odhalte
je z bali¢ku jednoho ze zu¢astnenych AP, opét uréeného losem.

Symboly legitimity

Bonus spojeny s prvni akci, jejiz symbol se nachazi v horni ¢asti
karty Ul, nebo zvlastni akce uvedena ve spodni ¢asti karty nékdy
obsahuji symbol legitimity. Tyto symboly plati jen tehdy, je-li bonus
skuteéné vyuzit nebo dojde-li k provedeni zvlastni akce. Pokud tedy
bonus uvadi napf. prodej verejné sluzby za poloviéni cenu, stat zis-
ka legitimitu pouze v pfipadé, Ze si AP tento zdroj skuteé¢né koupi.

Posledni kolo

V patém kole, které je zaroven kolem poslednim, zac¢ne platit néko-

Ilk dodate¢nych pravidel:

AP nenavrhuje zékony za Gc¢elem zmény politiky imigrace (politi-
ka ¢. 7). Operuje-li v jednoduchém rezimu a tato statni politika je
uvedena v textu nékteré z karet, zcela ji ignoruje. Operuje-li v po-
krogilém rezimu, kartu priority politiky Imigrace odstrante na
zacatku patého kola ze hry.

+ AP bude navrhovat zakony za U¢elem zmeény politiky zahrani¢ni-
ho obchodu (politika ¢. 6) pouze tehdy, bude-li moci poZadovat
okamzité hlasovani. Na rozdil od béZného postupu, ktery uplatnu-
je pfi navrhu zakona v oblasti zahrani¢niho obchodu, proto nejpr-
ve oveéri, zda mize pozadovat okamzité hlasovani. Pokud ne, tuto
statni politiku zcela ignoruje a pokracuje dalsi politikou v pofadi.

+ Ve fdazihlasovani zUstane v balicku karet Ul pouze 5 karet. Abyste
zajistili dostate¢ny pocet karet pro vSechna pfipadné pozadova-
nd ovéreni vlivu, miZete zamichat odhazovaci bali¢ek a umistit
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jej licem doll dospod stavajiciho balicku karet Ul
+ Pfi poslednim hlasovani, které probéhne ve fazi hlasovani, utrati
vSichni AP veskery svUj zbyvajici vliv.

Ostatni situace

Ve vyse uvedenych paséazich jsme se snazili pokryt vSechny mozné
pfipady, s nimiz se pfi partii Hegemonie muzete setkat. Pokud vSak
narazite na situaci vyzadujici rozhodnuti AP, pfi niz nelze uplatnit
Zadnou odpovidajici kartu pokynd, nejvyhodnéjsi postup AP urée-
te dle svého nejlepsiho védomi a svédomi. Pfi rozhodnutich typu
,ano/ne" mlZete také napf. odhalit 1 kartu Ul a déle postupovat
podle toho, zda se na této karté nachazi symbol vlivu nebo ne.

Automatizovany protivnik pracujici tfidy (APPT)

Pfiprava hry (pouze pro pokrocily rezim)
Pri pfipravé hry rozmistéte karty priority akci a politik automatizo-
vaného protivnika pracujici tfidy (APPT) nasledovné:

Socuunisrir
FISKALNI 5
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= P ﬁ =
ZVLASTNI AKCE :

ZAHRANIENT
OBCHOD

Volné akce
APPT provadi jemu dostupné volné akce automaticky v rdznych
Castech svého tahu. Konkrétné pak:

Vyuziti zdravotni péce, vyuziti vzdélavani, vyuziti luxusnich vy-
robku: Kdykoli ma APPT k dispozici tolik jednotek zdravi, vzdélani
nebo luxusnich vyrobkd, kolik odpovidé jeho poc¢tu obyvatel, tyto
zdroje vyuZije na konci svého tahu ke zvyseni svého blahobytu. Ma-
-li APPT z jakéhokoli dévodu vice druhd zdrojd, jimiz dokaze zvysit
svlj blahobyt, vyuZije je vSechny ve stejném tahu tolikrat, kolikrat
si jejich vyuziti maze dovolit, a to v nasledujicim poradi: luxusni vy-
robky, vzdélani, zdravi.

Vyména délnika: Tuto akci vykond APPT automaticky pred pro-
vedenim akce pridéleni déinik( (v jednoduchém rezimu), nebo pfi
ovéreni déinikd (v pokrogilém rezimu).
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Cerpani pFispévk: Tuto akci vykond APPT automaticky na zadat-
ku svého tahu.

Splaceni tvéru: Pokud je APPT schopen tuto akci vykonat, auto-
maticky na zac¢atku svého tahu splati jeden uvér.

Objasnéni dalSich situaci

MUZe-li APPT pfi ovéFeni zboZi a sluzeb nakoupit zdroj od 2 réiznych
dodavatelt, budete muset spocitat prdmérnou cenu za nakoupenou
jednotku a urcit, o kolik Urovni se tato karta priority akce posune
nahoru. Dok&ze-li napf. APPT nakoupit od statu pouze 2 jednotky
zdravi po 5% a zbyvajici 3 jednotky zdravi si pofidi od jiného hrace po
8 %, celkova cena 5 jednotek ¢ini 34 ¥. V tomto pfipadé je tedy prd-
meérna cena za nakoupenou jednotku vys$sinez 6 ¥ (pfi cené 6 ¥ by
nakoupené zdravi stalo 30 *%) a karta priority akce se posune nahoru
pouze o 1 Uroven. Dale, pokud by APPT ziskal pfed nakupem zbozi
a sluzeb penize diky bonusu na své karté Ul, primérnou cenu za
nakoupenou jednotku vypocitejte tak, jako by tento bonus snizoval
cenu nakoupeného zdroje. Jinymi slovy, v potaz berte pouze redlnou
¢astku utracenou z penéz, jimiz APPT disponoval je$té pred prove-
denim této akce. Mdze-li napf. APPT nakoupit 5 jednotek vzdélani
za 50 %, ale z bonusu na karté Ul nejprve ziska 20 ¥, kone¢na cena
bude ¢init pouze 30 %, tedy 6 ¥ za nakoupenou jednotku.

Pri nakupu zbozi a sluzeb si APPT koupi tolik jednotek, kolik od-
povidd jeho poctu obyvatel. Pokud vSak nékteré z téchto zdroju jiz
skladuje na své hraéskeé desce, koupi si pouze tolik jednotek, kolik je
zapotrebi k dosazeni hodnoty poctu obyvatel. Ve vzacném pfipadé,
kdy pocet jednotek, jimiz disponuje, odpovida jeho pocétu obyva-
tel, bude nakupovat, jako by dany zdroj viibec nemél. Déle, jestlize
APPT nakoupi vSechny jednotky, které potfebuje, od jednoho do-
davatele a druhy dodavatel ma stejny zdroj v mnozstvi odpovidaji-
cim poctu obyvatel APPT (za cenu, kterou si APPT mUZe dovolit),
nakoupi si i tyto jednotky — s vyjimkou situace, kdy je dotyénym
zdrojem zdravi a ukazatel na stupnici po¢tu obyvatel APPT je na
hranici zvyseni.

Pri ndkupu zbozi nebo sluzeb jedno z kritérii na karté pokynd
zminhuje, ze zdravi neni brano v potaz, pokud by jeho nakup vedl
ke zvySeni poCtu obyvatel. Zdravi vSak vynechte pouze v pfipadeg,
Ze ma APPT pfi svém nakupu na vybér z dalSich moznosti. Je-li
zdravi jedinym zdrojem, ktery si APPT muZze nakoupit (at uz v dd-
sledku ceny, nebo dostupnosti), koupi si ho jako obvykle.

Pfi nakupu potravin v ramci kroku Pokryti potfeb si APPT pokazdé na-
koupi potraviny od nejlevnéjsiho dodavatele. Dojde-li v tomto ohledu k
nerozhodnému stavu, APPT si nakoupi potraviny v nasledujicim poradi
priority dodavatele: zahraniéni trh, stat, kapitalisticka tfida, stfedni tfida.

Ve chvili, kdy APPT ziska ze zasoby kvalifikovaného délnika, se
nektera kritéria slouzici k uré¢eni druhu takto ziskaného déinika Fidi

podminkou ,je-li pfidélen”. ProtoZe jsou délnici obvykle prideélovani
ve skupindch po 3, mizete predpokladat, Ze spoleéné s délnikem,
jehoz APPT ziska ze zasoby, pfidéli az 2 dalsi délniky. Ma-li napf.
2 délniky ve firmé v odvétvi vzdélavani a dalsi 2 nezaméstnané del-
niky, ktefi mohou byt pfidéleni na kartu jiné firmy v tomto odvétvi
(a z toho jeden je patficné kvalifikovany), pfi zisku kvalifikovaného
délnika ze zdsoby odpovidd podminka ,je-li pridélen, mdze vytvorit
odborovou organizaci” pravé délnikovi kvalifikovanému ve vzdéla-
vani (Zluté barvy). Dlvodem je skute¢nost, Ze jedinou svou akef pfi-
délenidélnikd dokaze APPT pridélit 2 stavajici délniky nakartu firmy
v odvétvi vzdélavani (¢imz spini pozadavek pro vytvoreni odborové
organizace ve vzdélavani) a tfetiho Zlutého délnika vzapéti pridé-
lit na pole pfislusné odborové organizace. Pfitomnost nezameést-
naného Zlutého délnika na hernim planu v tomto pfipadé nezna-
men4, Ze pfi vyhodnoceni podminek na karté pokyn( Kritéria pro
vybér kvalifikovanych déinikd jsou délnici kvalifikovani ve vzdéla-
vani automaticky vynechani (viz poznamku ve spodni ¢asti karty).
K vytvoreni odborové organizace je totiz zapotrebi pravé jeden do-
datecny délnik stejného druhu.

Pri pfidéleni délnikGi se APPT obvykle pokusi pridélit své ne-
zameéstnané délniky. Existuji vSak pfipady, kdy vezme délniky
z karty jedné firmy a pfidéli je na jinou. APPT takto pfidéli délniky
jinam pouze tehdy, pokud jejich pridéleni neporusi spinénou pod-
minku pro vytvoreni odborové organizace (ij. alespori 4 délnici
pracujici ve firméch v prislusném odvétvi) a pokud bude mzda,
kterou si po svém novém pridéleni vydélaji, stejna nebo vyssi
nez jejich stavajici mzda. Zaroven plati, Ze dostane-li APPT pfi-
lezitost (napf. prostrednictvim Ucinku, ktery mu dovoluje pridélit
libovolny pocet délnikd) a jsou-li spinény v&echny vyse uvedené
podminky, pfemisti své délniky z karet firem kapitalistické tridy
a stfedni tfidy na karty statnich firem.

Provede-li APPT vyuziti vzdélani ve chvili, kdy nema k dispozici zad-
ného nezaméstnaného nekvalifikovaného délnika, vylepsi jednoho
nahodné vybraného zaméstnaného nekvalifikovaného délnika.

Dojdou-li v pribéhu kola Zetony stavky, kartu priority akce Stavka

odlozte stranou. Na za¢atku dalsiho kola ji pak umistéte na konec
(levy okraj) nejnizsi Urovné priority.

Pri provedeni demonstrace odloZte kartu priority akce Demonstrace
stranou. ZUstane-li Zeton demonstrace na poli nezaméstnanych dél-
nik& a APPT se musi rozhodnout, kdo ztrati VB, jako prvni ztrati jejich
maximalni mozny pocet kapitalisticka tfida, nasledovana stredni tfi-
dou; stat je postizen jako posledni v pofadi. Jakmile je zeton demon-
strace vracen do zasoby, umistéte kartu priority akce Demonstrace
na konec (levy okraj) nejniz&f Urovné priority.



Automatizovany protivnik kapitalistické tfidy (APKT)

PFiprava hry (pouze pro pokrogily rezim)
Pri pfipravé hry rozmistéte karty priority akci a politik automati-
zovaného protivnika kapitalistické tfidy (APKT) nasledovné:

®
- J
¥ =
¢

PRODEJ FIRMY

ZAHRANICN
OBCHOD RACE

Volné akce
APKT provadi jemu dostupné volné akce automaticky v rdiznych ¢as-
tech svého tahu, nékteré volné akce vSak zcela ignoruje. Konkrétné pak:

Uprava cen: Tuto akci vykond APKT v pfipadé potfeby automaticky
na za¢atku svého tahu. APKT vzdy upravi ceny svych zdrojl tak, aby
se jejich ukazatele nachazely na prostfednich polich, avsak s nasle-
du1|C|m| vyjimkami:
Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 6 v sekci A, APKT zvysi ceny
svych potravin a luxusnich vyrobkd na nejvy$si hodnotu.
+ Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 4 v sekci C, APKT zvysi cenu
svého zdravi na nejvyssi hodnotu.
+ Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 5 v sekci C, APKT zvysi cenu
svého vzdélani na nejvyssi hodnotu.

Uprava mezd: APKT obvykle nikdy neupravuje mzdy ze své viastni ini-
ciativy a ve vSech svych firmach drzi mzdu na Urovni minimalni mzdy
stanovené politikou trhu prace. Pokud vSak pracujici tfida umisti na
jeho firmy alespon jeden Zeton stévky, na za¢atku faze produkce odhali
APKT 1 kartu Ul pro kazdou svou firmu s Zetonem stavky. Je-li na odha-
lené karté symbol vlivu, APKT okam?Zité zvysi mzdu v doty¢né firmé na
U3. Neni-lina odhalené kart& symbol vlivu, pro kazdou firmu s Zetonem
automatizace nebo firmu, kterd je posledni provozuschopnou firmou
ve svém odvetvi, APKT cely postup zopakuje. Ve firmdch, které takto
nedostanou pokyn ke zvySeni mezd, zlistane mzda na stdvajici Urov-
ni. Na za¢atku nasledujiciho kola pak APKT automaticky opét upravi
mzdy ve vSech svych firmdch a sniZi je na Uroveri minimalni mzdy.

Vyplaceni prémii: APKT nikdy nevyplaci prémie.

Nakup skladovacich prostort: Kdykolima APKT vétSipocetjednotek
zdroje, nez dokaze skladovat, automaticky se pokusikoupit dilek skla-
dovaciho prostoru, a to i mimo svUj tah (napr. v priibéhu faze produk-
ce). Pokud si rozsifujici skladovaci prostor pripojeny k danému zdroji
jiz koupil, avsak stale nedokaze uskladnit jim vyprodukované mnoz-
stvi, dalsi rozsifujici skladovaci prostor uz k tomuto zdroji nepfipoji
a o veskery prebytek pfijde. V pfipadé potravin a luxusnich vyrobk(
pak bude skladovat veskery prebytek nejprve na dilku bezcelni zény
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a rozsifujici skladovaci prostory pro tyto dva zdroje si koupi az po
naplnénijeho kapacity.

Cerpani prispévki: Tuto akci vykona APKT automaticky na zagat-
ku svého tahu.

Splaceni tvéru: Pokud ma na poli kapitalu alespon 100 ¥, APKT
automaticky na zacatku svého tahu splati jeden uveér.

Objasnéni dalSich situaci

Na nékterych kartdch umélé inteligence APKT je prvni ze symbol vy-
obrazenych v horni ¢asti karty symbolem zvlastni akce. Misto bonusu
jsou na nich uvedeny dodate¢né podminky, po jejichZ spinéni se mlze
v pokrocilém rezimu posunout nahoru karta priority akce Zvlastni akce.
V jednoduchém rezimu ovéfte pouze prvni z téchto podminek. Je-li tato
podminka spinéna, APKT provede uvedenou zvlastni akci.

Ve fazi pfipravy odhodi APKT ze své nabidky firem vSechny karty,
které v ni zbyly z pfedchoziho kola, a odhali 4 nové karty firem.

Pfi zalozeni firmy je jednim z posuzovanych kritérii odvétvi s nejniz-
§fm poctem provozuschopnych firem. Toto pravidlo se v§ak tyka pou-
ze firem APKT (a tedy Zadnych jinych firem).

Nachdzi-li se pfi zaloZeni firmy na poli nezameéstnanych délnik{ do-
statek vhodnych déinik(, APKT je automaticky pridéli na tuto firmu.

Prfi prodeji na zahraniénim trhu bude APKT prodavat nejvy$si mozny
pocet jednotek kazdého ze svych zdroju. Pfi prodeji zbozi (potravin
nebo luxusnich vyrobk) nejprve proda jednotky z bezcelni zény a az
poté ze skladovacich prostort na své hracské desce.

Nachazeji-li se pfi uzavieni obchodni dohody na hernim planu 2 karty
obchodnich dohod a APKT si mize dovolit zaplatit cenu uvedenou na
obou téchto kartach, vybere si dohodu, za niz zaplati vy$Si cenu. Kdykoli
APKT uzavfe obchodni dohodu, nejprve uskladni vdechny zdroje na dilku
bezcelni zény (je-lito mozné), aby se vyhnul placeni cla.

PFiprava hry (pouze pro pokrogily rezim)
Pri pfipravé hry rozmistéte karty priority akci a politik automatizo-
vaného protivnika stfedni tfidy (APST) nasledovné:

vaAstl AKCE
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Volné akce
APST provadi jemu dostupné volné akce automaticky v rdznych
Castech svého tahu. Konkrétné pak:

Vyuziti zdravotni péce, vyuziti vzdélani, vyuziti luxusnich vy-
robki: Kdykoli mé APST na svém poli zboZi a sluzeb k dispozici
tolik jednotek zdravi, vzdélani nebo luxusnich vyrobkd, kolik odpo-
vida jeho poctu obyvatel, tyto zdroje vyuzije na konci svého tahu
ke zvyseni svého blahobytu. Ma-li APST z jakéhokoli dlivodu vice
druh zdrojd, jimiz dokaze zvysit svlj blahobyt, vyuZije je vSechny
ve stejném tahu tolikrét, kolikrat si jejich vyuziti mdze dovolit,ato v
nasledujicim poradi: luxusni vyrobky, vzdélani, zdravi.

Uprava cen: Tuto akci vykond APST automaticky na zadatku svého

tahu (v pripadé potieby). APST vzdy upravi ceny svych zdroju tak,

aby se jejich ukazatele nachazely na prostrednich polich, avsak s na-

sledujicimi vyjimkami:

+ Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 6 v sekci A, APST zvySi ceny
potravin a luxusnich vyrobkd na nejvys$si hodnotu.

+ Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 4 v sekci C, APST zvysi cenu
zdravi na nejvy$si hodnotu.

+ Nachazi-li se ukazatel politiky ¢. 5 v sekci C, APST zvysi cenu
vzdélani na nejvy$si hodnotu.

Uprava mezd: APST obvykle nikdy neupravuje mzdy ze své vlastni
iniciativy a ve vSech svych firmdch drzi mzdu na drovni minimaln{
mzdy stanovené politikou trhu prace. Pokud v$ak pracujici tfida
umisti na jeho firmy alespori jeden Zeton stavky, ve svém nasleduji-
cim tahu upravi APST mzdu ve v§ech firmdch se Zetonem stavky na
U3. Na zagatku nasleduijiciho kola pak APST automaticky opét upra-
vimzdy ve vSech svych firmdch a sniZi je na Uroveri minimalni mzdy.

Vymeéna délnikii: Tuto akci vykond APST automaticky pred prove-
denim akce pridéleni déinikd (v jednoduchém rezimu), nebo pfi
ovéreni déinikd (v pokrocilém rezimu).

Cerpani pFispévk: Tuto akci vykona APST automaticky na zadat-
ku svého tahu.

Splaceni tavéru: Pokud je schopen tuto akci vykonat, APST auto-
maticky na zacatku svého tahu splati jeden uvér.

Objasnéni dalSich situaci

Na nékterych kartdch umélé inteligence APST je prvni ze symboll vy-
obrazenych v horni ¢asti karty symbolem zvlastni akce. Misto bonusu
jsou na nich uvedeny dodatec¢né podminky, po jejichZ spinéni se karta
priority akce Zvlastni akce mdze v pokrog¢ilém rezimu posunout naho-
ru. V jednoduchém rezimu ovéfte pouze prvni z téchto podminek. Je-li
tato podminka splnéna, APST provede uvedenou zvlastni akci.

Ve fazi pfipravy odhodi APST ze své nabidky firem kartu zbyvajici
z pfedchoziho kola pouze v pfipadé, Ze ma na hernim planu jinou

firmu ze stejného odvétvi. Jinymi slovy, pokazdé siv nabidce necha
vSechny karty firem z odvétvi, v nichz je$té nepodnika.

MUZe-li APST pfi ovéFeni zbozi a sluzeb nakoupit zdroj od 2 r(z-
nych dodavatelll, budete muset spocitat prdmérnou cenu za na-
koupenou jednotku a uréit, o kolik Urovni se tato karta priority akce
posune nahoru. Potfebuje-li napf. APST 6 jednotek zdravi, pficemz
4 z nich si mUzZe nakoupit ze svého, aniz by za né zaplatil, a zbyvaji-
ci 2 si koupi od statu za 10 ¥ kazdou, celkova cena 6 jednotek ¢inf
20 ¥. V tomto pfipadé je tedy primérna cena za nakoupenou jed-
notku niz$i nez 6 ¥ (pfi cené 6 ¥ by nakoupené zdravi stélo 36 ¥)
a karta priority akce se posune nahoru o 2 urovné. Dale, pokud by
APST ziskal pfed nakupem zbozi nebo sluzeb penize v dlsledku
bonusu na své karté Ul, prdmérnou cenu za nakoupenou jednotku
vypocitejte tak, jako by tento bonus snizoval cenu nakoupeného
zdroje. Jinymi slovy, v potaz berte pouze realnou ¢astku utracenou
z penéz, jimiz APST disponoval jesté pred provedenim této akce.
MUZe-li napf. APST nakoupit 5 jednotek vzdélani za 50 ¥, ale z bo-
nusu na karté Ul nejprve ziska 20 ¥, kone¢na cena bude ¢init pouze
30 ¥, tedy 6 ¥ za nakoupenou jednotku.

Pfi nakupu zbozi nebo sluzeb si APST koupi tolik jednotek, ko-
lik odpovida jeho poctu obyvatel. Pokud vSak nékteré z téchto
zdrojl jiz skladuje na své hrac¢ské desce (na poli zboZi a sluzeb),
koupi si pouze tolik jednotek, kolik je zapotfebi k dosazeni hod-
noty poctu obyvatel. Ve vzacném pfipadé, kdy pocet jednotek,
jimiz disponuje, odpovida jeho poctu obyvatel, bude nakupovat,
jako by dany zdroj vibec nemél. Bude-li potfebny zdroj naku-
povat ze svého, koupi nejvyssi mozny pocet jednotek a zbyva-
jici mnozstvi, které potfebuje k dosazeni hodnoty poctu obyva-
tel, nakoupi od jiného dodavatele. Déle, jestlize APST nakoupi
vSechny potfebné jednotky od jednoho dodavatele a druhy do-
davatel ma stejny zdroj v mnozstvi odpovidajicim poc¢tu oby-
vatel APST (za cenu, kterou si APST muZze dovolit), nakoupi si
i tyto jednotky — s vyjimkou situace, kdy je dotyénym zdrojem zdra-
vi a ukazatel na stupnici poctu obyvatel APST je na hranici zvyseni.

Pfi ndkupu zbozi nebo sluzeb jedno z kritérii na karté pokynd
zminuje, Ze zdravi neni brano v potaz, pokud by jeho nakup ved| ke
zvy$eni poctu obyvatel. Zdravi v8ak vynechte pouze v pfipade, ze
ma APST pfi svém nakupu na vybér z dalsich moznosti. Je-li zdravi
jedinym zdrojem, ktery si APST muze nakoupit (at uz v ddsledku
ceny, nebo dostupnosti), koupi si ho jako obvykle.

Provede-li APST vyuziti vzdélani ve chvili, kdy nema k dispozici zad-
ného nezaméstnaného nekvalifikovaného délnika, vylepsi jednoho
nadhodné vybraného zaméstnaného nekvalifikovaného délnika.

Pfi nakupu potravin v rdémci kroku Pokryti potfeb si APST pokazdé
nakoupi potraviny od nejlevnéjsiho dodavatele, jimZ bude obvykle
on sdm (ze svého nakupuje bez nutnosti placeni penéz). Dojde-li



v tomto ohledu k nerozhodnému stavu, APST si nakoupi potraviny
v nasledujicim poradi: stat, zahranicni trh, kapitalisticka trida.

Pri pfidéleni délnikit mdze APST v disledku nékterych Gcinkd do-
stat pokyn, aby nejprve ziskal kvalifikovaného délnika ze zasoby.
V téchto pripadech preskocte pfi urc¢eni druhu délnika prvni odrazku
na karté pokyn( Kritéria pro kvalifikované délniky, ktera se vztahuje
na kvalifikované délniky potfebné ve firmach v nabidce firem APST.

Pri pfidéleni délnikt se APST obvykle pokusi pfidélit své nezamést-
nané délniky. Existuji vSak ucinky karet, které mu umozni pridélit
jakykoli pocet déInikl. V téchto pfipadech (je-li to mozné) premisti
APST své zaméstnané délniky z firem kapitalistické tfidy do statnich
firem, pokud bude mzda, kterou si v nové firme vydélaji, stejnd jako
jejich stavajici mzda nebo vyssi.

Pfi zalozeni firmy je jednim z posuzovanych kritérii odvétvi s nejniz-
§im pocétem provozuschopnych firem. Toto pravidlo se v§ak tyka pou-
ze firem APST (a tedy Zadnych jinych firem).

Pokud neni fe¢eno jinak, zvazuje APST pfi zalozeni firmy pouze ne-
zameéstnané délniky stredni tfidy — nikdy nepfidéli délniky jiz umisté-
névjiné firmé. Pokud APST zalozi firmu s pozici pro délnika pracujici
tfidy a na poli nezaméstnanych délnikd se nachazi vhodny délnik,

APST jej automaticky pfidéli na tuto firmu.

Pri prodeji na zahranicnim trhu bude APST prodavat nejvyssi
mozny pocet jednotek kazdého ze svych zdroju.

Automatizovani protivnici a rozsireni
Pfi dopInéni hry malymi rozsifenimi plati nasledujici pravidla:

Navrh zakona mimo tah AP
Musi-li AP navrhnout zakon mimo sv(j tah, zpdsob jeho vybéru je
uréen druhem rezimu, v némz operuije.

Jednoduchy rezim: Odhalte dalsikartu Ul a navrhnéte zmeénu statni po-
litiky uvedené na prvnim misté. Neni-li to mozné, pouZijte druhou statni
politiku. Nejste-li schopni pouzit ani tu, pokracujte v odhalovani karet,
dokud nenarazite na statni politiky, jejiz zménu dokaze AP navrhnout.

Pokrocily rezim: Navrhnéte zménu statni politiky s nejvyssi prioritou.

Odstranéni ukazatel( navrhu zakona

Neékteré ucinky zplsobi odstranéni ukazatel( navrhu zékona z pre-
hledu statnich politik. Nastane-li takova situace, je mozné, ze AP
bude muset umistit prislusné karty priority politiky na konec (pravy

okraj) jiné Urovné. Pri umisténi kazdé z téchto karet se fidte stejnymi
pravidly jako ve fazi pfipravy.
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Zvlastni pravidla rozsireni
Nasledujici pravidla se tykaji pouze konkrétnich malych rozsifent:

L. Skryta agenda

Pri pfipravé hry umistéte vsechny karty skryté agendy AP licem
nahoru na stll. Kdykoli AP doséhne cile uvedeného na nékteré
z téchto karet, otocte ji licem doll. Na konci hry vyberte z karet
skryté agendy otocenych licem dold kartu s nejvyssim poctem VB
a tyto body prictéte AP.

L. Krizovy plan
Pri vraceni délnikd do zdsoby vraci AP nejprve nekvalifikované dél-
niky (je-li to mozné).

Pfi rozhodovani v rdmci vyhodnoceni karty krizového planu Pro-
gram novych vladnich dluhopist (za predpokladu, ze AP dokéze
zaplatit poZzadované penize) odhalte pro AP 1 kartu Ul. Je-li v levém
dolnim rohu této karty symbol vlivu, AP zaplati penize. Rozhodne-li
se zaplatit penize, zaplati nejvy$si moznou ¢astku.

L. Alternativni udalosti
Obdrzi-li AP kartu alternativni udalosti a momentalné probiha 1.-4.

kolo hry, necha si ji. Pokud tuto kartu obdrzi v priibéhu 5. kola, od-
hodiji a ziska 1 VB.

AP vzdy vyuziva své vyhody, jak nejlépe umi. Nasleduje upfesnéni
Ucinkd nékterych karet:

Natlak verejnosti: AP vyuzije tuto schopnost pfi prvnim hlasovani, kte-
ré se uskute¢nipoté, cojiobdrzel. Musijit o hlasovanitykajici se nékteré
zpolitik ¢. 2—6, pfinémz AP predpoklada, Ze stat stojina opacné strané
(na zakladé udajl na karté pokynd Pozadované politiky).

Pozadavek statni intervence: AP si vybere firmu s nejvétsim roz-
dilem ve vyplacené mzdé. Ma-li na vybér z vice moznosti, vybere
si z nich ndhodné.

¥ Historické udalosti
VsSechny spoustéce volnych akci, které AP dokaze provést, jsou vzdy
spustény na konci jeho tahu.

Pokud si AP vybere pro sv(j tah zvlastni akci a na karté historické
udalosti je spoustéc¢ zakladni akce, kterou AP dokaze provést, na-
misto uvedené zvlastni akce provede zakladni akci. Jedinou vyjim-
kou z tohoto pravidla je situace, kdy se v horni ¢asti karty Ul nachazi
symbol zvlastni akce. Jestlize si totiz AP vybral zvlastni akci na za-

kladé tohoto symbolu, provede ji jako obvykle.
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Krizovy plan je malé rozsifeni ménici pravidla intervence MMF, po-
kud si stat vezme vétsipocet uvér(, nez dovoluje aktudlni stav jeho
fiskalni politiky. Obsahuje 10 karet krizovych plant, 3 karty dluho-
pisti a 2 Zetony zamku.

JAPONSKY MODEL

STAZENI NAV
%

H ZAKONU

ZMENA STATNICH POLITIK
ic 2B 3B 4B [5B] 6C 7A

DODATECNE UCINKY

Stat ziska 40 V.

Priprava hry

Pfi pfiprave hry zamichejte karty krizovych pldn( a umistéte je jako
balicek licem dold pobliz herniho planu. Poté odhalte vrchni kartu
a umistéte ji tak, aby byla dobrfe viditelna pro vSechny hrace. Do
spole¢né zasoby pridejte karty dluhopist a Zzetony zamkd.

Prabéh hry

Obvykle je pfiintervenci MMF dodrzen postup slozeny ze 4 krok:
+ Stazeni navrzenych zékon(

+ Zména statnich politik

+ Splaceni uvérl

+ Ztrata legitimity

Karty krizovych plant méni priibéh nékterych téchto krok a mo-
hou pfinést i dodate¢né ucinky.

Ma-li stat ve chvili, kdy hra dospéje ke kroku Kontrola MMF, vétsi
pocet Uvérl, nez povoluje jeho fiskalni politika (a tyto Uvéry neni
schopen splatit), dojde k intervenci MMF. V takovém pfipadé se
vSak misto pokynt obsazenych v pravidlech zékladni hry podivejte
na odhalenou kartu krizového planu a fidte se na ni uvedenymi po-
kyny zahrnujicimi celkem 5 krok:

1. StaZeni navrZenych zakonu

VSechny navrzené zakony tykajici se politik uvedenych na karté
jsou okamzité stazeny. Zbyvajici navrzené zakony jsou ponechany
na svych mistech. Majitelé stazenych ukazatel(l obdrzi kompenza-
cive vysi 1 kosticky vlivu za kazdy svUj stazeny névrh zékona.

2. Zména statnich politik

Presunte ukazatele statni politiky do sekci uvedenych na karté a vy-
hodnotte v§echny navazujici Gc¢inky. Neni-li néktera z politik na karté
uvedena, jeji ukazatel ponechte na misté.

3. Dodatecné ucinky

Tato ¢ast karty obsahuje vSechny dodate¢né ucinky intervence MMF,
které jsou vyhodnoceny v uvedeném poradi. Je-li néktery z ucinkd
uvozen symboly spole¢enskych tfid, vztahuje se pouze na doty¢éné
tridy.

4. Splaceni avéra
Stat splati své uvéry. Neni-li je schopen splatit v plné vysi, zaplati
vSechny své penize a zbyvajici karty nesplacenych tvérd odhodi.

5. Ztrata legitimity
Stat ztrati legitimitu v souladu s pokynem uvedenym na karté.

Po vyhodnoceni vsech Uc¢inkd odlozte aktudlni kartu stranou a od-
halte novou kartu krizového planu. V pfipade dalsi intervence MMF
pak postupujte podle pokyn( nové karty.

Uzamcené statni politiky

Pri vyhodnoceni nékterych karet krizovych plant mze dojit nejen
ke zméné statnich politik, ale i k jejich uzaméeni — v takovém pfi-
padé umistéte na ukazatel dotyéné politiky Zeton zamku. Dokud
je ukazatel uzamcen, hrac¢i nemohou navrhovat zakony, jejichz
pfedmétem je zména dané politiky. Na zac¢atku nasledujiciho kro-
ku Kontrola MMF vratte vS§echny umisténé zamky zpét do zasoby.

Karty dluhopisti

Jedna z karet krizovych plant, nazvana Program novych vladnich dlu-
hopist, umoznuje hra¢tim nakoupit si od stétu dluhopisy. Znamena to,
Ze ostatnitfidy pdjci statu své penize a vyménou za to o¢ekavaji, ze jim
stat pdjcenou ¢astku vréti zpét s nalezitym urokem. Jako pfipominku
zaplacenych ¢astek mizete vyuzit 3 karty dluhopist, umisténé odpo-
vidajici stranou vzh(ru pred kazdého hrace, ktery statu pdjcil. Poté, co
stat pljcené penize vréti, odlozte karty dluhopist opét stranou.



Alternativni udalosti jsou malé rozsiteni ménici zplsob interak-
ce statu s udalostmi, které se objevuji v kazdém kole. Obsahuje
25 karet udalosti a pouziva se pouze pfi hie 4 hraca.
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Priprava hry

Karty alternativnich udalosti nahrazuji karty udalosti, které se obvyk-
le vyuzivaji pfi hfe 4 hracu. Karty ze zékladni hry vratte zpét do krabi-
ce, zamichejte karty alternativnich udalosti a v licem dold oto¢eném
bali¢ku je umistéte pobliz hracské desky statu. Poté dokoncete ob-
vyklou pfipravu hry, pficemz vSechna pravidla a uc¢inky tykajici se
karet udalosti povaZujte za pravidla a Uc¢inky tykajici se karet alter-
nativnich udalosti.

Prabéh hry

Karty alternativnich udalosti jsou velmi podobné kartam béznych
udalosti. PFi provedeni akce vyfeseni udalosti musi stat spinit ukol
na karté udalosti a vybrat si jednu z uvedenych spole¢enskych tfid,
aby mohl nasledné ziskat vyhodu spojenou s touto tfidou. Rozdil
v8ak spociva v tom, Ze poté, co si stat vybere jednu ze spolecen-
skych tfid a ziska vyhodu, preda této tfidé kartu pravé vyhodno-
cené alternativni udalosti. Hrac, ktery kartu alternativni udalosti
obdrZel, ji budto umisti pfed sebe, aby do konce hry ziskal s ni sou-
visejici vyhodu, nebo ji okamzité odhodi a ziska 1 VB. Pokud chce
vSak ziskat tento VB, musi kartu odhodit ihned poté, co ji obdrzel.
Nemdze si ji nechat a odhodit ji pozdéji v pribéhu hry.

Ve spodni ¢asti kazdé karty alternativni udalosti je uvedena s ni spo-
jena vyhoda. Tato vyhoda se vzdy tyka hrace, ktery kartu obdrzel
a umistil ji pfed sebe. Doporucujeme vam, abyste kartu zasunuli pod
svou hrac¢skou desku tak, aby zUstala viditelnd pouze jeji vyhoda.
Kazdou dalsi obdrzenou kartu pak miZzete zasunout pod tu pred-
chozi, a mit tak rychly prehled o v§ech svych dostupnych vyhodach.
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Text kazdé vyhody zacéina fazi, v niz dochazi k jeji aktivaci. Neni-
-li uvedeno jinak, vyhoda je vzdy aktivovana na zacatku této faze.
Vyuziti zadné z vyhod vsak neni povinné, a hrac, ktery ma kartu
u sebe, se mlze kdykoliv rozhodnout, Ze jeji U¢inek v daném kole
nevyhodnoti.

Priklad: Ivo hraje za stat a provede akci vyreseni udalosti zacile-
nou na alternativni udalost Pozadavek lepsiho statniho skolstvi.
Jako cilovou si vybere kapitalistickou tridu a Bara, ktera za ni hraje,
se musi rozhodnout, zda tuto kartu odhodi vymenou za zisk 1 VB,
nebo si ji ponecha. Po kratkém rozmysleni si ji nakonec rozhodne
ponechat a zasune ji pod dfive ziskané karty alternativnich
udalosti.

Pozdéji v pribéhu kola dojde na zacatku faze produkce k aktivaci
vyhody z této karty. Bara skladuje 1 jednotku vzdélani, kterou za-
tim neprodala, a tak ji ted’ proda Ivovi za 10 ¥. V souladu s textem
karty pak Ivo ziska 1 VB a nélezité posune svij ukazatel VB.

Okamzita reakce

Akeni karta Okamzita reakce umoznuje statu dvoji provedeni akce
udalosti zacilené na stejnou kartu. Pfi zacileni na kartu alternativni
udalosti je Okamzita reakce vyhodnocena nasledovné:

Pokud se po prvnim provedeni akce vyfeseni udalosti vybrany hrac¢
rozhodne, Ze si kartu alternativni udalosti ponecha za Uc¢elem zisku
s ni spojené vyhody, pfi druhém provedeni akce udalosti ziska dru-
hy vybrany hra¢ 1 VB, jako by tuto kartu odhodil. Jestlize se vSak
prvni vybrany hra¢ rozhodne ziskat 1 VB, druhy hrac¢ si mdze vy-
brat, zda si kartu ponechd, nebo ji odhodi vymeénou za zisk 1 VB
jako obvykle.



16 ) ZKROCENIKRIZE: SKRYTA AGENDA - AKENI KARTY

Skrytd agenda je malé rozsitfeni obsahujici 20 karet (5 pro kazdou
z hracskych frakei), které hractim stanovi zvlastni cile, po jejichz
dosazeni mohou ziskat dodate¢né VB.
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Pri pfipravé hry zamicha kazdy hrac své karty skryté agendy a do-
bere si 2 z nich. Jednu si poneché a vSechny ostatni karty vrati zpét
do krabice, aniz by je ukdzal ostatnim hrac¢tm. V tajnosti drzi i kar-
tu, kterou si nechal.

Prabéh hry
Kazda karta skryté agendy stanovi cil, o jehoz dosazeni by mél
hra¢ usilovat. Podafi-li se hraci tohoto cile dosédhnout v ¢asovani

uvedeném na karté, mlze ji odhalit a ziskat nélezitou odménu.

Casovani ma vzdy podobu jedné z nasledujicich moznosti:

+ Kdykoli: Kdykoli v pribéhu hry. Karta uvadii pripadné dodateéné
podminky.

» Konec hry: Na konci hry.

» Konkrétni faze: V pribéhu uvedené faze v kterémkoli z hernich
kol.

Nékteré karty skryté agendy obsahuji cile tykajici se aktualné plat-
nych statnich politik. Jejich ¢asovani je sice ,Kdykoli‘, v prabéhu
faze hlasovani vSak mohou byt odhaleny az po uskute¢néni vsech
hlasovani v dané fazi.

Pfihre 4 hrd¢d vam doporucujeme, aby si hra¢, ktery hraje za stat,
odkladal karty udalosti, na néz zacilil svou akci vyfeseni udalosti,
stranou od karet odhozenych z jinych dlivodd. Jejich pocet je totiz
dulezity pro jednu z karet skryté agendy.

Zkroceni krize obsahuje 20 novych akeénich karet (5 karet pro kazdou
z hraéskych frakci).

o DHALEN
ODHALEN,
) W
. poLlﬂw .

ZACHOVANISTATU ¢ *

Ny N
AT
ens Vyberte jeanu statni pd

é
ezmeteliné 70
pistiept 3

Chcete-li do hry pridat tyto karty, jednoduse je smichejte se zbytkem
akénich karet prislusné frakce. Neékteré z novych karet jsou vSak sil-
né interakénli, a proto se jeste pred zacatkem hry ujistéte, Ze s jejich
pouzitim souhlasi vSichni hraci. Prejete-li si hrat bez téchto karet,
poznate je podle teCek z obou stran jejich nazvu.
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