Ohbdobi pifed vice nei Sedesiti miliony lety — zatimco
suchozemskému Zivoru vlidnou dinosaufi, v mofich a oced-
nech se odehriavi souboj titinskych rozméri o nadvlidu
mezi nesCetnymi rozmanitymi Zivo¢isnymi druhy.
Dominant Species: Mofskd 7ise je hra, ve které v abstrakt-
nim pojeti prozijete kritky tsek praddvné historie nasi
planety — konec jedné éry a jeho nésledky pro vsechny Zijici
bytosti, snazici se adaptovat na pomalu se ménici nové Zi-
votni podminky v ocednech.

Kazdy z hracu se stane predstavitelem jedné ze ¢tyf nej-
vyznamnéj$ich vodnich Zivocisnych tfid* — plazd, ryb,
hlavonozct nebo korysi. Vychozi podminky budou na za-
itku hry pro viechny |1mce téméf stejné. Tato rovnoviha
viak nebude mit dlouhého trvani, pfiroz je konec-
koncti zaloZen na principu pfeziti nejschopné: iéiho.

Chytrym umistovinim akénich figurek se budete pokouset
pro své druhy vytvafet takové podminky, aby prosperovaly
v co nejvétiim poctu riznorodych biotopt. Diky tomu bu-
dete moci vyhodnocovat silné t¢inky uvedené na kartich
evoluce. Své druhy budete také dile mnozit za Gcelem zisku
vitéznych bodu pro svého Zivocicha. V tomto usili vim po-
mohou napf. akce speciace, migrace, adaptace a jiné.

Vase snaha nakonec vyusti v konec hry — posledni vze-
dmuti rozsihlého tropického ocednu, ktery zaplavi své
biehy. Hrag, jehoz zivocich v pribéhu hry nasbird nejvice
vitéznych bodd, se stane dominantnim druhem.

Nékdo by se jim vSak mél stit velmi rychle, na planetu se
rovsky asteroid...

* Pro jednoduchost herni terminologie bylo pirvodnimi autory i autory prekladu pristoupeno k oznacent ,Zivocisnd t7ida“ (ve zkrdcené

Jformé ddle jako ,Zivocich*) navzdory tomu, Ze se dle taxonomického rozdéleni nejednd ve viech p
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Plehled hry Hernlkomponenty

V pribéhu hry budete na planeté pomoci velkych Sestitthelniko-
vych dilka prostiedi tvofit neustile se roz§ifujici ocedn (jednd
se o interpretaci mozné podoby zemského ocednu v obdobi pied
desitkami miliont let). Mensi Sestithelnikové dilky hydroter-
malnich vyvéri (nazyvané také zkricené , dilky vyvéra“) budete
v pribéhu hry umistovat na nékteré z vétsich dilka prostredi, ¢imz
dojde k pfeméné pivodniho biotopu na hydrotermdlni vyvér.

Hnacim motorem celé hry jsou akéni figurky ve tvaru vilce
(zkricené také pouze ,figurky“). Pomoci téchto figurek budete
moci provadét rizné akce (napf. speciaci, objevovdni, migraci
nebo evoluci). Jakmile figurku umistite na nékteré z akénich poli
uvedenych v nabidce akei, okamzité piislusnou akei vyhodnotite.

Pfi hie se budete pokouset vylepsovat podminky pro preziti svého
zivoticha a ziroven se budete pokouset mafit stejnou snahu svych
protivniku. To vie ve vife, Ze ziskdte cenné vitézné body (,VB*).
Napomdhat vim k tomu budou karty evoluce a karty vlastnosti,
které vim poskytnou bud jednordzovou vyhodu, déletrvajici uci-
nek, nebo prilezitost, jak opakované ziskavat VB.

V pribéhu hry budete na dilky prostfedi na hernim plinu (her-
ni plin se v pravidlech nazyvi také ,planeta“) umistovat kostky
svych druhd, pfipadné je pfemistovat a odstrafiovat. A jak na pla-
netu, tak na svou desku zivoéicha budete umistovat (a odebirat
z ni) Zetony elementd.

Na konci hry vyhodnotite zavére¢né bodovini, béhem kterého
zvldst obodujete kazdy dilek prostfedi na planeté. Ve hie zvitézi
hra¢ ovlddajici Zivocicha s nejvy$sim poctem VB.

Pri itent pravidel se setkdte s mnoha odstavci, jako je tento.

el |/ t60h naleznete priklady, vysvétlivky, herni tipy, poxndmky

vyvojdrii a dalsi informace, které vim usnadni pochopent hry.

Obsah hry

o 1 sesit pravidel hry

e 1 herni plin

e 4 desky zivocichu

o 54 karet (35 karet evoluce, 18 karet vlastnosti, 1 karta preziti)
e 7 kartonovych archu s dilky a Zetony

e 140 dfevénych kostek ve ¢tyfech barvich hract

e 32 dfevénych vilct ve ¢tyfech barvich hraci

e 6 bilych dfevénych vélci

o 2 latkové sicky (Cerveny a erny)

e 1 arch nilepek

0) Pred proni hrou nalepte na vrch a spodek kazdého bilého

vdlce dvé totozné ndlepky elementu.
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(HernOdesky a sOOky
HernOplOn

Herni plan se sklddd ze
tfi hlavnich oblasti:

o Nabidka akci na pravé
strané. Sem  hradi
umistuji své figurky
a nisledné provadéji
zvolené akce.

e Hexova sit uprostied
(zvand také ,planeta®). Zde se projevi zvolené akce hracu.

o Pét prazdnych poli pro karty evoluce na levé strané. Na
kartich evoluce jsou uvedeny silné herni ucinky, které
hra¢i mohou v pribéhu hry vyuzit. Karty evoluce navic
funguji jako uréity odpocet konce hry.

Podél okraji herniho plinu se nachdzi stupnice vitéznych
bodu. Zbyly prostor vypliuje potravni fetézec, prehled
bodovani dilkd, prostor pro zvldstni figurky, tabulka bonu-
sovych bod, jedno pole pro dilky vyvéra a tfi pole pro dilky
prostfedi.

Desky OivoOichC

Kazdy hra¢ si vezme jednu ze ¢tyf desek
zivocicha, kterou si polozi pfed sebe.
Na hornim okraji kazdé desky zivoci-
cha jsou vyznaceny predtisténé elementy
a Sedd pole pro ziskané Zetony elemen-
td, pod nimi misto pro kartu vlastnosti
a pod nim tzv. genofond, na ktery si hra¢
umisti vechny své zatim nepouzité druhy (dfevéné kostky).
V pravé Cisti se nachdzi zkrdceny piehled pravidel, popisujici
jednotlivé herni akce.

LOtkovO sOOky

Ve hfe se nachdzi dva sicky (Cerveny a Cerny), ze kterych bu-
dou hrécdi v pribéhu hry vétsinou nihodné (a obcas cileng)
vytahovat jednotlivé Zetony. Zetony elementii, které se zatim
nenachdzeji na hernim pldnu ani na deskdch Zivocichd, pone-
chejte v Cerném sdcku. V Cerveném sicku ponechejte Zetony
prostiedi. Kdykoliv ze hry Zetony elementd nebo Zetony pro-
stfedi odebirite, umistéte je zpét do prislusnych sicki.

olow!

DOevOnO komponenty

AkOnOfigurky (takO jen CfigurkyD)

Pomoci akénich figurek ve tvaru dievénych
véled hrécivoli akce uvedené na hernim plé-
nu v nabidce akei. Figurky v barvé urcitého
Zivo€icha se nazyvaji ,zdkladni figurky“
Bilé figurky se nazyvaji ,zvlastni figurky
Druhy

Kazdd dfevénd kostka pfedstavuje jeden unikétni Zivocisny
druh. Kazda stejnobarevnd sada kostek predstavuje rozlicné

zdkladni zvldsini

Jfigurka  figurka

\druhy patfici k jedné Zivocisné tfidé.

J
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(Detony a diky

Oetony elementd

Rasy, mnohostétinatci, plankton, houbovci, plZi a slunce — to je est typi ele-
mentii, které vasi Zivocichové budou potebovat k pieziti. Zetony elementt
umisténé (a predtisténé) na desce Zivocicha pfedstavuji elementy, které Zivocich
potiebuje pro své preziti. Zetony elementii umisténé na planeté piedstavuji je-
jich zdsobu. Pokud mdte umistit Zeton elementu na planetu, umistéte jej vzdy
na roh nékterého z umisténych dilku prostfedi (diky tomu se miiZe jeden Zeton
elementu nachizet azZ na tfech rozdilnych dilcich prostiedi zarover).

Oetony viOznOch bodC a Oetony clovOho Osla

Kazdy zivocich vlastni jeden Zeton vitéznych boda (VB), ktery slouzi k zazna-
mendni jeho soucasného poctu VB. Vitézné body zaznamendvejte na stupnici
vitéznych bodd na okrajich herniho plinu. Pokud poéet VB nékterého Zivo-
Cicha pfesdhne hranici 100 bodu, otocte pfislusny Zeton na opacnou stranu
(s vyznacenou hodnotou +100) a pokracujte v pocitini od nuly.

Kazdy typ elementu méd odpovidajici ¢tvercovy Zeton, ktery se také umistuje na
stupnici vitéznych bodu. Tento Zeton zndzoriuje ,cilové ¢islo, které hra¢ musi
prekrocit, aby béhem akce dominance ziskal zvlastni figurku daného elementu.

DOky prostCedd

Hydrotermélni vyvér, $iry ocedn, pisecnd plasi, motskd louka, podmorska hora,
kordlovy ttes, chaluhovy les a sous. Pomoci téchto Sestitthelnikovych dilki
prostiedi na zacdtku hry vytvofite a v pribéhu hry budete rozsifovat herni ob-
last (planetu) uprostied herniho plinu.

Oetony prostedd

Kazdy typ prostfedi ma dva odpovidajici ¢tvercové Zetony. Téchto Sestndct
Zetonu prostfedi se pouzivd v nabidce akei u akei kompetice a evoluce. Zetony
prostiedi urcuji, kde se mohou v daném kole uvedené akce odehrit.

Oetony kontroly

Na kazdém ze Sesti velkych ¢tvercovych Zetond se nachdzi symbol jedné ze
zvldstnich figurek. Tyto Zetony se na zacatku hry nachizeji spolecné se zvlast-
nimi figurkami na hernim planu. Jakmile néktery z hri¢u ziskd zvldstni figurku,
vezme si zaroveii odpovidajici Zeton kontroly. Zeton i figurku si umisti pred
sebe. Zeton kontroly hraci zistane tak dlouho, dokud vlastni odpovidajici
\_zvldstni figurku.

Jeden ze ctyf Zetonii

VB — tento patfi Zivoci-
chu hlavonozci

Jeden ze Sesti Zetonil
cilovyich cisel — tento

odpovida planktonu

Jeden z osmi typii dilkil
prostiedi — tento pred-
stavuge chaluhovy les

Jeden z osmi typii Zetonii
prostiedi — tento odpovidi
kordlovému titesu

Jeden ze Sesti Zetonii kontroly
— tento odpovidd zvldstni
figurce s elementem slunce

(Karty

Karty evoluce

V pribéhu hry budete na pole na levé strané herniho plinu vyklidat karty evoluce.
Hrag, ktery provede akci evoluce, si jednu z téchto karet zvoli a vyhodnoti. Karty
evoluce mohou mit navic jednorazovy ucinek, ktery se vyhodnoti okamzité, jakmile
je karta umisténa na herni plan, pfipadné déletrvajici Gcinek, ktery trvd, dokud se
karta nachdzi na hernim planu. Jedna z téchto karet (,Asteroid) spousti konec hry.

Karty vlastnostd
Na zacdatku hry pfidéli kazdy hra¢ svému Zivocichovi jednu kartu vlastnosti. Vsichni
hraci tak do hry ziskaji jednu unikatni schopnost.

Karta pCe0it]

Kartu pieziti si budou hra¢i v prabéhu hry zpravidla pfedavat. Vlastni ji vzdy ten
hra¢, ktery ma pravé nejvice svych druhi na dilcich vyvéra. Na karté se také nachazi
informace o poctu VB, které vlastnik karty ziska béhem vyhodnoceni udalosti Preziti.

! DEl LEOITO: Pokud text na karté odporuje pravidlim v tomto se§ité, text na karté ma'
1 vzdy pfednost. I

_J
~
Podrobnéjsi vysvétle-
ni dcinkii uvedenych
T .PEC(E 5
pise

DONIMNANT,

vaqﬁl{f‘

na kartdach naleznete
na strandch 18-21.

}J._Jmnw l'f
\ ‘B l:c-
?SH"‘ Pﬂ;,r:
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0J Nilepky: Pred proni hrou nalepte na vrch a spodek kazdého
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B/
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HernOplOn — Doprostted stolu umistéte herni plan.

DOky prostCedd— Na vyznacend pole uprostied hexové sité
umistéte pét dilki souse, pét dilka sirého ocednu a po jed-
nom dilku od zbyvajicich péti typa dilkd prostfedi (mofskd
louka, chaluhovy les, kordlovy ttes, podmofskd hora, pisec-
na plan). (Vsimneéte si, Ze se na jednom dilku souse a jednom dilku
Sirého ocednu nachdazi dilky vyvéri, které umistite v kroku D. )

Zbyvajicich 21 dilka prostfedi otocte licem dold a zamichej-
te je. Vytvofte z nich tfi sloupce po 7 dilcich a umistéte je na
tfi vyznacend pole s népisem ,dilky prostiedi“ v pravé dolni
¢asti herniho pldnu. Horni dilek kazdého sloupce otocte 1i-
cem vzhiru. (Pozn. prekladatele: Sloupce miitete také otocit tak,
aby vsechny dilky smérovaly licem vzhiiru, usetvite si tim nutnost
otdcet dilky pFi odebrdni horniho dilku prostieds.)

Na nejnize poloZeny dilek $irého ocednu umistéte dilek vy-
véru stranou s ¢ernym kufdkem vzharu. Dalsi dilek vyvéru
umistéte na nejvyse polozeny dilek souse, tentokrit stranou
s gejzirem vzhiru. Ze zbyvajicich 10 dilka vyvérid vytvoite
sloupec a umistéte jej na vyznacené pole pro dilky vyvért
v pravé horni &isti herniho plénu.

Oetony elementd — Od kazdého ze Sesti typl elementi vez-
méte jeden Zeton elementu a vSechny je umistéte na rohy
dilku koralového utesu tak, jak je vyznaceno na hernim
planu.

Zez‘ony elementii umistéte tak, aby kaZdy element idstecné

prekryval viechny t7i dilky, na nichz lezi.

Zbylé zetony element vloZte do Cerného sicku.

Z Cerného sicku ndhodné vytihnéte 4 Zetony elementd.
Umistéte je do nabidky akei na ¢tyfi kruhova
pole s medizou u akce hojnost. Vytihnéte dal-
§i 4 Zetony elementd a umistéte je na kruhova
pole s medizou u akce adaptace, dalsi 4 Zetony
elementd umistéte na kruhové pole s medizou
u akce speciace a nakonec dalsi 4 Zetony elementd na kru-
hovi pole s medizou u akce objevovani.

Oetony prostledd — Vsech 16 ¢tvercovych Zetoni prostfedi
vlozte do erveného sicku. Ndhodné z néj vy-
tahnéte 3 Zetony prostfedi a umistéte je na tfi
Ctvercovid pole s hvézdici u akce kompetice.

Vytédhnéte dalsich 5 Zetont prostfedi a umis-
téte je na Ctvercovd pole s hvézdici u akee
evoluce. Pfi umistovéni je usporddejte zleva doprava podle
poradi uvedeného pod témito poli.

OivolichovD — Kazdy hrac si zvoli Zivocicha, za kterého by
chtél hrét, a vezme si odpovidajici desku Zivocicha. Pfi prvni
hfe pouZijte stranu, na které se v levém hornim rohu nachézi
tfi pfedtisténé elementy. o
Figurky — Kazdému hrici rozdejte nésledujici pocet akénich
figurek v odpovidajici barvé:

e Hra4hraca -4 figurky

e Hra3hraca -5 figurek

e Hra2hraca -7 figurek

Zbyvajici zikladni figurky vratte zpét do krabice, nebudou
ve hie potfeba.

PlIprava hry

DOMINANT SPECIES
MORSKA PISE

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla
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Vsech Sest ¢tvercovych Zetont kontroly (Zetony se
symboly zvlastnich akénich figurek) umistéte na
odpovidajici symboly v levé dolni &isti herniho
planu. Vsech Sest zvlastnich figurek (dfevéné bilé
vélce) umistéte na odpovidajici Zetony kontroly.

Umistéte Sest mensich ¢tvercovych
Zetond se symboly elementl (Zetony
cilového &isla) na stupnici vitéznych
bodii na pole s hodnotou 1.

Umistéte zetony VB vsech Zivocichu

ve hfe na stupnici vitéznych bodd na
pole s hodnotou 0 (stranou ,,+100 doli).

Druhy — Kazdy hrac si vezme vsech 35 kos-
tek v barvé svého Zivocicha a umisti si je do
oblasti genofondu na své desce Zivocicha.

Kazdy hra¢ vezme 1 kostku ze svého genofondu
a umisti ji do levého sloupce potravniho fetézce
na ¢tverecek odpovidajici jeho Zivocichovi. Tyto
kostky poslouzi jako ukazatel toho, kdy nastane
vyhodnoceni uddlosti Novy Zivot (viz zadni stranu
pravidel).

Nakonec kazdy hra¢ umisti 3 kostky (druhy) ze
svého genofondu na dilek koralového utesu upro-
stied planety.

Karty vlastnostd — Licem dold zamichejte vSech
18 karet vlastnosti a kazdému hrici rozdejte
3 karty. Zbytek karet vratte zpét do krabice tak,
aby je nikdo nevidél. Kazdy hrac se podivd na své
karty a tajné si jednu vybere. Tuto kartu si nechd
a zbyvajici dvé vriti zpét do krabice. Poté hraci
odhali své zvolené karty vlastnosti a umisti je li-
cem vzhiiru na vyhrazené misto na svych deskich
Zivo¢ichii.

Podrobnéjsi vysvétlent iicinkii na kartdch
vlastnosti naleznete na strandch 20-21.

Karty evoluce — Z balicku karet evoluce vytihnéte
kartu ,Asteroid“. Licem dolt zamichejte zbyvaji-
cich 34 karet. Odeberte 10 karet a vratte je zpét do
krabice tak, aby je nikdo nevidél. Odeberte dalsi
4 karty a pfimichejte k nim kartu Asteroid. Tak-
to vznikly balicek péti karet umistéte licem dola
vedle herniho planu a na néj licem doli umistéte
zbyvajicich 20 karet evoluce — tim vytvofite dobi-
raci bali¢ek téchto karet.

Doberte hornich 5 karet evoluce z dobiraciho ba-
licku a licem vzhiru umistéte po jedné karté na
kazdé z péti poli v levé &sti herntho planu (pod
nipis ,karty evoluce®).

Seznamte se s texty na kartdch. Pokud se na
nékteré z karet vyskytuje text , Jakmile karta
ustoupt do hry:“nebo ,Dokud je karta ve hre:",
Fidte se uvedenymi pokyny.

Karta plelit] — Kartu pfeziti prozatim umistéte
vedle herniho planu.
Zahajte hru — Zivocich, ktery se v potravnim fe-
tézci nachdzi nejnize, zahaji hru a provede prvni
tah.
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DOlellitd hernOpojmy
Oivolich

Kazdy hra¢ pfedstavuje jednu ze Ctyf Zivocisnych tfid* — plazi, hla-
vonozci, kory§i nebo ryby. Kazdou Zivodisnou tfidu na planeté
reprezentuje sada stejnobarevnych kostek zivoc¢isnych druhia. Kazdy
ZivoCich ma také svoji desku Zivocicha a sadu stejnobarevnych aké-
nich figurek.

* Pro jednoduchost herni terminologie bylo piivodnimi autory i autory prekladu pristoupeno
k oznacent Zivocich a Zivocisnd tiida, navzdory tomu, Ze se dle taxonomického rozdéleni
nejednd ve vsech pripadech o spravné oznaceni. Toto oznaceni nemd predstavovat samo-
statného jednotlivce tak, jak jej pouzivime v bézné feci, ale taxonomicky soubor zdstupcii
z tirovné Zivofichové — Animalia/Metazoa.

Bonusovl VB

Nekteré akce a ucinky na kar- sV 5

3 6+

tdich umoziuji hra¢im ziskat El Eﬁﬂiﬂ 15121
,bonusové VB®. Pocet bonu- '
sovych vitéznych boda (VB),
které hra¢ ziskd, urcuje tabulka bonusovych bodi nachdzejici se
v levé dolni ¢dsti herniho planu. Horni fadek tabulky odpovida poctu
prvkd, ke kterému se dand akce nebo ucinek na karté vztahuje (napf.
pocet dilki vyvéri, na kterych se nachdzi vase druhy béhem udélosti

Pteziti). Dolni fddek tabulky uddvé pocet VB, které na zakladé horni

~N
UdClost

V raznych chvilich v prabéhu hry muzZe nastat né-
kterd ze tii rozdilnych udalosti — Vyhynuti, Pfeziti
nebo Novy Zivot (viz zadni stranu pravidel). Udélost
Vyhynuti a udalost Pfeziti se spusti, pokud se na nové
umisténé karté evoluce vyskytuje symbol ryby (kostra
ryby = Vyhynuti, Ziva ryba = Pfeziti). Ud4lost Novy zi-
vot se spusti, jakmile si v daném kole vSichni hraéi vrati

zpét své akéni figurky z nabidky akei.
PotravnUlCetlzec

Potravni fetézec mi ve hie dvé
funkce. Shora doli urcuje, v ¢
prospéch jsou ve hie vyhodnoco-
vany remizy (napf. pfi bodovéni
dilkd prostiedi béhem akce evo-
Juce). Zdola nahoru urcuje potadi,
v jakém hraci odehravaji své tahy.
Potravni fetézec vypada takto:
Plazi

Hlavonozci

Ryby

Korysi

hodnoty ziskite.
1\

J

V pribéhu hry budete na herni plin umistovat velké a malé Sesti-
thelnikové dilky. Dilky umisténé na hernim pldnu tvofi ,planetu
— herni oblast, na které se bude odehravat vétsina hry.

Napric pravidly a komponenty se pro jména jednotlivych
dilkii pouzivaji zkrdcené nazvy (7 napr. ,,fvy’wér“ misto
»hydrotermdlni vyvér nebo wplar “misto Wpisecnd pldn “). Jde
o dmysinou dpravu, zvolenou pouze pro dsporu mista. Vidy
se jednd o identické proky bez obledu na to, zda se jednd

0 piné nebo zkrdcené nazvy.
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Druhy budete na planetu vzdy umistovat z genofondu daného
zivo€icha. Pokud mite z planety z jakéhokoliv divodu druhy

odstranit (a uvedené instrukce nefikaji néco jiného), vzdy je od-
kladejte do krabice, nevracejte je zpét do genofondu. Tim dojde
k jejich odstranéni ze hry a celkovy pocet druht daného hréice
se snizi.

Zetony element® na planetu umistujte vZdy na rohy dilka pro-
stiedi. Zetony elementti, které pravé nejsou na planeté, se mohou
nachizet na desce zivoc¢icha, v nabidce akci nebo v ¢erném sacku
s nepouzitymi elementy.

Béhem akee objevovdni (viz str. 13) hrd¢ na tahu umisti na okraj
planety jeden novy (velky) dilek prostfedi — sous, mofskou louku,
chaluhovy les, korilovy ttes, pise¢nou plaf nebo $iry ocean. Di-
lek prostiedi dobirejte vzdy svrchu nékterého ze tii sloupci dilki
prostfedi na hernim planu.

Béhem akee tektonicky jev (viz str. 14) hra¢ na tahu umisti na né-
ktery jiz umistény dilek prostfedi jeden novy dilek vyvéru (maly
dilek). Tim dojde k trvalé pfeméné plivodniho dilku prostiedi
na hydrotermalni vyvér. Dilek vyvéru dobirejte ze sloupce dilki
vyvéru (viechny dilky jsou stejné).

Dilky, které se vzdjemné dotykaji, a maji tedy spole¢nou hranu,
jsou povazoviny za ,sousedici‘.

Prestoze je dilek vyvéru o trochu mensi nez dilek prostiedi, na
kterém je umistén (a tedy se fyzicky nedotykd dilkii prostreds,
které jej obklopuji), povazujte jej za sousedici s okolnimi dilky
prostiedi. Umistént dilku vyvéru toti predstavuje preménu
dilku prostredi pod nim na hydrotermdlni vyvér a spodni
dilek se okolnich dilkil fyzicky dotykd.

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla



1. Na své desce Zivocicha si spocitejte pocet elementi daného
typu (sectéte predtisténé elementy a Zetony elementi ziskané
v pribéhu hry).

Kulaté Zetony elementd vyobraze-

né vpravo predstavuji vSech Sest typu
element pouzitych ve hfe — slunce,
mnohostétinatce, plankton, plze, houbovce
a fasy. Pokud se Zeton elementu nachézi na
dilku prostfedi, pfedstavuje zdroj. Pokud se
nachdzi na desce Zivocicha, pfedstavuje
potiebu daného zZivocicha. Pokud se
vase druhy nachdzi na dilcich prostfedi

s Zetony elementd, které odpovidaji ele-
mentim na vasi desce ZivoCicha, zvysi se
jejich Sance na pfeziti. Zdroven se muzZete
pokusit danému typu elementu dominovat (viz

Hric hrajici za plazy ma napriklad na zacdtku hry
2 elementy slunce, 1 element houbovcii a O elementii od
kaZdého z ostatnich ctyr typii elementii.

N

Tento pocet vyndsobte po¢tem dilkl prostiedi na planeté, na
kterych se nachdzi alespori jeden vas§ druh a zdroven alesporl
jeden odpovidajici Zeton elementu.

niZe). Na cim vice dilcich prostiedi s danym Zetonem elementu mdte
POZNAMKA: Samostatné stojici pajem ,element se pouzivi sv€ druby, tim vétst hodnotu pro vds bude dany typ elementu
pro predtistény element, pripadné pro jednotlivy Zeton mit. Viimnéte si také, Ze pokud je alespori jedna z hodnot
elementu na desce Zivocicha (na planeté vidy pouzivame nulovd, pak je vase celkovd hodnota daného elementu také
pojem ,Zeton elementu”). Souslovi ,typ elementu” zahrnuje nulovd, provést akci dominance u takového elementu by tedy
vSechny (prip. urcité konkrétni) Zetony elementii a predtisténé bylo zbytecné.
elementy jednoho typu. o

3. Vyslednou hodnotu porovnejte s cilovym ¢islem daného typu
elementu, zndzornénym pozici odpovidajicitho Zetonu cilo-
vého Cisla na stupnici vitéznych bodi. Pokud vase hodnota
prevysuje uvedené cilové Cislo, stdvite se pro dany typ elemen-
tu dominantnim Zivo¢ichem. To, Ze nékterému typu elementu
dominujete, v§ak nehraje roli, dokud neprovedete akci domi-
nance. MzZe se tedy stét, Ze v jednom okamziku bude jednomu
typu elementu dominovat vice Zivocichd zdroverl.

Prosperujda ohrolenO druh

Druh se ve hie povazuje za ,prosperujici®, pokud se nachdzi na
dilku prostfedi spole¢né s alespori jednim Zetonem elementu,
ktery odpovidd nékterému z elementii nachazejicich se na jeho
desce Zivocicha. Druh se naopak povazuje za ,,ohrozeny*, pokud
se nachdzi na dilku prostfedi, na kterém zadny z Zetoni elementa
neodpovidd elementim nachizejicim se na jeho desce Zivocicha.

Jinymi slovy je drub ohrozeny, pokud Zddny z elementii
na jeho desce Zivocicha neodpovidd Zetoniim elementii
umisténym v rozich daného dilku prostiedi. Viz priklad niZe.

Ohrozené druhy budou nékolikrit v pribéhu hry eliminoviny
béhem udalosti Vyhynuti (viz zadni stranu pravidel) a béhem
akce evoluce nemohou vyhodnotit kartu evoluce.

Zde vidime, Ze cilové cislo pro element houbovcil je 4, cilové cislo
pro element slunce je 1. Vyjse uvedeny zdstupce plazii by se pro
element houbovcii stal dominantnim, pokud by se nachdazel na

H alespori 5 dilcich prostredt, obsahugicich Zeton elementu houbovce
Domlnance element[lm (1 x 5=5). Pro element slunce by se stal dominantnim, i pokud
by se nachdzel pouze na 1 dilku prostiedi s Zetonem elementu
slunce (2 x 1 = 2). Pro Zddny ze zbyvajicich ctyr typii elementii
by se dominantnim stit nemobl (0 x libovolné ¢islo = 0).

Akce dominance (viz str. 17) pozaduje, aby hra¢ urcil jeden typ
elementu, kterému jeho Zivoc¢ich dominuje. Zda vés Zivocich ur-
¢itému typu elementu dominuje, zjistite nasledovné:

PRIKLAD DOMINANCE ELEMENTUM:
Hrac¢ hrajici za koryse dominuje elementu mnoho-
$tétinatct s hodnotou 6: na jeho desce Zivocdicha
(A) se nachazi 2 mnohostétinatci, toto &islo hra¢ vyndsobi 3, coz odpovida poctu dilka prostiedi
na planeté, na kterych se nachdzi alespori jeden element mnohostétinatci a zdrover alespon jeden
druh koryst (B). Soucasné cilové &islo pro element mnohostétinated je 4, coz zndzoriiuje odpo-
vidajici Zeton cilového &isla na stupnici vitéznych bodu. Korysi tedy elementu mnoho§tétinatcti
dominuji.

Pamatujte, Ze jednomu typu elementu mizZe souc¢asné dominovat i vice Zivo¢ichd.
Také si viimnéte, Ze pokud by byl z planety odebrin
Zeton elementu mnohos$tétinatcli nachdzejici se

na rohu korilového tutesu, pisecné plané a §irého
ocednu, korysi na koralovém utesu by se stali ohro-
zenymi, jelikoZ by se nachdzeli na dilku prostiedi,
na kterém zddny z Zetonii elementd neodpovida ele-
mentim na jejich desce Zivocicha.
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PribOh hry

Kazdy z zivocichi je na planeté reprezentovin .’
dfevénymi kostkami ve své barvé, které pred-

stavuji ,druhy“ daného Zivocicha. Na zacitku ‘
hry se vétsina druhu nachdzi v genofondu svého

zivoCicha. V pribéhu hry pak hraci vétsi- .’
nu, moznd i vSechny své druhy, umisti na
jednotlivé dilky prostfedi na planeté.

Genofond

Dokud nejsou umistény na plane-
tu, jsou druhy kazdého Zivocicha
umistény v genofondu, ktery se
nachdzi v levém dolnim rohu kaz-
dé desky zivocicha. Kdykoliv hra¢
na planetu umistuje novy druh,
vzdy jej odebird z genofondu svého
zivo€icha. Pokud vsak z jakého-
koliv divodu svij druh z planety
odstrariuje, vzdy jej vrati do krabice, nikoliv zpét do genofondu
zivocicha (pokud nenf feceno jinak).

Genofond

Hrdc nemiize byt nikdy ,2vyrazen ze hry*, dokonce ani pokud
mu v genofondu neziistaly Zadné kostky a zdrover prisel

0 vSechny své druby na planete. Zivocich, ktery se ocitne v této
nelehké situaci, md sice omezené moznosti, ziistdvd vsak ve
hte a zachovd si sviij dosazeny pocet VB.

(Karta pCelitd

Kartu preziti na zacitku hry
umistéte pobliz herniho plinu.
Béhem hry by hraci méli neustdle
sledovat, kolik jejich druhu se na-
chdzi na dilcich vyvéra. Pokud
ma néktery z hric¢d na dilcich
vyvéra vice druhu nez kterykoliv
jiny hra¢, okamzité ziskdvd kar-
tu pfeziti. Pokud vice hrdc¢a sdili
nejvyssi pocet, kartu preziti neziskd zZadny z nich (pfipad-
né ji jeji drzitel musi opét odlozit) a nikdo také neziskd
bonusové vitézné body za udilost Preziti.

Béhem kazdé udilosti Preziti (viz zadni stranu pravidel)
ziska hrag, ktery vlastni kartu pfeziti, bonusové VB (viz
str. 6) podle po¢tu dilka vyvérd, na kterych se nachdzi

alespori jeden jeho druh.

ZvidtnOakce

Na opac¢né strané karty preziti naleznete kritky prehled
vSech Sesti akci, které lze provést pouze se zvldstnimi
figurkami.

\_ _J
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Ve hie Dominant Species: Movskd Fise se
hraci jeden po druhém stfidaji v providéni
tahti. Béhem svého tahu hric provede vzdy
pouze jednu akci. Poradi tahd je oproti po-
travnimu fetézci piesné opacné:

Jako prvni hraji korysi,
pak ryby,

déle hlavonozci,

poté plazi,

pak zase korysi

atd.

Béhem kazdého svého tahu hrd¢ umisti jednu svoji figurku na
akéni pole s fosilii v nabidce akci. Umisténi figurky vyvold akci,
kterou hri¢ okamzité provede. Pokud hri¢ nechce nebo nemu-
Ze umistit figurku, misto umisténi si vezme vSechny své figurky

z nabidky akei zpét k sobé.

Hra takto pokracuje tah za tahem tak dlouho, dokud nedojde
k vyvolani zdvére¢ného bodovini.

Nabhltlka akcl

Nabidka akei je velkd ordmovand
oblast v pravé ¢asti herniho pla-
nu. Tato oblast se dd povazovat
za ,hnaci motor® celé hry. Pravé
nabidka akci hra¢im umoziuje
realizovat jejich plany, a ovliv-
nit tak osud jejich Zivo¢icha na
planeté.

AkOnOfigurky

Dtevéné vilce jsou figurky, které hri¢am slouzi k vykondvini
akei uvedenych v nabidce akei.

Barevné vélce se nazyvaji ,zakladni figurky“. Hraci
zalinaji hru s vlastni sadou figurek v odpovidajici bar-
vé, tyto figurky vsak nelze umistit na véechna akéni

pole.

Bil¢ vélce s nilepkami elementt se nazyvaji ,zvldstni
figurky®. Tyto figurky lze vyuzivat riznorodéji nez
zdkladni figurky, ziskat je vSak lze pouze v pribéhu
hry. Navic o né muzete pfijit.

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla



Tah hriCe
MoCnosti hrlCe

Béhem svého tahu musite vyhodnotit jednu z nasledujicich dvou
moznosti:

o UmistOnO figurky — Umistéte jednu ze svych dostupnych fi-
gurek (bud zakladni figurku v barvé svého Zivocicha, nebo
bilou zvlastni figurku, kterou jste ziskali
v pribéhu hry) do nabidky akei na nékteré prazdné
akéni pole (v této hie jsou akini pole predstavovina
symboly fosilii) a provedte odpovidajici akei (viz
str. 10-17), nebo

o NOvrat figurek — Seberte z nabidky akei vSechny vdmi vlast-
néné figurky (tedy vSechny své zdkladni i zvlastni figurky)
a umistéte je vedle své desky Zivoc¢icha. Diky tomu budete mit
figurky opét dostupné a budete je moci pouzit v ndsledujicich
tazich (viz str. 10).

Pokud na zacdtku svého tabu nemdte Zdadné dostupné figurky,
musite vyhodnotit navrat figurek.

UmstOnOfigurky

Za ,dostupnou figurku“ se povazuje figurka, kterou vlastnite a kte-
rou mite vedle své desky Zivocicha. Jinymi slovy jde o vasi figurku,
ktera se pravé nenachdzi v nabidce akei. Svoji figurku vétsinou mii-
Zete umistit pouze na prazdné akéni pole, plati tedy pravidlo ,kdo
driv pfijde, ten dfiv mele. Existuji vSak dvé dulezité vyjimky:

o Neékterd akéni pole maji v levém dolnim rohu uve-
den symbol bilého vélce (napr. akini pole nejvice
vpravo u akce migrace). Na takové akéni pole lze
umistit pouze zvlastni figurku, nikdy zakladni
figurku. Po umisténi zvlastni figurky miiZete pro-
vést odpovidajici akei.

1o znamend, Ze pokud mdte dostupné pouze zdakladni figurky,
tato akini pole momentdlné vitbec nemiiZete vyuZit.

o Zvlastni figurku miZete umistit i na akéni pole, na kterém se
nachdzi zdkladni figurka jiného hrace. Pokud k tomu dojde,
vratte majiteli takto ,vykopnutou* figurku — okamzité se pro
néj diky tomu stdvd dostupnou figurkou.

Zuldstni figurkou nemiizete ;oykopnout” jinou zvldsini

Sigurku ani své vlastni figurky.

UmistOnOzOkladnOfigurky — Svoji zdkladni figurku muzete umistit

pouze na nékteré z prazdnych akénich poli bez symbolu bilého val-

ce, které se navic nachazi v nabidce akei ddle nez véechny vase dfive

umisténé figurky. Slovo ,ddle“ v tomto kontextu znamend bud:

e prazdné akéni pole u stejné akce napravo od vasi nejnize umis-
téné figurky (zakladni i zvldstni), nebo

e prazdné akéni pole u akei, nachazejicich se v nabidce akei nize
nez viechny vage dfive umisténé figurky (zdkladni i zvlastni).

Pokud napriklad mdte umisténou pouze jednu figurku

v nabidce akct, a to na drubém akinim poli u akce kompetice,
svoji dalsi figurku miiZete umistit pouze (a) napravo od této
Jfrgurky, tedy na treti akini pole této akce, nebo (b) na akini
pole nékteré z aket, nachdzejicich se pod akci kompetice.

© 2020 GMT Games, LLC, © 2024 Fox in the Boxs. r. o.

UmBGst0On0 zvIOOtnO figurky — Zvlastnich figurek se vySe uvedend
omezeni pro zikladni figurky netykaji, mohou tedy byt umistény
(a) na jakékoliv prizdné akéni pole nebo (b) na akéni pole, na
kterém se nachdzi zakladni figurka nékterého z protivnikii; oboje
nehledé na pozici vasich dfive umisténych figurek.

Pokud napriklad mdte umisténou pouze jednu figurku

v nabidce akct, a to na drubém akinim poli u akce migrace
(se symbolem 3 kostek), ve svém pristim tahu miiZete svoji
zuldstni figurku umistit kamkoliv s vyjjimkou (a) zminéného
akéniho pole se 3 kostkami u akce migrace a (b) akinich poli,
na kterych se jiz nachdzijind zvldsini figurka.

Akce

Po umisténi figurky okamzité provedte akci s nizvem uvedenym
vlevo od pravé pouzitého akéniho pole (napr. ,tektonicky jev“ nebo
yevoluce).

Provedeni akce neni povinné, muzete se dobrovolné rozhodnout
akei neprovést. Pokud se ale rozhodnete akci neprovést, musite ji
preskocit v plném rozsahu.

Nemiizete se rozhodnout provést pouze nékteré cdsti akce.

Vsechny akce jsou detailné popsiny na ndsledujicich strandch.
V pravidlech se vyskytuji ve stejném potadi, v jakém jsou uvedeny
v nabidce akeci.

Abkce jsou také ve zkrdcené formé popsiany na kazdé desce
Zivocicha.

Konec hry

Jakmile néktery z hrd¢a vyhodnoti kartu evoluce Asteroid, spusti
se konec hry. Postupujte ndsledovné:

* Dohrajte zbytek kola — jinymi slovy: hrajte dile podle
béznych pravidel. Hru ukoncete az ve chvili, kdy by méla
nastat udédlost Novy zivot.

e Vyhodnotte jednu posledni udélost Vyhynuti (3-s)
a ndsledné jednu posledni udilost Pteziti («lec). Postup na-
leznete na zadni strané pravidel.

e Kazdy hri¢ ziski VB odpovidajici sou¢tu hodnot poli, na
kterych se nachdzi Zetony cilového ¢isla element, jejichz
zvlastni figurky hra¢ vlastni.

Pokud tedy hrac vlastni zvldstni figurku elementu vas s Zetonem
cilového cisla na hodnoté 7 a zvldstni figurku elementu slunce
s Zetonem cilového cisla na hodnoté 6, ziskd celkem 13 VB.

* Naposledy znovu obodujte kazdy dilek prostfedi na planeteé.

Pozndmka: Jelikoz behem zdvérecného bodovdni nent Zdadny
hrdc aktivnim hrdcem, neni mozné vyhodnotit Zadnou ze
zbyhyjch karet evoluce, které se mohou na hernim plinu stile
nachdzet.

Po tomto zévére¢ném bodovini ve hfe zvitézi hra¢, ktery ovladd
Zivocicha s nejvétsim poctem VB. Pokud vice hraci sdili nejvyssi
pocet bodu, zvitézi hrag, jehoz zZivocich se nachazi vyse v potrav-
nim fetézci.
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NOvrat figurek
¥ Volni akee 2

A

Niavratl I'|_*._'_|.:| rek

Hojnost

Hojnost

Pokud nechcete nebo nemiizete umistit dalsi figurku, touto akei
posbirejte viechny své figurky (zdkladni i zvla$tni) z nabidky akei

a vratte si je pfed sebe vedle desky svého zivocicha.

Nyni miiZete své figurky v ndsledujicich tazich opét pouzit.

Pokud se vase kostka u potravniho fetézce
nachdzi v levém sloupci, pfesuiite ji do pra-
vého sloupce. Pokud se nyni kostky viech
hrd¢a nachdzi v pravém sloupci (jak je znd-
zornéno na obrdazku vprave), soucasné kolo
kon¢i — okamzité vyhodnotte udédlost Novy
Zivot (viz zadn{ stranu pravidel), poté je na
tahu dalsi hra¢. Pokud se kostka alespoil
jednoho z hracu nachizi v levém sloupci,
kolo nekonéi a hra pokracuje tahem dalsiho

hrace jako obvykle.

Jedno ,kolo® je tedy sérii tahii hricil, kterd
vyvrcholi uddlosti Novy Zivot poté, co kazdy Zivocich alespori
Jednou proved! akci ndvrat figurek. Poté dojde k zahdjent
nového kola, které zahdji ndsledujici hrac v poradi.

Diilezité! Jakmile se dostanete opét na tah, provedte svilj
tah jako obvykle — nezdlezi na tom, zda se vase kostka

u potravnibo fetézce nachdazi vlevo nebo vpravo. Pocet kostek
v pravém sloupci pouze ukazuge, za jak dlouho nastane
ndsledujici uddalost Novy Zivot.

PRIKLAD NAVRATU FIGUREK:
Hra¢ hrajici za koryse md
béhem svého tahu dostup-
nou jednu zédkladni figurku,
v souladu s pravidly ji vSak
nemdze umistit na zidné
z prizdnych poli. Musi tedy
provést akci ndvrat figurek.
Vezme si z nabidky akei
vechny své figurky (za-
kladni i zvlastni) a umisti si
je pied sebe. U potravniho
fetézce pak presune svoji
kostku do pravého sloupce.

I Ootyavil reftezec

Jelikoz $lo o posledni kost-
ku, kterd byla v tomto kole
pfesunuta do pravého sloup-
ce, nastavi konec kola. Hra
je pferu$ena a vyhodnoti se
jednotlivé  kroky udélosti
Novy zivot. Nové kolo zahaji

hra¢ hrajici za ryby.

I oYaci
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Akci hojnost provedete tak, ze pfemistite jeden z Zetont elemen-
td, ktery se u této akce pravé nachdzi, na prazdny roh libovolného
dilku prostfedi na planeté.

Zeton elementu miiZete umistit na libovolny prazdny roh dilku
prostiedi, tedy i na roh dilku sousediciho pouze s jednim nebo
dokonce s zddnym dilkem prostiedi (tedy na roh dilku prostfedsi,
ktery se nachdzi na ,okraji“ planety).

PRIKLAD HOJNOSTT: Hra¢ hrajici za ryby si zvoli akci Agj-
nost a umisti svoji figurku na prvni prazdné akéni pole (hned za
figurku koryse). Tteti akéni pole chee nechat priazdné, protoze
doufd, Ze si jej bude moci zvolit pfi svém nésledujicim tahu, sou-
Casnd nabidka elementd mu totiz vyhovuje.

Odebere z nabidky Zeton elementu fas, ktery ma na své desce
ZivoCicha pouze on a korysi. Rozhodne se Zeton elementu umis-
tit na levy dolni roh dilku §irého ocednu, nachizejiciho se pod
kordlovym utesem. Hrd¢ md totiz v planu své ryby pozdgji vyslat

do hlubsich vod.

F[|:l|11l'l'-l

Autotrofie

LiEv oCras
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Autotrofie

Autotrofie

VyUerpCnO

Vyderpani

Akci autotrofie provedete tak, Ze si zvolite jednu z nasledujicich
moznosti:

o Odeberte 1 Zeton elementu z nékterého dilku vyvéru (vratte jej
do ¢erného sicku). Odebrany Zeton elementu musi odpovidat
nékterému z Zetond elementi, pravé umisténych v oblasti au-
totrofie, nebo

e Vyméiite 1 Zeton elementu z nékterého dilku vyvéru za 1 Zeton
elementu z oblasti autotrofie.

V obou piipadech musi dilek vyvéru odpovidat typu hydroter-
miélniho vyvéru vyobrazenému vedle akéniho pole, na které jste
umistili figurku, tzn. bud vyvéru typu Cerny kuiik (levé pole),
nebo vyvéru typu gejzir (pravé pole).

Pamatujte, Ze dokud nenastane pront uddlost Novy Zivot,
oblast autotrofie bude prazdnd, akce autotrofie tedy do té
doby nebude mit Zddny icinek.

PRIKLAD AUTOTROFIE: V pokrogilé fizi hry se v oblasti
autotrofie nachdzi Zetony elementt plZa a slunce. Na tahu je hra¢
hrajici za hlavonozce, a ten by na planeté rid vidél vice chutnych
plza.

Na akéni pole s obrizkem gejziru umisti jednu svoji figurku
a rozhodne se pro vyménu Zetond elementti. Odebere Zeton ele-
mentu planktonu umistény na dilku vyvéru typu gejzir, umisti
jej do oblasti autotrofie a na jeho pivodni misto umisti Zeton
elementu plzu.

Pfipadné by misto toho mohl odebrat Zeton elementu slunce
z dilku vyvéru typu gejzir a vritit jej zpét do ¢erného sicku.

Autotrofie
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Akci wycerpdni provedete tak, Ze si zvolite jeden typ elementu
z oblasti vyCerpdni. Nisledné z planety odeberete jeden libovolny
odpovidajici Zeton elementu. Odebrany Zeton elementu vratte
zpét do Eerného sacku.

Pokud se na planeté nenachdzi Zadny Zeton elementu,
ktery by odpovidal nékterému z Zetonii elementii v oblasti
vylerpdnt, tato akce nemd Zddny tcinek.

Pamatujte, Ze dokud nenastane druhd uddalost Novy Zivot,
oblast vycerpdani bude prazdnd — akce vycerpdni tedy do té
doby nebude mit Zddny icinek.

PRIKLAD VYCERPANT: Hra¢ hrajici za koryse umisti svoji
zékladni figurku na akéni pole vycerpani. V oblasti vycerpani se
nachdzi pouze Zeton elementu houbovci, hra¢ tedy muze z pla-
nety odebrat libovolny Zeton tohoto elementu. Odebere Zeton,
ktery se nachdzi na rohu moftské louky a podmotské hory, a vriti
jej zpét do Cerného sacku.

Vsimnéte si, Ze pokud by v této fdzi hry na svych deskéch Zivo-
Cicht hraci neméli Zddné Zetony elementu, diky této akcei by se
jejich druhy staly ohrozenymi (plazi na mofské louce a hlavonoz-
ci na obou dilcich prostieds).

Autotrofie
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Akci adaptace provedete tak, Ze odeberete jeden z Zetont elemen-
ta, které se u této akce pravé nachdzi, a umistite jej na prizdné
(8edé) pole elementu na své desce Zivocicha.

Zédn}'f zivoCich na své desce Zivo¢icha nikdy nemuze mit vice
nez $est elementt (tzn. predtisténé elementy plus ziskané Zetony
elementd). Pokud na své desce Zivocicha nemiéte zddnd prazdnd
$eda pole, figurku na akéni pole sice mizete umistit, akce vsak
nebude mit Zadny ucinek.

Zivocich muzZe na své desce Zivocicha mit vice elementd stejného
typu.

Zvid0tnO akOnO pole — Akéni pole nejvice vpravo vim umoziuje
ziskat novy Zeton elementu a nahradit jim jeden z Zetonu ele-
mentt, ktery se jiz na vasi desce Zivocicha nachézi. Pokud tuto
akei provedete, vratte nahrazeny Zeton elementu zpét do ¢erného
sacku.
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Pri pouziti tohoto akiniho pole nemusite tuto zvldstni akei
vyuzit (Zeton elementu nemusite nahrazovat), mizete pouze
Jako obvykle umistit zvoleny Zeton elementu na prazdné sedé

pole.

PRIKLAD ADAPTACE: Hrac hrajici za ryby chce vyuzit vel-
kého mnozstvi plzi, ktefi se pravé nachdzeji na planeté. Obé
akéni pole pro zakladni figurky jsou obsazend, hra¢ proto musi
pouzit jednu ze svych zvlastnich figurek, aby akei provedL.

Pouziti zvlastni figurky hrd¢i ddvd n€kolik moZnosti:

* Muze figurku umistit na zvlastni akéni pole, vzit si Zeton ele-
mentu plza a

® bud jej umistit na prazdné pole elementu na své desce Zivo-
¢icha, nebo

X vratit jeden Zeton elementu ze své desky Zivocicha zpét do

Cerného sdcku a umistit Zeton elementu plzi na pravé uvol-
néné pole. NEBO

I
1
I
I
I
I
I
I
I
I
1

I

I

I

I

I

:

I
 Miize vritit korysi jeho zdkladni figurku (ta se pro néj diky 1
tomu stane dostupnou) a na takto uvolnéné akéni pole umistit :
svou zvldstni figurku, ¢imz ziskd Zeton elementu plza, ktery si |
umisti na prizdné pole elementu na své desce Zivocicha. :
Hra¢ hrajici za ryby chce oddalit pfichod uddlosti Novy Zivot,
proto se nakonec rozhodne vratit zékladni figurku hrd¢i hraji- :
cimu za koryse (vlastni figurku si totiz vratit nemize) a vzit si |
Zeton elementu plzi, ktery umisti na prizdné pole na své desce !
zZivoCicha. :
1

I

I

I

I

I

I

I

I

1

I

I

I

| Vyderpini |

Regrese

Akci regrese provedete tak, Ze umistite jednu kostku ze svého ge-

nofondu na jedno z prizdnych ¢tvercovych poli nachdzejicich se

mezi oblasti regrese a akénimi poli.

Pokud vim v genofondu nezbyvaji Zadné kostky, figurku na akcni

pole sice miiZete umistit, akce viak nebude mit Zddny iicinek.

Ns vz

Po umisténi kostky vas tah konéi, Zidny okamzity efekt nenastane,

béhem kazdé udilosti Novy Zivot (viz zadni stranu pravidel) viak
dojde k vyhodnoceni akce regrese, a to nasledovné: za kazdy typ
elementu, ktery se nachdzi v oblasti regrese, musi kazdy Zivocich,
ktery nema svoji kostku na ¢tvercovém poli akce regrese, odebrat

regrese a vriti je zpét do svych genofondi.

Pokud tedy mdte kostku na itvercovém poli akce regrese,
chrdnite své Zetony elementii pred odebrdanim. Pokud cheete,
miiZete sem ve svych tazich umistit i drubou kostku, neziskdite
vsak Zddnou dalsi vyhodu, pouze zabrdnite ostatnim
Zivocichiim ochrdnit jejich Zetony elementii.

jeden Zeton elementu stejného typu ze své desky Zivocicha (vratte
jej zpét do Cerného sacku). Hradi si pak vezmou své kostky z akee

Zadny Zivocich nikdy nemtiZe piijit o své elementy predtisténé na
desce Zivocicha. Pokud hra¢ na své desce Zivocicha nemd zddny
zeton elementu, neni akei regrese nijak ovlivnén. Pokud se v oblas-
ti regrese nachdzi vice Zetoni elementd stejného typu, odeberete
si pfesto pouze jeden Zeton elementu, dilezity je typ elementu,

n1kol1v jejich pocet.

PRIKLAD REGRESE: Opét nastala udilost Novy zwot
a kostku druhu md na ¢tvercovém poli akce regrese umisténou
pouze hra¢ hrajici za plazy.

V oblasti regrese se nachdzi pouze Zeton elementu slunce. Kromé
hréce hrajiciho za plazy musi v§ichni hra¢i odebrat jeden Zeton
elementu slunce ze své desky Zivocicha (pokud je to mozné).
Odebrané Zetony vratte zpét do ¢erného sic¢ku. Hra¢ hrajici za
plazy si vezme svoji kostku z akce regrese a vriti si ji zpét do svého
genofondu.

V tomto ptipadé ze své desky Zivocicha odebere Zeton elementu
slunce pouze hra¢ hrajici za koryse. Hra¢ hrajici za plazy ma dva
predtisténé elementy slunce, které touto akci nejsou ovlivnény,
a jeho Zeton elementu slunce byl ochrinén kostkou umisténou
u akce regrese. Snaha plazi naprosto ovlidnout element slunce
se dafi

alespon
prozatim.
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L W
we

.

/

fl
ol

Akci speciace provedete tak, Ze si na planeté zvolite jeden Zeton

elementu, ktery odpovida Zetonu elementu vlevo vedle akéniho

pole, na které jste umistili svoji figurku. Poté ze svého genofondu

nisledujicim zptsobem umistéte nové druhy na libovolny pocet

dilka prosttedi sousedicich se zvolenym Zetonem:

o Az 4 druhy, pokud se jednd o dilek $irého ocednu.

e Az 3 druhy, pokud se jednd o dilek pise¢né pliné nebo pod-
mofské hory.

e Az 2 druhy, pokud se jednd o dilek koralového utesu, chaluho-
vého lesa nebo motské louky.

e A7 1 druh, pokud se jednd o dilek souse nebo hydrotermalniho
vyvéru.

Pamatujte, Ze takto miiZete v rdmci jedné akce umistit své
druby nejvyse na t7i dilky — konkrétné na ty, na jejichz rohu
se nachdzi zvoleny Zeton elementu.

ZvldOtnOakOnO pole — Akéni pole nejvice vpravo vim umoziuje vy-
hodnotit akci speciace v sousedstvi libovolného Zetonu elementu
na planeté. Zvoleny Zeton elementu nemusi odpovidat Zddnému
z Zetonu elementd pravé se nachdzejicich u ostatnich akénich poli.

P e e e e e e e e e e e e e e e e e e o o - -
I

PRIKLAD SPECIACE: Hri¢ hrajici za hlavonozce umisti
svoji zdkladni figurku na akéni pole s Zetonem elementu slunce.
Zvoli si zeton elementu slunce na obrizku nize (A). Nyni mize
umistit az 2 druhy na koralovy utes (B), az 4 druhy na $iry ocein
(C) aaz 1 druh na hydrotermalni vyvér (D).

Pokud by hri¢ vyuzil zvlastni akéni pole, mohl by si misto toho
zvolit jeden libovolny Zeton elementu na planetg.

Speciace

| | ©D |
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ObjevoviinO

Objevovini

Akci objevovdni provedete tak, ze v ndsledujicim potadi vyhod-
notite uvedené kroky:

1. Vezméte jeden dilek prostfedi svrchu jednoho ze tii sloupcii
dilka prostiedi (v pravé dolni &4sti herniho plénu). Pokud se
pod zvolenym dilkem nachazi dalsi dilek prostiedi, otocte jej
licem vzhiiru.

2. Dilek prostfedi umistéte na prazdny (modry) hex na hernim
pldnu. Zvoleny hex musi stranou sousedit s alespon jednim
dilkem prostfedi na planeté.

3. Nyni miZete umistit jeden z Zetonl elementd u akce obje-
vovdni na libovolny priazdny roh nové umisténého dilku
prostiedi.

4. Ziskite bonusové VB (viz str. 6) za pocet dilkd prostiedi stej-
ného typu sousedicich s nové umisténym dilkem a také za
dilek samotny.

Jinymi slovy spocitdte sousedici dilky stejného typu a prictete
Jedna za pravé umistény dilek.

5. V poradi podle potravniho fetézce mizZe na nové umistény
dilek prostiedi kazdy hra¢ pfesunout své druhy z privé sou-
sedicich dilki prostfedi. Hrdci mohou pfesunout viechny své
druhy, pouze nékteré nebo i zddné.

6. ZviDOtnOakOnOpole — Pokud jste svoji figurku umistili na akéni
pole nejvice vpravo, okamzité provedte dalsi tah.

PRIKLAD OBJEVOVANT: Hra¢ hrajici za koryse umisti za-
kladni figurku na akéni pole u akce odjevovdni. Rozhodl se na
planetu umistit licem vzhiru otoceny dilek podmofské hory (A)
a Zeton elementu fas (B).

Vedle nové umisténého dilku prostfedi se nachdzi pouze 1 dalsi
dilek podmotské hory (C), hra¢ tedy podle tabulky bonusovych
bodu (v levé dolni ¢4sti herniho planu) ziska 3 VB.

V poradi podle potravniho fetézce se nejprve hra¢ hrajici za
plazy rozhodne na nové umistény dilek své druhy nepfesouvat.
Hra¢ hrajici za hlavonozce ze sousedicich dilki pfesune 3 své
druhy (D) a hr4¢ hrajici za koryse na nové umistény dilek pfesu-

ne 4 své druhy (E).
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TektonickO jev

Fektonicky jey

0 gu

Pokud se na planeté nachdizi vsech 12 dilkii vyveérii a v zdsobé
tedy nejsou Zddné dilky vyvérd, figurku na akini pole sice
miiZete umistit, akce vsak nebude mit Zddny icinek.

Akci tektonicky jev provedete tak, Ze v ndsledujicim pofadi vyhod-
notite uvedené kroky:

1. Zvolte si jeden z dilka prostiedi na okraji hexové sité*, na kte-
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rém se nenachdzi dilek vyvéru.

Jinymi slovy si zvolte dilek prostiedi umistény na hexu, ktery
se nachdzi na iplném okraji hexové sité (nikoliv na okraji
planety), tedy na nékterém z hexii, ktery obklopuje mené nez
Sest hexti.

. Docasné z dilku prostfedi odeberte v§echny na ném umisténé

druhy.

. Na zvoleny dilek prostfedi umistéte dilek vyvéru (ze sloupce
s dilky vyvéru v pravé horni &isti herniho pldnu).

Piivodni dilek prostiedi od této chvile neni povazovdn za
uvedeny typ prostiedi, misto toho je po zbytek hry povazovdin
za hydrotermdlni vyver.

Dilky vyvéra maji dvé strany, na jedné je vyobrazen zemsky
gejzir a na druhé mofsky Cerny kufdk. Pokud dilek vyvéru
umistujete do spodni poloviny planety, umistéte jej stranou
s ¢ernym kufdkem vzhiiru. Pokud dilek umistujete do horni
poloviny planety, umistéte jej stranou s gejzirem vzhuiru.

PRIKLAD TEKTONICKEHO JEVU: Hra¢ hrajici za
plazy by si pial umistit dilek vyvéru na chaluhovy les, je-
likoZ by tim ziskal 6 VB za umisténi dilku vedle dalsich
dvou dilkd vyvéru, ale protoze se chaluhovy les nenachdzi
na okraji hexové sité, musel by k tomu pouzit zvlastni ak¢-
ni figurku, kterou pravé nemda dostupnou.

Misto toho si tedy zvoli dilek §irého ocednu (krok 1) (A).
Z dilku odebere viechny na ném umisténé druhy (krok 2),
poté na 8iry ocedn umisti dilek vyvéru stranou s ernym
kufikem vzhuru, jelikoZ se jednd o spodni polovinu pla-
nety (krok 3). Protoze s nové umisténym dilkem vyvéru
sousedi pouze jeden dalsi dilek vyvéru, ziskd 3 bonusové

VB (krok 4).

Poté z druht odebranych béhem kroku 2 (1 plaz, 2 ryby
a 4 hlavonozci) umisti od kazdého Zivocicha jeden druh
zpét na nové umistény dilek vyvéru a zbyvajici 1 ryby
a 3 hlavonozce vriti zpét do genofondu jejich majiteld
(krok 5). Hra¢ hrajici za plazy nakonec na nové umistény
dilek vyvéru umisti jeden druh bud ze svého genofondu,
nebo ze svych eliminovanych druhu (krok 6).

1 kdyz se jednd spise o estetickou zdleZitost, ve hie se nachdazi
Jedna akce a také nékolik iicinkii karet evoluce, u kterych je
diilezité, zda se jednd o ,gejzir® (i ,cerny kurdk*.

. Ziskite bonusové VB (viz str. 6) za pocet dilki vyvérd souse-

dicich s nové umisténym dilkem a také za dilek samotny.

Jinymi slovy spocitidte sousedici dilky vyvéru a prictete jedna
za pravé umistény dilek.

. Na nové umistény dilek vyvéru umistéte 1 druh od kazdého

ZivoCicha z druht odebranych v kroku 2. Zbytek dfive pfi-
tomnych druhtt (pokud néjaké zbyly) vratte majitelim zpét
do jejich genofondu (v fomto pripadé druby nejsou eliminovdny

a nevraceji se do krabice).

. Nakonec na nové umistény dilek vyvéru umistéte jeden druh

ze svého genofondu, nebo jeden ze svych eliminovanych dru-
hi (tedy z krabice).

Pozndmka autora: Hydrotermdlni vyvéry byvaji casto
centry celych ekosystemii, skytajicich obrovské mnoZstvi
biomasy a potencidlu produktivity. Vzhledem k prebiotické
chemii téchto horkych proudii Ize predpoklddat, Ze Zivot
vznikl pravé v blizkosti hydrotermdlnich vyvérii.

*ZvI0OtnOakOnO pole — Akeni pole nejvice vpravo vim umoznuje
zvolit si v kroku 1 libovolny dilek prostiedi, nemusi se tedy jednat
pouze o dilek prostiedi nachdzejici se na okraji hexové sité.

Pokud si zvolite dilek prostiedi nachdzejici se na jednom ze
t7i stiedovych hexil, které rozdéluji horni a spodni polovinu
planety, miiZete si zvolit, kterou stranou vzhiiru dilek vyvéru
umistite.

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla



Migrace

Migrace
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Akci migrace provedete tak, Ze kdekoliv na planeté pfesunete az X
svych druhu na nékteré ze sousedicich dilki prostedi. X odpovi-
da poctu kostek vyobrazenych vlevo vedle akéniho pole, na které

jste umistili svoji figurku.

Migrujici druhy, které se nachdzeji na stejném dilku prostfedsi,
muzete pfesunout bud spolené na jeden sousedici dilek prostfe-
di, nebo je muzete rozdélit a kazdy z nich pfesunout na libovolny
sousedici dilek prostiedi. V rimci jedné akce miizete kazdy druh

pfesunout pouze jednou.

Migrujici druby miiZete presunout pouze na jiz umisténé
dilky prostiedi, nelze je presunout na prazdné hexy, tedy
mimo ,prozkoumanou oblast”.

ZvlOOtnOakOnOpole — Akéni pole nejvice vpravo vim umoziluje na
sousedici dilky pfesunout libovolny pocet svych druhu.

Jinymi slovy v tomto pripadé X = vsechny vase druby.

PRIKLAD MIGRACE: Hréa¢ hrajici za ryby se rozhodl pro-
vést akci migrace a umistil svoji zdkladni figurku na akéni pole
s vyobrazenymi 5 kostkami. Pfesune tedy 1 svij druh z kordlové-
ho utesu na sousedici pise¢nou plasi (A). Jelikoz jsou jeho ostatni
druhy na dilku vyvéru ohrozené, vyuzije své zbyvajici 4 pfesuny,
aby odtud své druhy dostal pry¢ — 3 kostky pfesune na kordlovy
utes (B) a 1 kostku na chaluhovy les (C).

&5

-
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Kompetice

Akci kompetice provedete tak, Ze si zvolite jeden dilek prostie-
di na planeté, ktery odpovida Zetonu prostiedi umisténému pod
akénim polem, na které jste umistili svoji figurku. Na zvoleném
dilku prostfedi se musi nachdzet alespon jeden vis druh.
Eliminujte az 1, 2, nebo 3 druhy svych protivnikd nachdzejici se
na zvoleném dilku prostfedi. Pocet eliminovanych druhi odpo-
vida ¢islu vyobrazenému vedle akéniho pole, na které jste umistili
svoji figurku. Eliminované druhy mohou patfit libovolnému po-
¢tu protivaika.

Pamatugte, Ze eliminované druby se umistuji 2pét do krabice,
tedy mimo hru (neumistuji se zpét do genofondii svych majitelii).

Zvid0tnD akOnO pole — Akeni pole nejvice vpravo vim umoZiiu-
je si misto jednoho dilku prostfedi zvolit az dva dilky prostfedi,
nejdfive jeden a pak druhy. Zvolené dilky prostfedi mohou byt
libovolného typu, nehledé na to, jaké Zetony prostiedi se pravé
nachdzeji u ostatnich akénich poli. Eliminujte nejvyse 1 druh
libovolného protivnika na prvnim zvoleném dilku prostfedi,
a poté nejvySe 1 druh libovolného protivnika na druhém zvo-
leném dilku prostfedi. Muzete si dvakrat zvolit stejny dilek
prostiedi, v takovém pripadé odstrarite nejvyse 2 druhy libovol-
nych protivaika (1 + 1).

PRIKLAD KOMPETICE: Hrai¢ hrajici za hlavonozce chee
snizit pocet plazi na planeté, aby jim znemoznil pokusit se
o dominanci elementu houbovci.

Jelikoz se druhy hrace hrajiciho za plazy na jednom z okraja pla-
nety rozptylily, nastala k tomu vhodnd pfilezitost. Hra¢ hrajici za
hlavonozce umisti svoji zvlastni akéni figurku na zvlastni akéni
pole. Diky tomu miiZe eliminovat po jednom druhu protivniki
na libovolnych dvou dilcich prostfedi.

V tomto ptipadé eliminuje jeden druh plazi na dilku chaluhové-
ho lesa a druhy na dilku mofské louky.

\ior,
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Evoluce

Evoluce

Abece evoluce se skladd ze dvou fizi — nejprve obodujete jeden
2 dilkil prostredi, poté vyhodnotite kartu evoluce.

BodovOnCUevoluce

Akci evoluce zahdjite tim, Ze obodujete pfesné 1 dilek prostie-
di na planeté. Dilek prostfedi musi odpovidat Zetonu prostfedi
umisténému pod akénim polem, na které jste umistili svoji figur-
ku. Dilek obodujte nésledovné:

1. Zivocich's nejvétsim poctem druhi na daném dilku prostiedi
ziskd pocet VB odpovidajici
prvanimu &islu  uvedenému
na pfehledu bodovani dilka
(v levé ¢asti herniho plinu)
u daného typu prostiedi.

2. Pokud se jednd o jiny dilek
prosttedi nez hydrotermdl-
ni vyvér, zivolich s druhym
nejvétsim poctem druhd na
dilku ziskd tolik VB, kolik je
uvedeno u druhého &isla na

ptehledu bodovani dilki.

Pokud se na dilku nachdzi
druhy pouze jednoho Zivocicha,
tento krok nevyhodnocujte.

3. Pokud se jedni o dilek
prostiedi typu sous, chalu-
hovy les, kordlovy ttes nebo
podmoiskd hora, zivocich
s tfetim nejvétSim poctem
druhi na dilku ziskd to-
lik VB, kolik je uvedeno
u tfetiho ¢isla na pfehledu

bodoviani dilkid.

i .
HY RO TE R -

e

Polkud se na dilku nachazi druby pouze jednoho nebo dvou
Zivocichii, tento krok nevyhodnocujte.

4. Pokud se jedna o dilek prostfedi typu sous a na dilku se na-
chézi i druhy ¢tvrtého Zivocicha, tento zivocich ziskd 1 VB.

DOLEOITO — Ve vsech vyse uvedenych piipadech se piipadné
remizy v po¢tu druht vyhodnocuji podle potravniho Fetézce.
Remizu tedy vyhraji pfednostné plazi, pak hlavonozci a nakonec

ryby.

Korysi maji bohuzel dny své nejvétsi slavy za sebou. ..
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VyhodnocenUkarty evoluce

Pokud jste hra¢ na tahu a méite na obodovaném dilku prostiedi
alesponi jeden prosperujici (tzn. neohrozeny) druh, musite vy-
hodnotit jednu z karet evoluce umisténych licem vzhiiru na levé
strané hernfho pldanu. MuzZete vyhodnotit pouze takovou kartu,
ktera se nachdzi na poli s ¢islem niz$im nebo rovnym &islu vy-
obrazenému u akéniho pole, na které jste umistili svoji figurku.

Pokud jste napriklad umistili figurku na akint pole nejvice
vpravo s hodnotou 5, miiZete si zvolit kteroukoliv kartu.
Pokud jste umistili figurku na akcni pole nejvice vlevo

s hodnotou 1, nemdte jinou moZnost nez vyhodnotit kartu
evoluce tiplné dole.

Pfi vyhodnocovini zvolené karty rozhodujete pouze vy, jak vy-
hodnotite jeji jednotlivé ucinky. Véechny ucinky na karté musite
vyhodnotit celé a v pofadi, v jakém jsou na karté uvedeny. Pokud
nékteré ucinky vzhledem k soucasnému stavu hry vyhodno-
tit nemiiZete, vyhodnotte je v maximalni mozné mife a zbytek
preskocte.

Podrobnéjsi vysvétlent iicinkii na kartdch evoluce naleznete
na strandch 18—20.

Nezapomerite, Ze jakmile je vyhodnocena karta Asteroid, hra
skonci na konci soucasného kola (viz str. 9).

Pamatujte, Ze pokud text na karté odporuje pravidlim
v tomto sesité, text na karté md vdy prednost.

Poté, co je karta evoluce vyhodnocena, umisté-
te ji licem vzhiru navrch odhazovaciho balicku
pobliz herniho plinu. Poté posuiite vsech-
ny karty evoluce, které se nachdzi nad privé
uvolnénym polem, o jedno pole doli. Viechny
karty, které se nachdzeji pod prazdnym polem,
zUstanou na svych mistech. Svrchu dobiraciho
balicku doberte novou kartu evoluce (pokud se
v balicku jesté néjakd karta nachdzi) a umistéte
ji licem vzhiiru na pole s ¢islem 5.

Seznamte se s textem na karté. Pokud se na
karté nachdzi text ,Jakmile karta vstoupi do
hry:“ nebo ,Dokud je karta ve hie: fidte se
uvedenymi pokyny.

Priklad: Hric béhem akce evoluce vyhodnoti
kartu na poli s cislem 2. Po vyhodnocent
dcinkit uvedenych na karté a jejim odhozeni
na odhazovaci balicek se karty na polich

3 az 5 posunou kazdd o jedno pole nize. Poté
hrdc dobere novou kartu z dobiraciho balicku
a umisti ji na pravé uvolnéné pole s iislem 5.

Herni poxndmbka: Pokud dojde k vycerpdini
celého dobiracibo balicku, nebudete az do
konce hry dopliiovat nové karty. V takovém
Ppripadé vds brzy cekd konec hry.

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla



PRIKLAD EVOLUCE: Hra¢ hrajici za koryse se snazi ziskat
vitézné body a na dilku chaluhového lesa se mu naskytla dobra
ptilezitost. MuzZe si vybrat ze dvou akénich poli s Zetonem pro-
stiedi chaluhového lesa. Zvoli si akéni pole s ¢islem 4, aby mél
v druhé fizi akce na vybér z vétsiho poctu karet evoluce.
Nejdfive vak nastiva fize bodovani. JelikoZ maji korysi na zvo-
leném dilku chaluhového lesa nejvice druhg, ziskd 7 VB za prvni
misto. Na druhém misté maji stejny pocet druht hraci hrajici
za plazy a hlavonozce. Protoze se plazi nachédzeji v potravnim
fetézci vyse, hra¢ hrajici za plazy vyhrévd remizu a ziskd 4 VB,
2 VB ziska hra¢ hrajici za hlavonozce. Hra¢ hrajici za ryby Zddné
body nezisk4, a to navzdory tomu, Ze se na dilku nachézeji i jeho
druhy.

Nyni musi hra¢ hrajici za koryse vyhodnotit jednu kartu evoluce.

Vzhledem k tomu, Ze umistil figurku na akéni pole s ¢islem 4,
muze si zvolit kteroukoliv kartu na polich 1 az 4.

Evoluce
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Dominance

Dominance

Akci dominance provedete tak, Ze si zvolite jeden ze Sesti typl
elementt, kterému va§ zivocich pravé dominuje (viz str. 7). Poté
postupujte ndsledovné:

1. Vezméte si zvldstni akeni figurku odpovidajici zvolenému ele-
mentu. Pokud figurku vlastni jiny hra¢ a ma ji dostupnou (tzn.
vedle své desky Zivocicha), nebo pokud se spole¢né s Zetonem
kontroly stile nachdzi v levé dolni ¢dsti herniho pldnu, vez-
méte si ji a umistéte ji pfed sebe vedle své desky Zivocicha, od
této chvile je pro vis dostupnd do nasledujicich tahti. Pokud
se figurka nachdzi v nabidce akci, ponechejte ji tam, kde je.

2. Vezméte si piislusny Zeton kontroly (nehledé na to, kde se
pravé nachdzi) a umistéte jej vedle své desky Zivocicha.

Zetony kontroly funguji jako vizudlni pripominka toho, ktery
hrdc pravé vlastni danou zvldstni figurku.

3. Presunte pfislusny Zeton cilového &isla na stupnici VB na pole
odpovidajici vasi hodnoté dominance.

PoznOmka — Prostfedni akéni pole je dostupné pouze pii hie
3 nebo 4 hraca. Akeni pole nejvice vpravo je dostupné pouze pii
hfe 4 hraca.

PRIKLAD DOMINANCE: Hri¢ hrajici za plazy m4d na své
desce Zivocicha tii elementy slunce a chce ziskat zvlastni figurku,
diky které by ziskal vice moznosti pfi provadéni akei — rozhodne
se proto provést akci dominance. Hra¢ md své druhy na péti dil-
cich prostfedi a na v§ech se nachdzi Zeton elementu slunce, jeho
hodnota dominance tohoto elementu je tedy 15. Zeton cilového
¢isla elementu slunce se nachdzi na poli 12, proto hra¢ hrajici za
plazy zvlastni figurku ziskd. Figurka se v§ak praveé nachdzi v na-
bidce akei, musi ji tam tedy prozatim ponechat. Hri¢ si vezme
zeton kontroly od hréce, ktery jej vlastnil doposud, a umisti si
jej vedle své desky Zivocicha. Poté pfesune Zeton cilového ¢isla
slunce na pole 15 na stupnici VB.

I I
I |
1 I
I I
I I
I I
I I
I I
I |
1 I
I I
I I
I I
I |
I I
I |
1 I
I I
' Béhem své piisti akce ndvrat figurek si hra¢ vezme kromé svych '
I I
i zékladnich figurek také zvlastni figurku elementu slunce a pii- |
: padné i ostatni zvldstni figurky, které vlastni. :
I I
I I
I I
I I
I |
I I
I |
I I
I I
I I
I I
I |
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I |
I I
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Na ndsledujicich strandch naleznete
vysvétlivky a odpovédi pro pripad, Ze by
béhem hry vyvstaly néjaké dotazy obledné
cinkil na kartdch evoluce a vlastnosti.

Karty evoluce

Ziskejte 1 VB za kazdy dilek
prostiedi, na kterém se
nachazi alespon jeden vas

druh a zaroven alespon jeden
Zeton elementu mnohostétinatcd.

-Jakmile karta vstoupi do hry:
Odeberte z nabidky akci viechny
Zetony elementd mnohostétinatcu.

Z 35 karet evoluce vim v pribéhu hry bude
dostupnd pouze urditd ¢dst. Jakmile béhem
akce evoluce vyhodnocujete kartu evoluce,
musite vyhodnotit v§echny ucinky uvedené
na karté, a to v uvedeném pofadi (4€inek
musite vyhodnotit i v pfipadé, ze by vis po-
skodil). Pokud to neni mozné, vyhodnotte
vechny ucinky, které vzhledem k momen-
talnimu stavu hry vyhodnotit lze. Poté
vyhodnocenou kartu evoluce odhodte licem
vzhiru vedle herniho plinu na odhazova-
cf balicek. Pokud uc¢inek na karté evoluce
odporuje pravidlim, text na karté¢ md vzdy
prednost.

AgresivnOmasolravec

X se bude vzdy rovnat 1, 2, 3, 4 nebo 5, a to
podle toho, na kterém poli se karta evoluce
nachdzi pii jejim vyhodnoceni. Druhy ma-
zete eliminovat kdekoliv na planeté, nemusi
tedy jit o druhy pouze na jednom dilku pro-
stfedi a ani se na dilku nemusi nachdzet vase
druhy. Pokud ve svém genofondu mate méné
druht, nez bylo eliminovino, umistéte na
ptislusné dilky prostiedi viechny druhy, kte-
ré mite, a zbytek ignorujte.

Asteroid

Hra¢ na tahu si zvoli, které druhy eliminu-
je, vyhodnoceni u¢inkd na kartdch evoluce je
viak povinné, proto pokud by se napf. na né-
kterém sousedicim dilku prostfedi nachdzely
pouze druhy tohoto hrice, bude muset na kaz-
dém dilku eliminovat jeden ze svych druhu.
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Hra skonc¢i na konci kola, ve kterém je tato
karta vyhodnocena (tzn. jakmile se budou
viechny kostky u potravniho fetézce nachd-
zet v pravém sloupci); pfeskocte viak uddlost
Novy zivot. Misto ni vyhodnotte konec hry
podle postupu uvedeného na zadni strané
téchto pravidel, poté urlete vitéze.

Historicky vzato v pojeti této hry plazi

v ocednech ,prohrali, jelikog vymirdini
na konci kiidy zpiisobilo vyhynuti obfich
morskych jestérii celedi Mosasauridae,
prestoZe doslo také ke zkdze velkého
mnoZstvi ryb a mékkysii. Kromé nékolika
vyjjimek neprezil Zadny Zivocisny drub

s hmotnosti vyssi nez priblizné
25 kilogrami.

Biodiverzita

Pokud se na dilku prostfedi nachézi vice
druht rdznych protivnika, neziskite VB
navic. Jednoduse ziskite 1 VB za kazdy di-
lek prostfedi, na kterém se nachdzi alespon
jeden vds druh a zdroven alespoii 1 druh né-
kterého z vasich protivniki.

Biologickd diverzita obecné odkazuje
na rozmanitost a proménlivost
organismil Zijicich na planeté. Viz také
wEkodiverzita“ nize.

Biomasa

Pokud se na nékterém z ,pfeplnénych® dilka
prostiedi nachdzi pouze vase druhy, musite
na ném eliminovat jeden sviij druh. Pokud se
na ném vsak nachdzi druhy vice hri¢a, mi-
zete se rozhodnout, ktery druh eliminujete.

Biomasa je celkovy soubrn hmoty organismii
Zijicich v urcité oblasti. V nasem pripadé
naznacuje docasné narusent ekologické
pyramidy, jelikoZ se ve hie nachazi vice
konzumentil nez producentit. Tento pripad
Je obvykle mnohem mensim problémem

ve vodnim prostredi (ve srovndni se
suchozemskym prostiedim), kde miiZe

byt pyramida biomasy iiplné i cdstecné
obrdcena, a vétsi mnoZstvi biomasy se miize
vyskytovat i ve vyssich trofickych virovnich.

Bioto

V§imnét!:)si, ze prvni u€inek je spjaty s nékte-
rou ze zvldstnich figurek, které nevlastnite,
zatimco druhy ucinek je spjaty s nékterou
ze zvldstnich figurek, které vlastnite. Novy
zeton elementu z erného sic¢ku nevytahuj-
te ndhodné — muzete si jej vybrat. Pokud
vlastnite vSech $est zvlastnich figurek, prvni

udinek na karté ignorujte. Pokud nevlastnite
Zéddnou zvlastni figurku, ignorujte naopak
druhy ucinek na karté.

BlichonoClci

Nezalezi na tom, kolik Zetont elementu plzi
se na dilku prostfedi nachdzi. Jednoduse
ziskdte 1 VB za kazdy dilek prostfedi, na kte-
rém mite alespoil jeden svij druh a zdrover
se zde nachazi alespoii jeden Zeton elementu
plza. VB ziskdte i v pfipadé, Ze na své desce
ZivoCicha sami zddny element plZa nemite.

Jednd se o zastaraly termin, jimz dnes
oznacujeme plze, které v bézné reci vétsinou
oznacujeme jako hlemyzdeé ¢i slimaky.

Ekodiverzita

Pokud na své desce Zivo¢icha mite vice
elementt stejného typu, ziskdte pii vyhod-
noceni této karty vitézné body pouze za
jeden z nich (kazdy typ elementu se zapo-
Citdva pouze jednou). Jednoduse na planeté
spolitejte vSechny Zetony elementd, které
odpovidaji alespoii jednomu elementu na vasi
desce zivocicha — tolik bodi ziskate.

Ekosystéemovd diverzita odkazuje na
rozmanitost a nestdlost ekosystémii, ve
kterych se organismy na planeté vyskytuji.
Viz také ,Biodiverzita® vyse.

EndosymbiCza

Nezilezi na tom, kolik Zetonid elementu
houbovct se na dilku prostfedi nachdzi. Jed-
noduse ziskdte 1 VB za kazdy dilek prostiedi,
na kterém mite alespon jeden svij druh
a zdroven se zde nachdzi alespofi jeden Zeton
elementu houbovct. VB ziskite i v pfipadg,
Ze na své desce Zivo¢icha sami Zadny element
houbovci nemite.

Endosymbicza je souziti dvou organismii,
kdy jeden Zije uvnits téla nebo bunck
druhého organismu v symbiotickém
vztahu s timto hostitelem. Ne vZdy

vsak toto souZiti vede k oboustrannému

prospéchu.

EnormnOpopuladnCrOst
Spocitejte vSechny druhy nachézejici se na
zvoleném dilku prostiedi (vase i vasich pro-
tivnikd). Na dilek prostfedi musite umistit
stejny pocet druhii ze svého genofondu
(nelze dobrovolné umistit méng). Pokud ve
svém genofondu nemite dostatek druhi,
umistéte na néj véechny zbyvajici druhy ze
svého genofondu.

Dominant Species: MolskO (e O Pravidla



ExtrOmofilnCorganismy

Pocitaji se druhy na obou typech hydroter-
mélnich vyvéra (gejzir i Cerny kufik).

Extremofilové jsou organismy, které
prosperuji ve fyzicky i geochemicky
extrémnich podminkdch, které by pro
vétsinu Zivota na planeté byly nevyhovujici.

GenovO exprese

Zamichejte vSechny karty vlastnosti, které
jste pfi ptipravé hry vrétili zpét do krabice,
poté si z nich tfi doberte a z téchto tfi karet
si jednu vyberte a vymeérite ji za kartu vlast-
nosti na své desce Zivocicha. Jakmile si karty
vlastnosti vyménite, vrafte pavodni kartu
vlastnosti spole¢né s ostatnimi nevybranymi
kartami zpét do krabice.

Jednd se o proces, pri kterém urcity genotyp
(genetické slozent buriky) zapricini vznik
urcitého fenotypu, tedy pozorovatelné
vlastnosti organismu.

HromadnO migrace

Hrag, ktery tuto kartu evoluce vyhodnocu-
je, pfemisti v§echny druhy (své i protivnika)
z jednoho dilku prostfedi na sousedici dilky
prostiedi. Hra¢ muze druhy pfemistit libo-
volné — bud pouze na jeden dilek prostiedi,
anebo je rozdéli a pfemisti na rtizné sousedi-

ci dilky prostiedi.

InvazivnOdruhy

Pocet Zetonu prostiedi stejného typu u akce
kompetice nehraje pii eliminaci druhd roli.
Kazdy hri¢ na kazdém odpovidajicim dilku
prostiedi jednodu$e eliminuje pouze jeden
svij druh.

Pobledme, zdrodek namyslenych savcii. ..

Kladogeneze

Pokud se v odhazovacim balitku zatim ne-
nachdzeji zadné karty evoluce, prvni u¢inek
preskocte. Pokud se na polich karet evoluce
nenachdzeji zidné jiné karty evoluce, pfe-
skoéte druhy ucinek. Karty vyhodnocujte
stejné jako pii bézném vyhodnoceni karty
v ramci akee evoluce.

Kladogeneze je evoluini uddlost, pri které
se jeden matersky druh rozdéli na dva
rozdilné druby deeriné, cimz vytvori nové
vétve. K tomu obvykle dochazi, jakmile se
organismy vyskytnou v novych, vétsinou
vzdjemné vzddlenych oblastech.

KolobCTh uhlku

Nezilezi na tom, kolik Zetond elementu
planktonu se na dilku prostfedi nachdzi. Jed-
noduse ziskate 1 VB za kazdy dilek prosttedsi,

na kterém midte alespon jeden svij druh
a zdroven se zde nachdzi alespori jeden Zeton
elementu planktonu. VB ziskite i v pfipadé,
Ze na své desce Zivoc¢icha sami Zidny element
planktonu nemate.

Pojem odkazuje na procesy, které zajistuji
vyménu ubliku napiic vrstvami ocednu
stejné jako mezi atmosférou, ocednskym
dnem a zemskou litosférou. Za nejvétsi
roéni iihrn toku ubliku jsou zodpovédné
rostliny a fasy (primdrni producenti).

KrouOkovci

Nezdlezi na tom, kolik Zetond elementu
mnohostétinatci se na dilku prostfedi na-
chizi. Jednoduse ziskate 1 VB za kazdy dilek
prostfedi, na kterém mate alespon jeden svij
druh a zdroven se zde nachizi alespon jeden
Zeton elementu mnohostétinatci. VB ziska-
te i v piipadé, Ze na své desce Zivocicha sami
z4dny element mnohostétinatcd nemdte.

Krouzkovci jsou cervi s clankovitym télem.

Metamorflza

Zeton elementu ze sicku si zvolite sami —
nevytahujte jej nihodné. Pokud na své desce
Zivodicha nemdte Zddny Zeton elementu, tato
karta evoluce pro vds nemd zddny dcinek.

Metamorfoza je biologicky proces, pri
kterém Zivocich podstoupt vyraznou

a relativné ndablou zménu stavby téla

v diisledku bunécného riistu a bunécnych
2men.

MonotypickC biotop

Spocitejte dilky prostfedi, na kterych se
nachazi pouze vase druhy, a podle tabul-
ky bonusovych bodt (vlevo dole na hernim
plinu) ziskite VB. Pocet druht na dilcich
prostiedi nehraje roli.

Jednd se o biotop, ve kterém je jeden
Zivocisny nebo rostlinny drub natolik
dominantni, Ze prakticky vytésni vsechny
ostatni druby.

MoCskO snth

Prestoze se toto vynucené bodovani fidi
stejnymi pravidly jako akce evoluce, Zad-
ny z hra¢t ndsledné nevyhodnocuje kartu
evoluce.

Pojem oznacujici neustdlé odpadavini
vétsinou organickych poziistatkii z hornich
vrstev ocednu. Jednd se o vyznammny
prostiedek prepravy zdrojii obZivy z na
svétlo bobatych (fotickych) zon do nize
polozenyich afotickych zon.
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NCkaza

O elementy pfedtisténé na desce Zivocicha
nikdy nemuzete pfijit. Pokud by mélo byt
dulezité potadi odebrini Zetonu elemen-
tu u vice hraca, hrici odeberou své Zetony
elementt v pofadi podle potravniho fetézce.
Vsechny odebrané Zetony elementl vratte
zpét do Cerného sicku.

Plodnost

Na kazdy dilek prostfedi, na kterém se na-
chézi alespon jeden vas druh, mizete umistit
nejvyse jeden novy druh, nehledé na pivod-
ni pocet druhd. Pokud ve svém genofondu
nemite dostatek druhti, sami se rozhodnéte,
na které dilky prostfedi novy druh umistite
a na které ne.

Pohyb litosfOrickOch desek

Nejednd se o akci ndvrat figurek (vysvétle-
nou na str. 10), proto nedojde k pfesunuti
zadnych kostek mezi sloupci u potravniho
retézce.

PolovodnCorganismy

Nezilezi na tom, kolik Zetond elementu
slunce se na dilku prostfedi nachézi. Jedno-
duse ziskite 1 VB za kazdy dilek prosttedi,
na kterém miéte alespoil jeden svij druh
a zdroven se zde nachdzi alespon jeden Zeton
elementu slunce. VB ziskdte i v pfipadé, ze
na své desce Zivocicha sami zddny element
slunce nemite.

Jednd se o riizné typy Zivocichil, kteri stravi
cdst svého Zivota ve vodé a idst na sousi.
Predstaviteli tohoto stylu Zivota jsou napr.
krab pobiezni a ryby z podceledi lezcovitych,
stejné jako mnozi soucasni savci, jako
napriklad vydry, tuleni éi lachtani.

PredCtor

Vsimnéte si, Ze se na karté evoluce nachizi
text ,nékterého z vasich protivnikd“. Pokud
se tedy na nékterych dilcich prostfedi nacha-
zi pouze vase druhy, nemusite je eliminovat.
Na kazdém dilku prostfedi mizete zvolit
druh jiného protivnika.

PrimOrnOproducenti

Nezilezi na tom, kolik Zetonii elementu fas
se na dilku prostfedi nachdzi. Jednoduse
ziskite 1 VB za kazdy dilek prostiedi, na kte-
rém midte alespoii jeden sviij druh a zdroven
se zde nachdzi alespofi jeden Zeton elementu
fas. VB ziskite i v piipadé, Ze na své desce
zZivolicha sami Zddny element fas nemite.

Tyto organismy, jinak nazyvané také
wautotrofni, produkuji komplexni organické
slouceniny (naps. tuky a bilkoviny)

z jednoduchych litek, které se nachizeji

Strana 19



v jejich okoli. Toho vétsinou dosahnou
Jotosyntézou (energie pochdzejici ze
slunce) ¢i chemosyntézou (energie ziskand
chemickou reakei anorganickych litek).

PlizpOsobivost

Zeton elementu ze své desky Zivocicha umis-
téte na misto Zetonu elementu odebraného
z planety. Tato karta nemd zddny ulinek,
pokud (a) na desce Zivocicha nemite zddny
zeton elementu nebo (b) se na planeté nena-
chézi Zadny Zeton elementu.

Dokud se karta nachdzi na nékterém z poli
karet evoluce, mohou vsichni hrddi ,vy-
kopavat® kromé zikladnich figurek svych
protivnika také jejich zvldstni figurky. Své
figurky si timto zplisobem vritit nesmite.

SluneOn0z00enO

X se bude vzdy rovnat 1, 2, 3, 4 nebo 5, a to
podle toho, na kterém poli se karta evoluce
nachdzi pfi jejim vyhodnoceni. Pokud se na
dilku prostfedi nachdzi méné druhi nez X,
odeberte je vSechny. Pamatujte, Ze do ge-
nofondu muzete (a nékdy dokonce musite)
vritit i své vlastni druhy.

Schopnost ,dokud je karta ve hie“ ovliviiuje
pouze bodovini v dusledku akce evoluce, ne
bodovani vyvolané jinak (naps. kartou Mor-

sky snibh).

SuchozemskO Oivot

Zvoleny Zeton elementu si vezméte z Cerné-
ho sic¢ku. Pokud na planeté zddny z dilkd
prostiedi typu sou$ nebo dilki vyvéru typu
gejzir nemd prazdny roh, prvni ucinek na
karté ignorujte. Pokud ve svém genofondu
nemdte zidné druhy, ignorujte druhy u¢inek.

V soucasné ére kenozoika se plaziim

na sousi docela dari, avsak v morich

a ocednech se stali pouze malymi hrdci.
Ryby se adaptovaly spise na sladkovodnit
prostredi. Zatimco vétsina korysi zistdvd
vodnimi organismy, existuyi urciti
suchozemsti zdstupci, jako napriklad

raci, stinky, svinky i krab poustevnik.
Hlavonozci jsou vylucné moiské organismy,
ve vasi hie vsak miize historické souperenti
drubii dopadnout iplné jinak.

Symbhilza

Pfi vyhodnoceni Wulinku porovnejte po-
Cet vsech elementd na deskich Zivocichi
(tzn. pfedtisténé elementy i ziskané Zetony
elementt).

Symbidoza je blizkd a dloubodobd biologickd
interakce dvou odlisnych biologickych
organismil. Napriklad klaun ockaty se Zivi
drobnymi bezobrathjmi Zivocichy, kteri
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by jinak mobli ublizit morskym sasankdm,
a jeho vykaly poskytuji potiebné Ziviny.

Ot0drO biotop

Hra¢ na tahu si zvoli pofadi, ve kterém bude
jednotlivé dilky prostfedi bodovat. Zvoleny
typ prostiedi nemusi odpovidat Zetonim
prostfedi u akce evoluce. Je mozné zvolit typ
prostiedi, ktery byl pravé bodovin v rdmci

akce evoluce.

TrofickC vztahy

X se bude vzdy rovnat 1, 2, 3, 4 nebo 5, a to
podle toho, na kterém poli se karta evoluce
nachdzi pii jejim vyhodnoceni. Pokud je X
vétsi nebo rovno poctu Zetond elementi na
zvoleném dilku prostiedi, odeberte je vSech-
ny. Pokud je X mensi, hrd¢ na tahu si zvoli,
které Zetony elementt odebere.

Trofické vztahy jsou mocné neprimé
interakce, které mohou ovlddat celé
ekosystémy. Projevi se, kdyZ preddtori

v potravni siti sniZi pocty organismii nebo
zméni chovdni své koristi, cimz dojde

k vypustént ndsleduyici nizsi trofické
drovné % jejich predace.

Tvorba ekologickd niky

Zeton elementu miiZete pfemistit na libovol-
ny prazdny roh kteréhokoliv dilku prostiedi
na planeté. Muze tedy jit o stejny, ale i o jiny
dilek prostiedi.

Jednd se o proces, kterym organismus
upravuje své vlastni mistni prostiedi

(nebo prostiedijiného druhu).

OrodnO pCda

Ziskite 1 VB za kazdy druh na zvoleném
dilku, tedy v4s$ i vasich protivnika.

\elOravec

Ze zvoleného dilku prostfedi musite odebrat
pfesné jeden Zeton elementu a eliminovat je-
den druh, je-li to mozné. Pokud se tedy na
zvoleném dilku prostfedi nenachdzi Zddné
druhy protivnikd, musite eliminovat svij
vlastni druh. (Viezravci nejsou vybiravi.)

Vsezravci jsou organismy, které dokdzou
ziskdvat energii a Ziviny zdroven

z rostlin i zvitat. Mohou jimi byt i fasy,
houby, a dokonce i bakterie.

VulkanickO Dinnost

Kromé uvedenych zvldstnich pravidel pro
podmoftské hory se oba u¢inky na této karté
fidi béznymi pravidly pro akei zektonicky jev
(viz str. 14).

Karty vlastnost(

Zarodek inteligence

Jakmile doséhnete alespon 20 VB,
ziskate 1 zakladni figurku navic.

Béhem ptipravy hry si hrdéi zvoli jednu ze
tfi ndhodné rozdanych karet vlastnosti. Tuto
kartu vlastnosti si ponechaji — bude predsta-
vovat zvldstni schopnost jejich Zivocicha pro
danou partii. Kartu vlastnosti umistéte licem
vzhiru na pfislu§né misto na desce Zivo¢icha
tak, aby na ni vSichni hraci vidéli. Vsich-
ni hri¢i se obezndmi s vlastnostmi vsech
zivoCichid. Pokud text na karté vlastnosti od-
poruje pravidlim v tomto sesit¢, text na karté
vlastnosti ma vzdy prednost.

Ekologickd nika

Pokud si béhem své akce speciace zvolite Zeton
elementu odpovidajici nékteré z vami vlast-
nénych zvldstnich figurek, vis Zivocich si
pfidava 1 k hodnoté kazdého typu prostredi
(napf. z ,az 2“ se stane ,az 3“). Vasi protivnici
si naopak v takovém ptipadé béhem své akce
speciace u kazdého typu prostiedi odectou 1.
To znamend, Ze vasi protivnici nékdy nebu-
dou schopni umistit své druhy na sousedici
dilky prostfedi typu sou$ nebo hydrotermal-
ni vyvér (,az 1“ se totizZ snizi na ,az 0%).

Ekologickd nika popisuje, jak organismus
nebo populace reaguje na rozloZent zdrojil
a konkurentit v urcitém prostieds, a jak
naopak tyto stejné faktory ovliviiuje
samotny organismus.

Exaptace

Prvni ucinek: Jakmile jednou okopirujete
nékterou kartu vlastnosti, nemiizete okopi-
rovat jinou kartu vlastnosti. Druhy dcinek:
Okamzité po provedeni akce, kterd zpuso-
bila, Ze mite 16 nebo méné druhd ve svém
genofondu, va§ Zivocich ztrci okopirovanou
schopnost a vechny vyhody i postihy, které
z ni vyplyvaji. Od této chvile pro néj plati
schopnost uvedend na nové ziskané karté
vlastnosti, a to az do konce hry.

Pokud jste kopirovali Fenotypovou plastici-
tu a pii odhozeni karty vlastnosti na ni méli
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néjaké zetony elementtl, vratte je zpét do
Cerného sdcku.

Pokud jste kopirovali Organismus Zivici
se u dna a pii odhozeni karty vlastnosti na
ni méli figurku, vratte si ji pfed sebe vedle
desky Zivocicha — okam?zité se pro vds stane
dostupnou.

Exaptace popisuje zménu ve funkci
zkoumaného znaku piisobenim evoluce.
Prikladem je peri, které na pocdtku
slouzilo k regulaci teploty, ale casem se
vyvinulo k jinému ticelu (umoznilo let).

FenotypovC plasticita

Pole elementt na této karté vlastnosti pova-
Zujte za dal3i dvé pole vytisténd na vasi desce
zivoficha.

Jednd se o schopnost organismu ménit své
pozorovatelné charakteristiky v zdvislosti
na okolnim prostiedi.

HadopelagickC Divot

Tento ucinek se vztahuje ke viem vasim figur-
kdm, tzn. jak zdkladnim figurkdm, tak viem
vimi vlastnénym zvldstnim figurkdm. Pokud
vimi provedend akce ndvrat figurek vyvola
udilost Novy Zivot, nastane tato uddlost dfi-
ve, nez tah navic provedete. Pokud udilost
Novy Zivot zdroven vyvold konec hry (poté,
co byla zahrdna karta evoluce Asteroid), hra
skon¢i a tah navic nebudete moci provést.

Hadopelagické druby jsou druby, které
Ziji v otevienych voddch v hloubkdch pod
6 000 metri. Oproti tomu hadobentické
druby jsou ty, které prosperuji ve stejnych
hloubkdch, ale vétsinou na dné nebo na

okrajich hlubokomorskych prikopil.

HouOevnatost

Predstavte si tuto schopnost, jako ze vis Zi-
vocich mé vzdy jednu kostku na virtuilnim
Stfetim* Etvercovém poli u akce regrese. Na
zbyvajici dvé Etvercovd pole muzete i nadd-
le umistovat opravdové kostky tim, Ze akci
provedete, ale neziskdte Zddnou dalsi vyho-
du — pouze tim zabrédnite svym protivnikim
zachrénit si jejich vlastni Zetony elementd.

Houzevnatost predstavuje schopnost
organismu reagovat na nepriznivé vnéjsi
vlivy, aniz by doslo k jeho poskozent,
Ppripadné schopnost rychlé regenerace.

Kanibalismus

1 VB ziskite za kazdy vas eliminovany druh.
,Eliminace“ znamend odstranéni druhu ze
hry, schopnost se tedy nevztahuje napfiklad
na ucinek akce fekfonicky jev nebo na uci-
nek karty evoluce Sluneéni zafeni — tedy na

uéinky, které vraceji druhy zpét do vaseho
genofondu. Nezapomerite, ze VB ziskite
iv pfipadech, kdy eliminujete své vlastni dru-
hy (napr. pomoct iicinkii karet evoluce Asteroid
nebo Biomasa).

Kanibalismus prevlidd zejména u vodnich
ekosystémii, kde valnd vétsina morskych
organismil v nékteré (dsti svého Zivotniho

cyklu projevuje kanibalské chovdni.

Lov nejpoUetndjiTkolisti
Nejedna se o 1 VB za kazdy druh protivnika
umistény na dilek prostfedi, nybrz o 1 VB
za kazdy dilek prostiedi, na ktery protivnik
umisti alesponi jeden svij druh uréitym aéin-
kem (napf. akei speciace). Nové druhy musi
pochizet z genofondu vaseho protivnika, ni-
koliv z jiného dilku prostiedi na planeté.

Lov nejpocetnéjsi kovisti oznacuje fenomen,
kdy preditori preferuji konzumaci pocetné
nejvice zastoupencho typu koristi ve svém
prostredi.

Lov ve smellce

Zvléstni figurka, kterou si zvolite, bude na
zacdtku hry mit svij Zeton cilového ¢isla na
poli s hodnotou 2 misto pole s hodnotou 1.
Nezapomente si také vzit odpovidajici Zeton
kontroly.

Masolravost

Zminéné druhy mohou patfit stejnému nebo
riznym zivo¢ichim. Pokud dojde béhem
udalosti Vyhynuti k eliminaci tolika druht
protivnikd, Ze podminka na karté nadéle ne-
bude splnéna, vase druhy se okamzité mohou
stit ohrozenymi a byt béhem této uddlosti
eliminovény.

Diilezitd herni poxndmka — Uddlost
Vyhynuti neskonci, dokud nejsou
eliminovdny vsechny ohrozené druby, tedy
i takove, které se staly ohrozenymi aZ

v pritbéhu uddlosti samotné.

MasoZravé organismy ziskdvaji energii

a Ziviny predevsim (pFipadné vyhradné)

z Zivocisné thané. MasoZravi Zivocichové
mohou byt bud preddtori, nebo mrchoZrouti.

Mimikry
Tuto schopnost nemizete vyuzit b&hem
vlastnich akei objevovdni a tektonicky jev.

Organismus UivitOse
shOraOstvin

Ziskany element planktonu je pro ulely
viech pravidel povazovin za sedmy, pfedtis-
tény element na vasi desce Zivocicha.
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Jednd se o podvodni techniku prijmu
potravy, pri které se preddtor pohybuje
upred s otevienymi tisty, cimz pohlti svoji
kotist spolecné s vodou, kterd jej obklopuje.

Organismus OivicOse u dna

Akéni pole na karté muZete vyuzivat pouze
vy. Pro ucely ostatnich pravidel véak povazuj-
te toto akéni pole za nachdzejici se v nabidce
akei (napf. pfi ndvratu figurek apod.). Umis-
téni figurky na toto pole nijak neomezuje
pozdé&jsi umistovani figurek do nabidky akei.

PradOvnO odkaz

Kartu evoluce vyhodnotte dfive, nez ndsle-
dujici hra¢ provede svij tah. Pokud by mél
ndvrat vadich figurek vyvolat udilost Novy
zivot, vyhodnotte nejdiive kartu evoluce,

pak udilost.

SamotdiskO Oivot

Kromé uvedeného uc¢inku samoziejmé ziskd-
te i VB za samotné bodovini daného dilku
prostiedi.

SezOnnOmigrace

Prvni Gcinek fikég, Ze pii provadéni akce mi-
grace mizZete presunout o 1 druh vice, nez
je pocet kostek vyobrazeny u akéniho pole.
Druhy ucinek fikd, Ze je kazdy vd§ druh
schopen migrovat skrze sousedici dilek pro-
stfedi na ndsledujici sousedici dilek prostiedi.
Pamatujte, Ze se nemiiZete pfesouvat na ani
skrze prazdné hexy (tzn. hexy, na kterych se
Z4dny dilek prostfedi nenachdzi).

Schopnost letu

Tato schopnost vim jednoduse umoziluje
umistit kazdou vasi zakladni figurku bud
pfed, nebo za viechny své ostatni umisténé
figurky v nabidce akei, nikdy véak mezi né.

ZOrodek inteligence

Zikladni figurku navic si vezméte z figurek,
které jste béhem pfipravy hry vritili zpét do
krabice. Pokud v prabéhu hry vis pocet VB
klesne pod 20, nebo o tuto kartu vlastnosti
ptijdete, figurka navic vim zlstane.

Oivot ve skupinC

Svymi zdkladnimi figurkami sice miizete
wvykopnout® jiné zdkladni figurky stejné, jako
by se jednalo o zvlastni figurky, nemiizete
je véak umistovat pfed jiné své figurky (tato
schopnost nadile zistdvd pouze zvldstnim

figurkdm).
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Varianty pravidel

Neékterd dile uvedend pravidla odporuji pravidliim
uvedenym jinde v tomto sesité. Pokud si pravidla odporui,
pravidla v tomto oddile maji prednost. Kazdou z uvedenych
variant mizete pouzit bud samostatné se zdkladnit hrou, nebo
v kombinaci s jakoukoliv jinou z variant.

Varianta pravidel pro hru 2 hr0J

Pokud hrajete hru pouze ve 2 hracich, miizete hrdt
s ndsledujicimi pravidly, a umoznit tak kazdému hrdci
ovlddat dva Zivocichy misto jednoho.

Tato varianta do hry priddvd velké mnoZsti strategie
a komplexity, proto ji doporucujeme pouze zkusenym hraciim
dobie sexndmenym s béznymi pravidly hry.

Dva OivolichovO

Béhem piipravy hry si kazdy hra¢ zvoli dva Zivocichy. Ve hie tedy
budou pfitomni vsichni ¢tyfi Zivoc¢ichové.

Kazdému zivocichovi piifadte odpovidajici barevnou sadu dfevé-
nych komponent. Kazdy zivocich disponuje vlastnimi zdkladnimi
figurkami, jako by se jednalo o hru 4 hract. Kazdy Zivocich bude

také ziskdvat své vlastni VB.

Akce

Pokud je na tahu jeden ze Zivocicht hrace, druhy hraciv Zivocich

a véechny jeho druhy jsou pro vechny ucely povazovény za ,pro-
tivnika“ (stejné jako by tohoto Zivocicha ovladal jiny hrac). Pokud

tedy napf. karta evoluce zmifiuje ,vaseho zivocicha“, odkazuje

pouze na zivocicha, ktery je pravé na tahu — druhy vas Zivocich se

v této chvili povazuje za Zivocicha protivnika.

ZOvOreOnC bodovOnC

Ptestoze budou v prabéhu hry vsichni étyfi zivocichové ziskdvat
VB, na konci hry bude dulezity poc¢et VB pouze jednoho z Zivo-
Cicha kazdého hrace. Na konci hry odpovida vysledné zavérecné
skore kazdého hrice niz§imu z obou skére jeho dvou Zivocichu
— VB Zivocicha s vyssim skére patficiho stejnému hraci jednoduse
ignorujte.

Diky tomuto pravidlu se budete v priibéhu hry snaZit udrzet
rovnovdhu mezi obéma vasimi Zivocichy a neobétujete

Jednoho z nich, abyste posilili drubého.

P¥iklad bodovdni: Zivocichové Markéty ziskali 70 a 145
VB, jeji vysledné skore je tedy 70. Zivocichové Filipa ziskali
75 a 85 VB, jeho vysledné skore je tedy 75. Filip se stavd
vitézem.
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AlternativnC(nOhodnC) rozloCenC
planety

Tato alternativni moZnost pripravy hry md oproti bézné

pripravé hry za ndsledek nerovnomérné rozloZent sil kazdého
Zivocicha na planeté a s tim souvisejici iipravu pocdtecniho
poctu VB, kterd tuto nerovnovihu vykompenzuge.

Pfipravte hru stejné jako obvykle, avak s nasledujicimi zménami:

DOky prostiedd

Ctyfi pocite¢ni dilky prostfedi na hornim okraji planety tvofi
stle sous (s dilkem vyvéru typu gejzir na nejvyse poloZeném
dilku souse) a ¢tyfi poiteéni dilky prostfedi na spodnim okraji
planety tvoii stale siry ocedn (s dilkem vyvéru typu Cerny kuidk
na nejnize polozeném dilku sirého ocednu). Zbyvajici velké dil-
ky prostfedi zamichejte licem doli. Postupné po jednom otocte
sedm z nich a umistéte je licem vzhiiru na sedm stfedovych po-
Catecnich hext s pfedtisténymi dilky prostfedi. Zbylé velké dilky
prostfedi rozdélte na tfi sloupce jako obvykle.

Oetony elementd

Nédhodné z Cerného sicku po jednom vytdhnéte celkem Sest Ze-
toni elementl a umistéte je na vSech $est rohu dilku prostfedi,
ktery se nachazi na hexu, kde by se v bézné hie nachézel kora-
lovy utes. Pokud by poté nastala situace, ze néktery z Zivoc¢ichi
na své desce ZivoCicha nemd Zddny element, ktery by odpovidal
alespoil jednomu z Zetoni elementi na planeté, vratte vSech Sest
Zetoni elementd z planety zpét do sicku a stejnym zpusobem
vytdhnéte novou sadu Sesti elementi. Tento postup opakujte tak
dlouho, dokud se na planeté nebudou nachdzet Zetony elementd,
odpovidajici u kazdého Zivocicha alespon jednomu elementu na
jeho desce zivocicha.

Druhy

Na stfedovy pocite¢ni dilek prostfedi neumistujte 3 druhy od
kazdého Zivocicha jako v bézné hie. Misto toho kazdy Zivocich
umisti na tento dilek 1 svij druh za Za2dy element na své desce
zivocicha vyndsobeny poctem Zetond daného elementu na stie-
dovém dilku prostiedi.

Priklad: Pokud pouzivite zdkladni stranu desek Zivocichil,
pak by hrdc hrajici za plazy umistil na stvedovy dilek prostredi
2 druby za kaZdy na ném se vyskytugici Zeton elementu slunce
(protoZe plazi maji na desce Zivocicha element slunce dvakrit)
a 1 drub za kazdy Zeton elementu houbovcil, ktery se na dilku
vyskytuje. Pokud pouzivite variantu s obracenymi deskami
Zivocichil uvedenou na ndsledujici strané, kazdy Zivocich,
kterému se postéstilo mit na desce Zivocicha t7i stejné Zetony
elementil, by umistil 3 druhy za kazdy odpovidajici Zeton
elementu na stvedovém dilku prostredi.

Nyni sectéte hodnoty stfedového dilku prostfedi za prvni/druhé/
(tfeti)/(¢tvrté) misto pii bodovani dilku. Zeton vitéznych bodi
véech Zivolichi umistéte na pole stupnice vitéznych bodu od-
povidajici tomuto souctu. Poté kazdy Zivocich ztrati tolik VB,
kolik by mél ziskat, kdyby se mél tento dilek okamzité obodovat
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(u nékterych dilki se miizZe stat, ze néktefi zivocichové zadné VB
neztrati).

Diky tomuto pravidlu zacinaji Zivocichové s nejvétsim
poctem drubit hru s malym handicapem ve srovndni
s Zivocichy, kteri nejsou tak hojné zastoupeni.

ObrOcenO desky OivolichO

U této varianty Zivocichové zahdji hru s ndhodné
pridélenymi Zetony elementii misto predtisténych zdkladnich
elementii.

Pripravte hru stejné jako obvykle, aviak s nasledujicimi zménami:

Desky ivolichC

Kazdy hra¢ si pfed sebe umisti svoji desku Zivocicha opacnou
stranou vzhiiru (strana se Sesti Sedymi poli elementd jako na
obrizku nize).

Oetony elementd

Drtive nez na herni plin umistite pocdtecnich Sest Zetonu ele-
mentd, vytihne si kazdy hra¢ z ¢erného sicku 3 ndhodné Zetony
element(l a umisti si je na svoji desku zivo¢icha na tfi Sedd pole
s vepsanym otaznikem. (Zivocichové v této varianté hry tedy
nemaji zadné predtisténé Zetony element.)

Akce regrese se tak pri pouziti této varianty stane mnobem
dillezitéjsi. Dejte pozor, abyste neptisli o vsechny své Zetony
elementii, jinak pro vds bude ndsledujict uddalost Vybhynuti
velmi bolestivd.

Superhrdinovl

U této varianty Zivocichové zacinaji hru s jednou kartou
vlastnosti navic.

Ptipravte hru stejné jako obvykle, aviak s ndsledujicimi zménami:

Karty vlastnost

Kazdy hra¢ si na zacitku hry ze 3 karet vlastnosti ponechd
2 karty misto pouze 1 z nich. V pribéhu hry plati G¢inky obou

karet zdroven.

Karta vlastnosti ,Exaptace” je pri této varianté hry extrémné
silnd, jelikoz mdte mnohem vétsi moznost volby. Pri hrani
této varianty proto doporuc’ujme tuto kartu nepouZivat.

© 2020 GMT Games, LLC, © 2024 Fox in the Boxs. r. o.

DlouhC a krOtkO varianta hry

Tyto varianty méni délku hry dipravou poctu karet evoluce,
které béhem pripravy hry vrdtite zpét do krabice.

Ptipravte hru stejné jako obvykle, av§ak s ndsledujicimi zménami:

Karty evoluce

e Pro kritkou hru vratte zpét do krabice 15 karet evoluce misto
10 (nedivejte se na né).

e Pro dlouhou hru vratte zpét do krabice 5 karet evoluce misto
10 (nedivejte se na né).

e Pro hru epickych rozmérd nevracejte zpét do krabice zadné
karty evoluce.

Béhem epické hry se v dobiracim balicku nachdzi vsechny
karty evoluce, coZ je podobné pitvodni hie Dominant
Species. Béhem dlouhé a epické hry se snaZte nevyprazdnit
svalj genofond moc rychle, jinak se miiZe stdt, Ze nebudete
mit dostupné druhy a konec hry pritom bude stdle jesté

v nedohlednu. Naopak béhem krdtké bry si se svym

genofondem nemusite délat moc velké starosti.
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V raznych chvilich béhem hry nastane jedna nebo vice ze tfi
rozdilnych udélosti — uddlost Vyhynuti, uddlost Pfeziti nebo
udilost Novy Zivot.

e Uddlost Vyhynuti je spusténa odhalenim nové karty evolu-
ce se symbolem rybi kostry (»##). Uddlost Vyhynuti také
naposledy nastane tésné pied zdvérecnym bodovinim (viz
Konec hry nize).

o Udalost Pfeziti je spusténa odhalenim nové karty evoluce se
symbolem zivé ryby (). Udalost Preziti také naposledy
nastane tésné pied zévére¢nym bodovinim (viz Konec hry
nize).

e Udilost Novy Zivot je spusténa, jakmile se u potravniho
fetézce nachdzeji kostky vsech Zivocichii v pravém sloupci
(vyjimkou je posledni kolo, ve kterém dojde k zavére¢nému
bodovini).

Pokud nastane vice udélosti zdroven, vyhodnotte je v nasledu-

jicim poradi: Vyhynuti - Pfeziti - Novy Zivot.
Vyhynut(
) il 2

Béhem udalosti Vyhynuti eliminujte v§echny ohro-

zené druhy. Eliminované druhy odstrante z planety
Béhem udalosti Preziti zkontrolujte, zda kartu

I " nejvice druhid (pokud ne, pfedejte mu ji). Pokud
dojde k remize, zddny hra¢ kartu pfeziti neziskd.

str. 6) na zdkladé celkového poctu dilkd vyvért, na kterych se
nachdzeji jeho druhy (celkovy pocet drubii na dilcich vyvéri neni

a umistéte je zpét do krabice, mimo hru.
preziti vlastni hra¢, ktery ma na dilcich vyvéra
Pokud néktery z hraci kartu vlastni, ziskd bonusové VB (viz
pro dicely bodovdni dillezity).

NovO Divot

Pozndmka: Tuto uddlost nevyhodnocujte, pokud se jednd

0 posledni kolo hry (tzn. na konci kola, ve kterém byla

vyhodnocena karta evoluce Asteroid).

Béhem udalosti Novy zivot vyhodnotte ndsledujici kroky
v uvedeném pofadi. Pfipravite se tak na nasledujici kolo hry:

e Odeberte z planety vSechny Zetony elementi, které jsou ob-
klopeny pfesné 3 dilky vyvérd (vratte je do ¢erného sicku).

o Vyhodnotte akci regrese, poté vratte vSechny Zetony elemen-
tl z oblasti regrese zpét do ¢erného sacku.

e Vsechny Zetony elementi z oblasti adaptace posurite dolu
do oblasti regrese.

e Vsechny Zetony elementi z oblasti vycerpani, speciace
a objevovani vratte zpét do cerného sicku.

e Vsechny Zetony elementt z oblasti autotrofie posuiite dolu
do oblasti vycerpani, poté posurite véechny Zetony elemen-
ta z oblasti hojnosti dolii do oblasti autotrofie.

e Viechny Zetony prostiedi u akci kompetice a evoluce vratte
zpét do Cerveného sdcku.

e Nihodné vytihnéte 4 Zetony elementd z Cerného sicku
a umistéte je na ¢tyfi pole s medizou u akce hojnost. Totéz
provedte u akci adaptace, speciace a objevovdni.

e Nihodné vytdhnéte a umistéte 1 Zeton prostiedi na kazdé ze
tii poli s hvézdici u akce kompetice.

e Nihodné vytihnéte 5 Zetond prostiedi. Tyto Zetony umisté-
te na pét poli s hvézdici u akce evoluce — usporidejte je zleva
doprava podle poradi uvedeného pod témito poli.

e Vsechny kostky u potravniho fetézce presunte do levého
sloupce.

Hra pak pokracuje tahem ndsledujiciho Zivocicha.

Jakmile je vyhodnocena karta evoluce Asteroid, je spustén ko-
nec hry:

e Dokoncete zbytek kola — jinymi slovy hrajte hru tak
dlouho, dokud by neméla nastat dalsi udilost Novy Zivot
(u potravniho fetézce se posledni kostka Zivocicha pfe-
sune do pravého sloupce). Tuto udilost Novy Zivot viak
nevyhodnocujte.

* Vyhodnotte jednu posledni udédlost Vyhynuti, ndsledova-
nou posledni udilosti Preziti.

* Naposledy obodujte kazdy dilek prostfedi na planeté.

* Nakonec si kazdy hra¢ pfi¢te VB za Zetony cilovych ¢isel
zvlastnich figurek, které vlastni (jednoduse pfictéte hod-
noty poli, na kterych se Zetony cilovych &isel nachizi).

Ve hte zvitézi hra¢ hrajici za Zivo¢icha s nejvyssim celkovym
poctem VB. V pfipad€ remizy zvitézi hra¢ hrajici za Zivocicha,
ktery je v potravnim fetézci vyse.

Dominant Species: MoCskC (e O Pravidla




