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ILUSTROVAL BENOIT BILLION

Al je mrtev. Kilovsal je rozdDleno. TUi frakce O Angliland, Skotovd
a VellanO O bojujlo nadviDdu, ovlem jejich sy jsou pmil vyrovnanD na to,
aby nkter z nich uchiQOtila moc sama pro sebe. Zeml se zm v chaosu,
k invazi se chystajl cizlvojska a BritfQnie zoufale potDebuje panovnka. Ale kdo by
se mOl chopit Dezla? :

Sthullte se Olechtici a mocipOny, silnOmi v0dci a 0ludnOmi intrikOny, malddmni
v Omyslu si n0rokovat trn. VIDdu ale nemO0ete uchuOtit bez nOlelitd podpory, a tak
si budete potebovat naklonit bojujdddfrakce O jen ty v0m totld mohou pomoci Zskat
moc nejuydl MODete zlehka ovlivdovat spory tak, aby v0mi vybranD frakce zZkkala
plevabu, ale bylo by neopatrnl vsadit v0echno na jedin0ho kond

TrAn je prizdnd a ostrov upadl do chaosu. PodaMse v0m vyullk pMelitost a uchii-
tit korunu pro sebe?




PRENLED

KOl je mrtev je hra o politickOch otlesech ve stdedovOkD Britdnii. V prObOhu hry rozhodnete o vOsledcth
mocenskOch bojO v osmi ostrovnlth regionech, abyste urfili, kterd frakce zskO vOslednou plevahu a dosaddna
trln novho panovnlka. StaOte se preferovandm kandidOtem vtOznO frakce a krOlovstvObude vale!

V prObOhu hry budete pomocdakOnlth karet ovlivlovat rovnovihu sil na hernfm pldnu. Na celou hru budete
mlt k dispozici pouze osm karet, kllem k v@iOzstvd proto bude rozhodovnd kdy hrt a kdy vyOkOvat. Pokud
budete jednat zbrkle, soupeli odhaldvale peOlivl zosnovand pllny, ovlem pokud budete vyOkOvat pid dlouho,
osud zem0 bude zpeletOn bez vOs. )

Kdykoli podniknete akci, povolQte tim zOrovel ke svmu dvoru jednoho stoupence, kterd zvOMvOd vliv u jednO
z frakell KaOdO stoupenec povoland k valemu dvoru upevnOvOd nOrok na trn u dand frakee, ale zOroved oslabd

frakei v mocenskOch bojth.

Jakmile budou vOechny regiony rozebrny jednotlivimi frakcemi, zvit0z0 ta s nejvike ovlddanOmi regiony
a spolu s nOhr00, kterd bude mt u dan0 frakce nejvOtMvliv.
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HERNI PLAN
UmbtOte hernOpldn doprostled stolu.

DVA HRACI

Hrajete-li ve dvou hr0th, vralte dvO kostiOky stou-
pencl (dOle jen OstoupenciO) kaOdD frakce zpOtky do
krabice.

DOMOVSKE REGIONY

UmbtOte dva skotskO stoupence do Moray, dva velO-
skO stoupence do Gwyneddu a dva anglickd stoupence
do Essexu.

STOUPENCI

UmbstOte vOechny zbOvajid stoupence do I0tkovOho
sO0ku. KaOdOmu hrO0i nOhodnO vylosujte dva stou-
pence. Tyto stoupence si hri0 umGtdpled sebe, budou
pledstavovat jeho dvOr.

NOhodnO vylosujte a do jednotlivich regiond umbtd-
te stoupence tak, aby se v kadOm regionu nachOze-
li Otyli. V ppadd Moray, Gwyneddu a Essexu tedy
phiddte dva stoupence ke dvma sfvajidim, kter jste
umistili v pOedchozOm kroku.

UmistOte vechny zbOvajOstoupence do spolednd z0-
soby na hernm plOnu.

Vralkte 10tkovD sO0ek zpOtky do krabice.

ZETONY
Dejte kaOdOmu hr00i jeden Oeton vyjednOvOnd
UmbtOte vdechny Oetony nadviddy do spolelnd zOso-
by. UmbstOte vOechny Oetony nestability do Francie.

KARTY

Rozdejte kaOdOmu hr00i tOchto osm akOnlth karet:
SkotskO podpora, VelOskO podpora, Anglickd pod-
pora, VyjednOvOn0, ManOvr, O skok a dvO identickd
karty ShromOOdOn0l

NerozdOvejte karty Istiviich akcll

Zamlthejte karty regiond a umbtdte jednu Item na-
horu ke kalddmu OlovanOmu mstu po boku herntho
plonu.

UmbtOte kartu viidzstvOpoblM herntho pldnu tak, aby
byla na dosah vem hrO00m.

ZACINAJICI HRAC
Zalhajtim hrO0em se stane ten hr00, kterd jako po-
slednOnavOtvil hrad.

krabice.

POKROCILA HRA

ZkuOenO hr00i obeznOmend s pravidly se mohou rozhodnout pro pokroDilou variantu hry.
OdstraOte karty akcOSkotskO podpora, VelOskO podpora a Anglickd podpora a vralke je do

Zamlthejte karty Istivich akeda skrytd kaOdOmu hr0i t0i rozdejte. VraOte nepoulitd karty
Istiviich akcOdo krabice, anid byste se na nO podivali.







Hru zahOj0 zaOthajitd hr00 a potd se hrO0i stdajd
v tazlth ve smOru hodinovOch rubilek. Ve svm tahu
mohou hr00i bull vykonat akci, nebo svlj tah vyne-
chat O tzv. pasovat. HrOOi se takto stddajd na tahu,
s obJasnOm plerulenm v podobd mocenskho boje,
dokud hra neskondll :

Pro vykonOnd akce musl hrl0 zahrOt kartu z ruky
a vyhodnotit jejdefekt. Po vykonOnOakce hr00 na tahu
vOdy povold stoupence ke svimu dvoru O to bude po-
drobn0ji vysvitleno nie.

Pokud se hr00 rozhodne pasovat, vzdOvD se tim svdho
tahu v danOm kole. Ve chvli, kdy se tento hrd0 do-
stane znovu na Oadu, mOOe vykonat akci obvyklOm
zpOsobem, nebo oplt pasovat.

Pokud se vlichni hrd0i v Oad0 po sobO rozhodnou pa-
sovat, spustdse mocensk boj.

2 s
(Docensky boj

Pro vyhodnocend mocenskOho boje muslte urlit re-

gion sviru. TOm se stane region, jehol karta se na-

chOz0Item nahoru u nejnidTho O&la na kraji herntho

plOnu. To zrameni, Oe prvndmocenskD boj se odebra-

je v regionu, jehol karta leDDvedle 0sla 010, druk0 se

odehraje v regionu, jehol karta ledD vedle Okla 020,
a tak dile.

Zkontrolujte, kterl frakce m0 v regionu svru nejvOtM
polet stoupenc. Do tohoto regionu potd umGtdte Oe-
ton nadvlOdy v barv dand frakce: od tohoto okam0i-
ku je region touto frakcDovlddOn. VOechny stoupence
z tohoto regionu pot pesulte do zOsoby.

V ppadd, Oe mezi frakcemi dojde k remlze nebo e
se v regionu nenachOz0 00dn0 stoupenec, se region
stOvO nestabilnfm. UmbGtdte do nOj Oeton nestability.
Vechny stoupence z tohoto regionu potd plesulte do
Z0soby. Pokud se na hernOm pl0nu nach0z010; Detony
nestability, hra pledDasni konD francouzskou invazl

Nakonec otolte kartu regionu svru Item dol0. Hra
pokraOuje b0OnOm zpOdsobem a na tahu je dal@hrO0.

BOhem hry budete vykonOvat akce, abyste na hernd
plon umbktili stoupence, plesouvali je po nOm, Oi je
z nj odstranili. ProvdOnOm akcOmOOete ovlivnit, kte-
10 frakce se dostane k moci v jednotlivch regionech,
a zvrOtit tak situaci na herndm plOnu ve svj prospOch.

Pro vykonOnOakce musOhr00 zahrOt kartu z ruky a vy-
hodnotit jejdefekt. Efekty jednotlivich akOnkh karet
jsou popsiny na nOsledujitith stranOch. Svlmi akcemi
nemuslte ovlivlovat pouze aktuOlnOregion svru.

POi vyhodnocovind akce nesmite nikdy umbstit nebo
plesunout stoupence do jill ovlddnutOho regionu: to
znamenl do regionu se Detonem nadvlddy nebo nesta-
bility. Jakmile byl pro nOkter region uen vOsledek
mocenskObo boje, jeho loajalita v00i jednD z frakdlje
po zbytek hry nemOnnd.

Po vyhodnocenO akce umbbtte kartu pled sebe Icem
nahoru do sviho odhazovactho balllku tak, aby byla
viditelnO pouze poslednd vlmi provedend akce. Kdy-
koli se mO0ete podvat na ostatnOkarty ve svlm odha-
zovacdm bal@ku, ale nemOOete zkoumat odhazovacO
balky ostatnth hrO00.

Jakmile jednou zahrajete akOnOkartu, nemO0Oete ji po-
ullt znovu. To znament, Oe b0hem jednD hry nemO0e-
te vykonat vice nell osm akdl

POVOLANI STOUPENCU KE DVORU

Neprodlend po vykonOnO akce muslke povolat stou-
pence na svj dvOr. UdOIOte to tak, Oe si vyberete li-
bovolnOho stoupence v libovolnOm regionu a umbtte
ho pled sebe.

M0ODete si vybrat stoupence z regionu, kterho se vale
akce nijak nedotkla.

Nem0Oete si vybrat stoupence ze spolednd zOsoby,
musl pochOzet z nOkterTho regionu.

PovoldnO stoupence k valemu dvoru posiluje u dandl
frakce 100 nOrok na to, st se na konci hry panovn*
kem, ale Z0rovel mO0e ovlivnit v0sledek mocenskOho
boje v danlm regionu!

CASTECNE PROVEDENE AKCE

POi vyhodnocovinOakce muslte vykonat jejlefekt zce-
la, pokud je to mon0. Pokud nenOmolnd efekt vyko-
nat zcela, muslte jej vyhodnotit do maximOIndmoOnO
mity. Akci mOOete vykonat i v ppadd, Oe bude mt
pouze DdsteOn0 nebo O0dnd efekt. Po jejim provedend
muslte vidy b0OnOm zpOsobem povolat stoupence ke
svOmu dvoru.




Spusténi konce bry

Hra kon0Obul francouzskou invaz] nebo korunovac

novOho panovnlka. UrlenOvtOze zOvisOna tom, jakOm
zpOsobem hra konOO

Pokud se vOechny t0i Oetony nestability nachOz0 na
hernfn plOnu, hra okam0itd konODinvazl

Pokud probOhlo viech osm mocenskOch bojd bez in-
vaze, hra kondOkorunovacll

Invaze

Francouzi se vyloDujd v Britnii! Pouze ten 10dce,
kter dovede sjednotit vOechny frakce a vzdorovat nl-
jezdnkOm, se nakonec chopOtrnu.

V ppadd invaze se viilzem stdvd hr00 s nejvydIm

poltem kompletnth sad stoupencd. KompletnO sada
se skl0dO z jednoho stoupence od kalddO frakee.

L] B &

Kompletni sada stoupenct

V ppadd remlky viiOz0 hr0, kterD jako posledndza-
hr01 akOnOkartu.

Odpor 100i mljezdnk0m vyladuje schopnlho vOdce!

Rorunovace
Boj 0 moc pomalu kondDa blMOse korunovace novd-
ho panovnka. Vidce podporovanl nejsilnOfD frakcd
usedne na tin.

UmbtOte kartu viOzstvOmezi hrO0e, stranou nadepsa-
nou Korunovace nahoru. S pomocOstupnice na kartd
sefaOte vechny t0i hernOfrakce podle jejich sfy.

NejsilnDj@ frakcd se stOvd ta s nejvydIm poltem jO
ovlOdanOch regiond. V pdpadd, Oe se o prvenstvdddld
dvO frakce, se silndjd fraked stane ta, kterd jako po-
slednO vyhrOla mocenskD boj. Ve kterim regionu se
odehl poslednl mocenskO boj, si mOOete kdykoli
ovit s pomodd karet region na okraji herntho pld-
nu.

Pokud dojde ke korunovaci, vitOzem se stOvO hrO0,
kter mO u svho dvora nejvydDpolet stoupencl nej-
siln0jmM frakce.

V pIpadd remky se viidzem stOvd ten z remizujth
hr000, kterD mO u svOho dvora nejvydMpolet stoupen-
c druh0 nejsilnOjM frakce.

Pokud i naddle trvO remlza, vitdzem se stOvO hrO0, kte-
10 jako prvnOzahrdl vlechny svO akOnOkarty.

Noull panovnk musOpo dlouhlm obdoblchaosu ukO-
zat rozhodnost!

s Rorunovace &4
NejsilnDiiD fraked se stdvd ta sOnejvyIin
poltem jd oviddanOch regiond. VOp@padd,
Oe se o prvenstv0 d0I0 dvD frakee, se silnGj@
frakeDstane ta, kter jako poslednd vyhrdla
mocensk boj.

1 2 3

Vilzem se stOvil hi0l, kterd m0 na svim
dvole nejvylID poliet stoupencd nejsilnliD
frakee.

o Piremize ~ -

1. VX00h0, kterD mD u sulho dvoru nejuyl-
Mpodet stoupend drubfd nejsilntfDfrakce.

2. VIO hi0, kterd jako prowzabl vech-
ny su0) aklhlkarty.

Vel$ané jsou nejsilnéjsi frakci, a proto se vitézem stava hrac s nejvyssim
poctem velsskych stoupenctl u svého dvora.
Pokud by hraci remizovali v poctu vel$skych stoupencd, zvitézil by hra¢
s nejvyssim poctem skotskych stoupencti u svého dvora.



Spoluprace
Pokud hrajete ve OtyJech hr0kh, utvolte dva tOmy
po dvou hrli0th. HrOO sed®O naproti vim bude vOO
spoluhr00.

Se svm spoluhrddem nesmite probfrat taktiku ani
strategii a nesmle si ani navzOjem ukazovat akOnO
karty.

Hra probthd bOOnOm zpOsobem O hrO0i povoldvajd
stoupence ke svdm vlastnfm dvorOm. Hra i nadOle
konMDinvaz nebo korunovach lehce se vak liMzpO-
sob jejich vyhodnocenl

Invaze

Pokud hra skondd invazl spojte dohromady vOechny
stoupence ze svho dvora a dvora valeho spoluhrle.

V ppadd invaze se viilzem stdvO tdm s nejvydIim po-
Otem kompletnth sad stoupencd. KompletnOsada se
sklOdO z jednoho stoupence od kaddD frakee.

V ppadd remly viiOz0 tOm, kterd jako poslednd za-
hral akOnOkartu.

BRA CGUR BRACU

Rorunovace

Pokud hra skonOO korunovac ponechte stoupence
z valeho dvora a dvora valeho spoluhrdle oddOlenO.

UmbtOte kartu viiOzstvOmezi hrO0e, stranou nadepsa-
nou Korunovace nahoru, a urlete sdu jednotlivich
frakcjako pi bOOn0O hle.

V ppadd korunovace se vitOzem stdvO hr00, kter(
m0 u svilho dvora nejvydpolet stoupencl nejsilnjm
frakce. Jeho spoluhrlll vi¥zOspolu s nfm. Nekoruno-
van spolub0 se st0u0 Dedou eminenddtnu.

V ppadd remlyy se vitzem stOvd remizujdcOhr00, kte-
0 mO u svlho dvora nejvydD polet stoupencd druh0
nejsilndjM frakce (spolu s nfim vtOzOi jeho spoluhrO0).
Pokud i nadOle trv0 remza, vitOzem se stOvO tOm, kte-
10 jako prvnOzahr0l vechny svO akOnOkarty.
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SKOTSKA PODPORA
UmbbtOte dva skotskl stoupence ze
z0soby do regionu, kterd sousedd
s regionem ovlOdanOm Skoty.
Pokud se v Moray nenachdz0Oeton
nadvlddy ani nestability, mOOete
umlktit stoupence do regionu souse-
dxrho s Moray.

Oba stoupence musfte umbtit do stejnbho regionu.
Pokud se v zOsobO nachOzOmOnd nel dva skotOtdstou-
penci, umbtdte jich tolik, kolik je moOnd.

VELSSKA PODPORA
UmbtOte dva veldskd stoupence ze
Z0soby do regionu, kterl sousedd
s regionem ovlddanOm VelOany.
Pokud se v Gwyneddu nenachOz00e-
ton nadvlOdy nebo nestability, mO-
Oete umbbtit stoupence do nOkterTho
z regiond souseddth s Gwyned-
dem.

Oba stoupence musie umbtit do stejndho regionu.
Pokud se v zOsobd nachdzO0mOnO ned dva vel@tdstou-
penci, umbtlte jich tolik, kolik je moOnO.

ANGLICKA PODPORA
UmbktOte dva anglickD stoupence ze
Z0soby do regionu, kterd sousedd
s regionem ovlOdanOm AngliJany.
Pokud se v Essexu nenachdzOOeton
¢l | nadvlddy nebo nestability, mO0e-
.:‘ te umbbtit stoupence do nOkterOho
SSESESSSEE 7 regiond sousedith s Essexem.

Oba stoupence muslte umitit do stejnbho regionu.
Pokud se v zOsobO nach0z0m0On0 nel dva angliltdstou-
penci, umbtlte jich tolik, kolik je moOnd.

SHROMAZDENI
Umbstdte skotskOho  stoupence,

vellskOho stoupence a anglickOho
stoupence ze Z0soby do libovolndho
regionu nebo regionO.

Stoupence mOOete umiktit do stej-
nbho regionu, nebo do rdznOch re-
gionl. Pokud se v zOsobO nenachOz0
stoupenci nOkterd z frakc stoupence takovd frakce
neumislujete. UmbstOte vlak stoupence ostatnlkh frak-
0 je-li to moOn0.

Hru zalnOte se dvOma kartami Shrom00d0n0

VYJEDNAVANI

VymOOte pozici dvou libovolnOch,
Ikcem nahoru otolenOch karet re-
giond. Na jednu z vOmi vymOnO-
nOch karet umGtdte Deton vyjednO-
vOnd

NemU0Oete zmOnit pozici karty, kte-
0 led0Ikem dolO, nebo md na sobOd
Oeton vyjednOvOnl

Tato akce nem0 00dn0 efekt, pokud ve hOe nejsou ales-
pol dvl karty spldujicdvi0e uvedend podmihky.

MANEVRY

Vym[Ote jednoho stoupence v libo-
volnOm regionu s jedndm stoupen-
cem v jinOm libovolnOm regionu.

MiOete vymOnit stoupence stejn0
frakce. V takovOm pdpadd akce ne-
bude m MOdn0 praktickO efekt, ale
po jelom provedend muslke b00nOm
zpQsobem povolat stoupence ke sulmu dvoru.

Pokud je moOnO alespol v jednom pdbadd vOImOnu
provOst, muslte tak ulinit. Pokud to mond nenl tato
akce nebude mx O0dn0 efekt.

Akci manOvry nemOOete poult ke zvrOcenO efektu
akce manlvry provedend jindm hrO0em, pokud po
jeho akci manOvry neprobOhne alespol jedna jinO
akce.

USKOK

Vym0Ote jednoho stoupence v libo-
volnOm regionu za dva stoupence
z libovolnOho souseditrho regionu.

Md0Oete vymOnit stoupence stejnd
frakce. Pokud je moOnd alespol
jednfm zpOsobem vOmOnu provist
zcela, muslte tak ulinit. Pokud to
moDnd nenl] muslte vymOnit jednoho stoupence v li-
bovolnOm regionu za jednoho libovolnOho stoupence
v sousedkn regionu. V ostatnth ppadech tato akce
nebude mt 00dn0 efekt.

Akci Oskok nemOOete poult ke zvrOcend efektu akee
Oskok provedend jindm hr00em, pokud po jeho akci
Oskok neprobOhne alespol jedna jinO akce.




"KARGU LSGIVUCH AKC

( LstivO akce se poudvajd pouze v pokrofild hie. )

SPEH

Vyhodnolte efekt akOnOkarty leOfcd
Icem nahoru na vrchu odhazovadk
ho balllku nOkter0Oho.ze soupe.

Tato akce bude plesnou kopilakee,
kterou si vyberete. StOle platD boO-
nd pravidla pro OOstednO provOddnd
akell

PREPADENI

. Umbtlte dva skotskd stoupence
ze Z0soby do libovolnOho regionu,
potl vralke jednoho stoupence z to-
hoto regionu do zOsoby.

. Viechny efekty tOto akce muste vy-
hodnotit v jednom regionu.
Stoupencem vrcendm do zOsoby
mO0e b0t jeden ze stoupencd, kterd jste umbtili.
Pokud se v zOsobO nachOzOmOnd nel dva skotOtdstou-
penci, umbtte jich tolik, kolik je moln0.

POCHOD

Plesulte dva stoupence z jednoho
regionu do jednoho sousedttho re-
gionu.

Oba stoupence muslte plesunout
do stejnbOho regionu.

Pokud je moOnO alespod jednfim
zpOsobem plesun dvou stoupenc
provOst, mustte tak ulinit. Nelze-li tak uinit, muslte
pokud molno plesunout jednoho stoupence. V. ostat-
nlth pMpadech tato akce nebude mt O0dn0 efekt.

SPIKNUTI

. Tuto akci nemOOete poud® bdhem
hry.

V okamfiku urovOnOviiOze hry od-
halte tuto kartu. Po0 se jako je-
den stoupenec libovolnd frakce dle
vavolby.

Pokud hra skondd korunovacda vy
remizujete u obou nejsilnOjith fraked vyhrOvOte hru.
Toto m0 plednost pled b0InOmi pravidly pro remCzu
(vtOzem se tedy v takovOm ppad0 nestdvd hr0O, kte-
10 jako prvnOzahr0l vechny svO akOnOkarty).

PODPORA

Urlete frakci s nejvite stoupenci
v z0sobld. UmbstOte dva stoupence
tdto frakce do jednoho libovolnOho
regionu.

Oba stoupence muslte umbktit do
stejnOho regionu.

Pokud se o prvenstvl'v poltu stou-
pendd v zOsobl dOOvike frakel vyberte jednu z tOchto
frakca umbstte jejdstoupence.

VLIV
VymdOte jednoho anglickOho stou-
pence v libovolnOm regionu za dva
neanglickd stoupence z jinTho re-
gionu.

Neangliltd stoupenci mohou pa-
tdit ke stejn0 frakci Oi ke dvOma
rOznOm. Pokud je moOn0 jednfm
zpOsobem vOmOnu provist zcela, muste tak ulinit.
Pokud to moOnO nen muskte vymOnit jednoho ang-
lickDho stoupence v libovolnOm regionu za jednoho
neanglickOho stoupence. V ostatnth pdbadech tato
akce nebude m MOdn0 efekt.

ROZEPRE

VymdOte jednoho velOskOho stou-
pence v libovolnOm regionu za
jednoho nevelOskOho stoupence
v jinOm regionu.

Pokud je moOnO alespol jednfm
zpOsobem vOmOnu provOst zcela,
musCte tak ulinit. Pokud to moOnO
nenl tato akce nebude mt O0dn0 efekt.

DEKRET

VymdOte dva skotskD stoupence
v libovolnOm regionu se dvlma ne-
skotskOmi stoupenci v sousedklim
regionu.

Neskotdtd stoupenci mohou pa-
thit ke stejnO frakci Oi ke dvOma
rOznOm. Pokud je moOnd alespol
jedndm zpOsobem vOmOnu proviOst zcela, muslte tak
ulinit. Pokud to moOnO nenl mustte vymOnit jedno-
ho skotskOho stoupence za dva neskotskd stoupence
nebo dva skotskd stoupence s jedndm neskotskOm
stoupencem. Pokud nelze provist ani toto, muslte vy-
mOnit skotskOho stoupence s neskotskOm stoupencem.
V ostatnlth pdpadech tato akce nebude mix O0dnO




ODPOR

Umbtlte dva neskotskd stoupence
ze Z0soby do libovolnOho regionu
sousedXrho s regionem ovlddanOm
Skoty.

Pokud se v Moray nenachOz00eton
nadvlldy ani nestability, mOOete
umiktit stoupence do regionu souse-
dittho s Moray.

Oba stoupence muslte umbtit do stejnOho regionu.
Neskotltd stoupenci mohou patlit ke stejn0 frakci Oi
ke dvOma rOzn0Om.

PODROBENI

Vralke do zOsoby velOskOho stou-
pence z libovolnOho regionu sou-
seddttho s regionem ovlddanOm
VelOany. Potd umbtdte do tohoto
regionu dva stoupence ze z0soby.
Pokud se v Gwyneddu nenachOz0
Oeton nadvlOdy ani nestability, m0O-
Oete tuto akci vykonat v nOkterOm
z regiond sousedkith s Gwyneddem.

Oba stoupence muste umbtit do regionu, z ndhol
jste odstranili velOskOho stoupence, a mohou patlit ke
stejnd frakci Oi ke dvOma rdznOm. KterOkoli z umbstO-
nOch stoupencd mOOe bOt i velOskd.

Pokud se ve vhodnOm, podmrhky spldujitdn regionu
nenach0z0 00dnd velMtd stoupenci, do regionu pouze
umbbtite dva libovolnO stoupence ze zO0soby. V ostat-
nlth ppadech tato akce nebude mit O0dnO efekt.

POTLACENI

Vralte do zOsoby anglicklho stou-
pence z libovolnOho regionu sou-
sedttho s regionem ovlddanOm
Anglilany. Potd vralte do zOsoby
dalTho stoupence z tohoto regionu.
Pot0 umbktdte do tohoto regionu li-
bovolnOho stoupence ze zOsoby.
Pokud se v Essexu nenachOz0Deton
nadvlOdy ani nestability, mOOete tuto akci vykonat
v nOkterIm z regiond sousedikith s Essexem.

Stoupence muslte umbtit do regionu, z nOhol jste od-
stranili oba stoupence. Umstnd stoupenec mOOe bt
anglickd.

Pokud se ve vhodnOm, podmrhky spldujitin regionu
nenach0zO000dnO anglickd stoupenec, vralte do z0so-
by pouze jednoho libovolnOho stoupence a potd do
tohoto regionu umbtdte libovolnOho stoupence ze
Z0soby. Pokud se ve vhodnOm, podmhky spldujiin
regionu nenachOz000dn0O stoupenci, pouze do tohoto
regionu umbtdte libovolnTho stoupence ze zOsoby.
V ostatnlth ppadech tato akce nebude mit DOdnO
efekt.

VERBOVANI

Vralte do zOsoby skotskOho stou-
pence z libovolnOho regionu souse-
dtho s regionem ovlddanOm Sko-
ty. Potd umktdte do tohoto regionu
dva stoupence ze zOsoby.

Pokud se v Moray nenachOz00eton
nadvlddy ani nestability, mOOete
tuto akci vykonat v nOkterlm z re-
giond sousedtth s Moray.

Oba stoupence musite umbtit do regionu, z nOhol
jste odstranili skotskOho stoupence. Stoupenci mohou
patlit ke stejnd frakei Oi ke dvOma rOznOm. KterOkoli
z umbstOnOch stoupencd mOOe bt i skotskd.

Pokud se ve vhodnOm, podmrhky spldujtin regionu
nenach0z000dn0 skottd stoupenci, do regionu pouze
umbktte dva libovolnd stoupence ze zOsoby. V ostat-
nlkh pdbadech tato akce nebude mt MOdnO efekt.
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