Co se skva v nazvul
PRESAHUJEME ,,PREDURCENY OSUD"

Pied nékolika lety jsem se ztcastnil konference zaméfené na snizeni implicitnich ptedsudki, které maji mnozi
kanadsti zdravotnici vici pivodnim obyvatelum. Prezentujici, Iékatka z kmene Squamish, zacala svou hlavni fe¢ slovy,
kterd ji kdysi fekl jeden starsi; slova, kterd mi od té doby utkvéla v paméti:

»Abychom se mohli s problémem rozlouc¢it, musime jej nejprve privitat:

Naznalovala tim, Ze problém $patného zachdzeni s ptivodnimi obyvateli ze strany zdravotnikii nemtzeme vyfesit,
dokud nepfipustime, Ze skute¢né existuje. A co je jest¢ dulezitéjsi, museli jsme se smifit s tim, Ze tento problém zac¢ind
a kon¢i u nds samotnych — u celé zdravotnické komunity.

Kdyz jsme s Jayem zacali pracovat na hie, z niZ se pozdéji staly Stiny Zapadu, neméli jsme jesté k dispozici svét, do
né¢hoz bychom jizasadili. Méli jsme ale opravdu zajimavy mechanismus zaméfeny na prizkum a deduktivnilogiku — dvé
véci, které oba zboznujeme. S Jayovym vydavatelstvim, Off The Page Games, které uspésné adaptovalo komiksové série
MIND: MGMT a Pochmurny kraj, jsme hledali dal$i vhodny komiks, jejz bychom mohli ptevést do plnohodnotného
deskoherniho zazitku. Potfebovali jsme bohaty svét s presvéd¢ivymi postavami a piibéhem zaméfenym na prazkum
a preziti.

To vie jsme objevili v komiksové sérii Manifest Destiny.

Manifest Destiny napsal Chris Dingess, ilustroval Matthew Roberts a vybarvil Owen Gieni. Kritiky oceniovany
a provokativn¢ nazvany komiks vypravi pfibé¢h objevitelského oddilu, slavné vypravy Lewise a Clarka, ov§em

v alternativni ¢asové linii. Podobn¢ jako ve skute¢nosti vede oddil mladd Zena z kmene vychodnich So$onit (Lemhit),

Sacagawea. Narozdil od svych historickych protéjski jsou komiksovi Lewis a Clark povéfeni tehdej$im prezidentem
Thomasem Jeffersonem zlikvidovat vechny nestviiry, které zemi terorizuji. Aniz bych prozradil ptili§ mnoho, ptibé¢h
zémérné zpochybnuje a pfevraci fadu principt zastdvanych stoupenci myslenky ,pieduréeného osudu® (Manifest
Destiny). Stru¢né fe¢eno jsme v tomto komiksu nasli skvély ndmét pro nas dalsi projeke.

Jakmile Jay ozndmil, Ze nejnovejsi titul od Off The Page Games ponese ndzev Manifest Destiny, vét$ina lidi byla
zvédava a zajimala se pfedev$im o herni mechanismy. Fanousci komiksu byli nad$eni z moznosti vidét své oblibené
dilo pfevedené do podoby deskové hry. Nékolik lidi mé vsak oslovilo pfimo, protoze znali miij postoj k socidlnim
otazkdm a kolonialismu. Zajimalo je, zda si uvédomuji, co pojem ,pfeduréeny osud® skute¢né znamend a jak muze
negativné pusobit na piivodni obyvatele. Vyjadtovali obavy ohledné toho, jak bude hra prezentovina a piijiména;
zda bude podporovat rasistické stereotypy a chovéni, nebo déle marginalizovat ptivodni obyvatele, kteii by si ale také
chtéli uzit radost z hrani deskovych her.

Zpocatku jsem jim odpovidal zaslanim odkazu na dopis, ktery napsal Chris Dingess v reakci na podobné obavy
tykajici se komiksu.* Vysvétloval jsem jim, Ze atkoli komiks na prvni pohled pusobi jako vzrusujici dobrodruzstvi, jeho
celkové poselstvi je vlastné vysméchem myslence ,preduréeného osudu® — cely koncept pievraci naruby. Kolonisté
rozhodné nejsou hrdinové tohoto pfib¢hu; naopak, jsou ¢asto vykresleni jako chybujici a moralné zkazeni. Nejsou
nadfazenou rasou, i kdyz si to o sobé mozna mysli.

* ... Ale tady jsem, bily muz své doby, a pi$u piibeh, jehoz klicovou postavou je piivodni obyvatelka Ameriky, a to je vyzva. S Mattem peclivé
zvazujeme kazdy panel a dbdme na to, abychom nezneuzivali Sacagaweu ani zddnou jinou postavu piivodniho obyvatelstva, se kterou se Lewis
a Clark setkaji. I kdyz jsou mnohé charakterizace v tomto komiksu zdmérné ptehnané - inu, je to fantasy —, snazime se vyhnout karikaturdm
ptvodnich obyvatel, jaké jsme vidali v popkultufe jako déti. Jsem si jisty, Ze v tom obéas selhdvdm, protoze pi$u z vlastni perspektivy, keerd je

souldsti bilého privilegia. ... — Chris Dingess, Az Open Letter from the Writer of MANIFEST DESTINY, Skybound Entertainment




Ale jak by né¢kdo mohl védét, Ze tomu tak je, aniz by si piecetl vSech 48 dilt komiksu? Bylo od nds nespravedlivé
piedpoklidat, Ze lidé budou znit tuto hlavnimu proudu na mile vzdilenou komiksovou sérii. Na druhou stranu
hra pfece musela nést stejny ndzev jako komiks, nebo ne? Jay ziskal licenci v nad¢ji, Ze ke hie pfitdhne fanousky
komiksu. Neméli by ostatni projevit trochu pochopeni a ocenit umélecky zdmér, keery se za ndzvem skryva? Ti, keeti
mé kontaktovali osobné, byli shovivavi, ale $irsi herni vefejnost ndm nic takového nedluzila. Proto bylo nutné nazev
zménit. Pfes problematicky pojem ,pfeduréeny osud® jsme se nemohli prenést, dokud jsme nepfipustili, Ze to ve
skute¢nosti problém je.

John L. O*Sullivan, redaktor newyorského Casopisu United States Magazine and Democratic Review, poprvé pouzil
pojem ,pfedurceny osud® ve svych editoridlech z roku 1845, kde obhajoval anexi Texasu a Oregonu Spojenymi stty
americkymi. Tvrdil, Ze americkym osadnikéim bylo Bohem déno pravo osidlit cely kontinent, i kdyby to znamenalo
vytlacit nebo vyhladit pivodni obyvatele, ktefi o tuto zemi pe¢ovali od nepaméti. Pojem ,,pfeduréeny osud® byl pozdéji
vyuzivan k ospravedlnéni dal$ich anexi, v¢etné Nového Mexika, Havaje a Aljasky.

Ani Kanadané nebyli vidi této ideologii imunni. V prabéhu 19. stoleti se na zdpad rozsifila Zeleznice, kterd ptivazela
osadniky pies prérie az do severnich oblasti, coz vedlo k nesmirnym ztrdtdm pro mnoho komunit ptivodnich obyvatel.
Mizela nejen ptida, ale také kultura, historie, jazyk a lidské Zivoty. Zastdnci pteduréeného osudu povazovali evropské
osadniky za nadfazené ptivodnim obyvateltim, a tim ospravedliiovali systematickou dekonstrukeci ptvodnich kultur
prostiednictvim zdkona ,Indian Act®, rezervacemi a kanadskymi rezidenénimi $kolami. Mezigeneraéni trauma
a systémovy utlak, jejichz vliv se na téchto komunitich projevuje dodnes, ptimo souviseji s ¢iny pachanymi pod
z4stitou preduréeného osudu.

KdyzZ se nédzev Manifest Destiny objevil na ndvrhu krabice, obavy byly na misté. Kazdy, kdo komiks neznal, by
pravdépodobné dospél k nespravnému zavéru. A nikomu bychom to nemohli mit za zlé. Neexistoval zptsob, jak
jednoduse a na prvni pohled vysvétlit nd$ skute¢ny zdmér. Uz jen zahlédnuti tohoto vyrazu na tak ne¢ekaném misté by
bylo pro kohokoli z dotéené komunity jako rana pésti. Nazev Manifest Destiny by jen poslouzil k odrazeni téch, které
jsme k hrani deskovych her chtéli naopak pfilakat.

Jay a ja jsme nikdy nechtéli nikomu ubliZit, stejné jako tviréi tym komiksu. Obava, Ze by se timto ndzvem citil
kdokoli z komunity hra¢a deskovych her vyloucen, pro nds vSak byla dostate¢nym diivodem usilovat o pozitivni
zménu — takovou, kterd by stdle ctila ptivodni dilo, ale vyhnula se zranujici terminologii. Bez ohledu na nase umysly,
pokud existuje riziko, ze nékomu ubliZime, musime provést zmény. Poté, co jsme prodiskutovali alternativni ndzvy
sautorem a n¢kolika poradci z fad pavodnich obyvatel, Jay s Chrisovym souhlasem oslovil drZitele licence. Jay predlozil
nase zjiSténi spole¢nosti Skybound a navrhl zménu nézvu, i pfes moznou ztratu rozpoznatelnosti znacky. Navzdory
pocate¢nim obavam jsme dospéli k dohodg, se kterou jsme vSichni spokojeni.

S hrdosti ptedstavujeme nasi hru, Stiny Zdpadu.* Vétime, Ze zménou pavodniho ndzvu Manifest Destiny pomahime
zmirnit negativnidopady, které kolonizace Severni Ameriky zptisobila. Deskové hry jako uméleckd forma maji potencidl

otevirat dilezité a kontroverzni otézky, ale nemély by tak ¢init na ukor prohlubovani traumatu ¢ marginalizace téch,

které chceme chrénit a podporovat.

V Romeovi a Julii napsal Shakespeare: ,Co rizi zvou, i zvéno jinak vonélo by stejné: Kdyby byl stéle nazivu, fekl bych
bardovi, Ze na jménech zalezi, ale pfesto bychom si méli pamatovat, ze sporny ndzev neni tim, co déld hru zajimavou -
hra sama o sobé zlistdva stejné zajimavd, at uz se jmenuje jakkoli.

Sen-Foong Lim, smluvné uznand osoba z tradi¢nich tzemi nérodu
Anishinaabek, Haudenosaunee, Lunaapéewak a Attawandaron,
10. ledna 2024

*V &eském piekladu jsme zadli jeste dél. Respektujeme historicky problematicky kontext ,pteduréeného osudu” (Manifest Destiny), zéroveni
si vSak uvédomujeme, Ze pojem ,objevitelsky oddil“ (Corps of Discovery — piivodni ndzev hry) neni v ¢eském prostiedi pfili§ zndmy ani
zavedeny. Proto jsme zvolili ndzev, ktery odrdzi ptedeviim fantastické jadro komiksu i hry (pozn. ptekl.).




