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Vazeni hraci,
dékujeme, ze jste si pofidili hru Zloba. Tento dokument obsahuje opravy a uptesnéni, ktera maji za cil
vylepsit vas herni zazitek.

Radi bychom na tomto misté piiznali, Ze nékteré chyby pochazeji od pivodniho vydavatele a my jsme je
pievzali, aniz bychom si jich v8imli. Jiné vznikly nasi chybou béhem piekladu, korektur nebo ptipravy k
produkci. Za tyto nedostatky se upfimné omlouvame. Dalsi zmény ud¢lal ptivodni vydavatel az po odevzdani
prekladu. Nékteré tpravy jsou pak pouze zpfesnénim nejasnych formulaci.

Pokud byste béhem hry narazili na jakykoli pteklep, chybu, nejasnost nebo jinou nedokonalost, budeme
velmi vdécéni, kdyz nas o tom informujete. Kontaktovat nas muizete e-mailem na adrese
hlasenichyb@foxinthebox.cz nebo prostiednictvim naseho Discordu (https://discord.gg/SJetCe4tCD). Vase
zpétna vazba je pro nas nesmirné cenna.

Dékujeme vam za veskeré dosavadni i budouci podnéty a za vasi podporu. Velmi si ji vazime.

Tym Fox in the Box

Oficialni errata a FAQ od Chip Theory Games

Errata pro ¢eskou verzi vychazi z téchto uprav od CTG a dale uptesniuji nékteré herni situace a pravidla.
Vybrana diilezita upfesnéni jsou uvedena nize.
https://support.chiptheorygames.com/support/solutions/33000139070

Pravidla hry
e str. 6:, Kostky elitnich jednotek (39 36)“
e str. 6:,,Ukazatele zakladnich jednotek (130)
Aldanové, rizeva oranzova barva (26) ...Gilda, medra ruzova barva (26)

e str. 11 — 6. Faze:Vitézné body: “Mnoho elitnich jednotek ma zvlastni schopnost, ktera jim umoznuje
ziskat vitézné body v oblasti, v-niz-se-nachézejt kterou hra¢ ovlada a/nebo v ni ma nadvladu. ...«

Podlozka frakce

Koda (ob¢ strany): ,,Traper...Po odhaleni se Traper vraci na podlozku frakce.*

Uglani (Bezejmenny) - podlozka hrace: ,,ZattoCi-li ... Poté edstrant smi odstranit ze stejné oblasti 1
jednotku Hordy {e-H-te-mezné)-azvsi a zvysit odolnost 1 Bezejmenného Vv této oblasti o 1.

Uglani (Bezejmenny) - podlozka AP: ,,Zautoéi-li ... Poté smi-edstranit odstrani ze stejné oblasti 1
jednotku Hordy a-zwsit (je-li to mozné) a zvysi odolnost 1 Bezejmenného Vv této oblasti o 1.

Gilda (Vrah), Uglani (Bezejmenny): Zptisobené zranéni nahrazuje ptivodni zranéni. (Upiesnéni)

Karty scénaru

e Smrtici dést’ (Aldanové): ,,Mise: Lidsti hraci: Na konci kazdého keta z prvnich 6 kol musite splnovat
alespon 2 ze 3 podminek: 1) AP nesmi ovladnout oblast s zetonem ZAP. 2) AP nesmi ovladnout oblast s
zetonem cile. 3) M¢éjte vice VB nez AP. Vyhravate po konci 6. kola.*

e Likvidace slabych (Gilda): ,,1 a 5,6 : Za kazdou oblast s alesponi 2 jednotkami AP (ignorujte oblasti ¢.
5 a 6) se piesunte jednotky AP o 1 oblast smérem k oblasti ¢. 5 nebo 6.


https://discord.gg/SJetCe4tCD
https://support.chiptheorygames.com/support/solutions/33000139070

Frak¢ni karty podpory

e Aldanové (Maskovani): Tato karta nezabrani pfimé porazce jednotky, napt Parazitem Ugland.
(Upftesnéni)

e Paldeynové (Posileny piedvoj): Funguje i pti kradeni. Elitni jednotky se nasazuji zdarma. Pti zisku vice
korrakamti najednou se ucinek spusti jen jednou a Paldeynové zahodi vSechny takto ziskané korrakamy.
(Upfesnéni)



