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A2. Modul 2

Tento koloniza¢ni modul pfidava do hry karty vesmirnych kolonif na obézné draze, déle oznacované jako orbitdl-
ni stanice (2B) a vesmirnych pionyrt, nazyvanych kolonisté (2C). Tyto dva druhy karet rozsituji moznosti zakladni ~ Nadale se budeme snaZit

hry a ke schophosti industrializace vesml’rm'/ch té\es a téibéjejich surovin pFida’vajf moénost celou Sluneém’ sousta- udrzovat pravidla ke hie High
vvvvv Frontier aktualizovana.

Zmény budou vyznaceny

okolnich Iokao s tovarnami. Kolonisty muzete pfepravovat do lokaci, ve kterych mohou provadét operace navic. R
#lutym zvyraznénim textu.

a. Titulni obrazek. Obrazek predstavuje podmofsky dil na Ariel (Urantv mésic). Jeho autorem je Josefin
Strand. Vstup do zaplavenych tunel( vede skrze prikopovou propadlinu tvorici stfed kresby. Tyto tunely sestu-
puji ledem do hloubky 200 km; tam Ustf do slaného oceanu obklopujiciho jadro mésice. Na téchto mistech
se promyva studena hornina a extrahuje se z nf ¢pavek, uhlovodiky, sodik, draslik a dalsi kovy. Na obrazku
vidite také velkou kruhovou rekténu zachycujici vysilanou mikrovinnou energii a dvojici elektromagnetickych
katapultl, které vystieluji hotové vyrobky rychlosti 0,6 km/s na obéznou drahu.

2A1. Komponenty Modulu 2

12 karet orbitalnich stanic. Tyto stanice majf bilou (zékladni) a fialovou (pokrocild laboratof) stranu.

18 karet kolonisti.

20 figurek orbitalnich stanic (2 v kazdé barve hrace). Tyto figurky predstavuji 2 typy ndvrhl orbitalnich stanic
(Kalpana a Stanfordsky torus) pouzivanych pro ubytovani rodin vdmi zaméstnanych kolonistd.!

1 dievény hranol pozemského kosmického vytahu (Sedy, 4 x 4 x 20 mm).

zvo

5 rozsireni desek hracu.

2A2. Priprava hry s Modulem 2

Priprava hry probihé klasicky podle Zdkladnich pravidel (C), v ramci pfipravy balicki karet patent( (C5), vsak navic
pridejte bali¢ek patentl orbitélnich stanic a frontu kolonistl podle nasledujicich pravidel:

a. Priprava balicku karet orbitalnich stanic. Tento balicek pfipravte stejné jako ostatni balicky karet patentd —
bilou stranou nahoru. Karty orbitéInich stanic se ziskavajf stejné jako ostatni karty a prvni z nich je nutno
Viynést na LEO, zatimco druhou je mozno jako volnou akci sestavit pfimo na obézné drdze, a to na misté, kde
se nachazl prvni orbitalni stanice.

b.Fronta kolonistt. Zamichejte vsechny karty kolonistl — jak lidské, tak robotické (2C2) - a vytvorte z nich
balicek fialovou stranou karet dol(l. Tento balicek se oznacuje jako fronta kolonistii a nachazi se stranou od
ostatnich bali¢kd, protoZe se nejedenad o patenty a karty z néj se nedajf DraZit. Tento balicek je viak ovlivnén
efektem udalosti Inspirace (K2a). Karty ve fronté se dostavaji do hry pouze Exomigraci (2A6).

c. Figurky orbitalnich stanic. Kazdy hrac si vezme do zésoby ¢tyfi figurky orbitalnich stanic své barvy.

d.Vyberte délku hry. Béhem kroku Disky slunecniho cyklu (C1) poloZte na desku slune¢niho cyklu disky.
Jejich pocet zavisi na poZzadované délce hry: ctyfi (kratka hra, 48 let, stejnd jako zakladni hra), pét (stfedni
hra, 60 let), nebo sedm (84 let, povinna délka, pokud hrajete s vizemi (1D)).

e. Rychly start. Domluvte se, zda pouZijete variantu Rychly start (V1) — doporucujeme ji pro hry o délce 60
(a vice) let a pro hry vice nez tif hrac.

f. Zetony provozni hmotnosti navic. Kazdy hra¢ si piida do své zasoby jeden Zeton provozni hmotnosti
(Seda/modra) navic ze zakladnf hry.

2A3. Vylepseni (nova operace, také v Modulu 1)

Tato operace Vylepsuje kartu na jeji fialovou stranu; objevuje se jak v Modulu 1, tak v Modulu 2. Kazdé karta s
fialovou stranou mé nalevo od trojuhelniku tahu symbol kupole urcujici druh kolonie, kde smf byt tato karta
Vylepsena. Aby bylo mozné tuto operaci provést, musi se nevylepsend karta (orbitaIni stanice, kolonista, nakladnf
lod nebo GW pohon) nachézet u vylepsujici kolonie typu odpovidajiciho symbolu v kupoli nevylepsené karty, nebo
u laboratore:
a. Vylepsujici kolonie je kolonie v lokaci, kterd nese symbol vyobrazeny v kupoli na karté. Existuje pét typl
vylepsujicich kolonif:
« Spektralni kolonie v lokaci odpovidajiciho spektrainiho typu (D, H, S, apod.)
« Podmotska kolonie (v lokaci se symbolem viny “@©; viz glosar)
« Astrobiologicka kolonie (v lokaci se symbolem ||stu ; viz glosar)
» Atmosféricka kolonie (v lokaci se symbolem mraku &%; viz glosar)
« Kolonie s postréenim (oznacena symbolem postréeni p); predevsim v heliocentrickych zénach Zemé,
Venuse, Merkuru a na lo)
b.Zakotveni u vylepsujici kolonie. OrbitdIni stanice smi byt Vylepsena pouze tehdy, je-li Zakotvena v sou-
sedstvi kolonie s vhodnym symbolem. Vylepsenim ziské orbitaInf stanice schopnosti a zvysi limit kolonistd,
které je schopna ubytovat, z jednoho na dva (2Ca).

ZAKOTVENI U VYLEPSUJICi KOLONIE

'I SFERICKE ORBITALNI STANICE. Klasické navrhy orbitélnich stanic ze 70. let 20. stoleti zndmého Geralda K. O'Neilla nebo z filmu 2001: Vesmirna
odysea byly vyznamné zredukovany d|ky dvema objevum (1) rovm’kova mzka’ obéznd dréha je vystavena velice mzke m|re nebezpecneho kos

Tovérna nasolami £
danky v L5 ]

stanice rych\osm 6 ot/min namisto dffve pfedpoklddané 1 ot/min. Vysledkem je mensi stanice, Jez mUZze byt vyrobena na Zemi namisto v kosmu

za vyuziti mimozemskych materiald. Takova stanice s kapacitou stovek obyvatel maze byt vynesena nékolika desitkami super-tézkych raket, jako je
Falcon Heavy, SLS nebo Dlouhy pochod 9. Karty orbitalnich stanic ve hie predstavuji pravé takové ndvrhy pojimajici asi 100 obyvatel. Hmotnost plné
nalozenych stanic je 40 a hmotnost prazdnych (pfi stavbé nebo stéhovéni) je 10. Nad ochrannymi Van Allenovymi pasy musi byt stanice vybavena
masivnim radia¢nim stinénim z regolitu, jez je dodéan z tovarny podporujici orbitaIni stanici (TOPOS) na povrchu blizkého télesa. Ta pro dopravu
materidlu vyuziva asistovany start pomoci elektromagnetického katapultu. Na rozdil od dopravy citlivého drahého nékladu mlze byt doprava
zésobnikl s regolitem nesetrna a tudiz rychld, coz umozriuje dokonceni vystavby radia¢niho $titu za méné nez jeden rok. — Al Globus, Stephen Covey,
& Daniel Faber, Space Settlement: an Easier Way, NSS Space Settlement Journal, July 2017.
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Fialova strana karty
obsahuije vizi. Vize ignorujte,
pokud nehrajete s pravidly

z Casti 1D. (2A3e)

Novousedliky nemohou byt
neemancipovani roboticti
kolonisté ani posadka.
(2A4b)

Zakotvena orbitdlni stanice
nepotiebuje podpory. (2A5)

c. Laboratof. Vylepsena a Zakotvena orbitdIni stanice je vzdy vhodnou vylepsujici kolonif pro kolonisty, naklad-
nilodé a GW pohony.

d.Vyjednavani. Abyste mohli provést operaci Vylepseni, musi byt kolonie nebo laborator bud'vase, nebo
patfit soupefi, ktery vam Vylepseni umoznil provést pfi vyjedndvdni o operaciv lokaci (N6).

e.Vylepseni je trvalé. Karty otocené na svou fialovou stranu nemohou byt Proddny na trhu (13b). Mizete
0 né pfijit pouze jejich Vyfazenim. OrbitaInf stanice zlstavaji Viylepsené i pri Vykotveni (2B6).

Postavite kolonii na Phaetonu — kometé v heliocentrické zoné Zemé. Zakotvite u ni orbitalni stanici (Tovarnu na solarni
PRIKLAD (2A3) [ P . . . . . . .. . .
cdanky s vylepsujici kolonii se symbolem postrceni) a na figurku stanice poloZite kupoli kolonie ze své zasoby. Nasledna
operace Vlylepseni ji pak Vylepsi na laboratofr.

2A4. Novousedlici (nova operace)

Tato operace predstavuje novy zpUsob, jak postavit kolonii (navic ke G3), a simuluje ekonomicky motivovany vznik
osidleni u tovarny nebo na orbitdlnf stanici. Odevzdanim mimozemského vyrobku (¢erné strany karty) na LEO
vytvofite novou kolonii, poslete do diichodu lidského kolonistu (odchazf Zit do této kolonie) a pomoci Exomigrace
za néj najdete novou nahradu. Vyhodnotte nasledujici tfi kroky:

a. Stavba kolonie. Pokud méate na LEO nebo na své domovské orbitaIni stanici kartu otocenou ¢ernou stranou
nahoru, mdzete ji vratit naspod odpovidajiciho bali¢ku karet patentd a zaloZit tak kolonii ve vesmiru. Kupoli
kolonie poloZte na jednu ze svych nekolonizovanych tovaren.

b. Vyfazeni. Abyste novou kolonii obsadili pracovnimi silami, musite Vyfadit jednoho ze svych kolonistd (nehle-
dé na to, kde se pravé nachézi). Jeho karta se vraci naspod fronty kolonistd.

c. Exomigrace. Musite Exomigrovat (2A6) nového kolonistu a srovnat tak pocet svych kolonist s po¢tem
svych orbitalnich stanic.

d. Delegati (Modul 0). Pri kazdé Exomigraci ziskate jednoho delegéta barvy vasi frakce (podle 2A6c).

Na Mésici Vyrobite ¢ernou stranu karty spektralniho typu S a piepravite ji na svou domovskou orbitalni stanici. V dalSim

tahu pak tuto kartu vyuzijete k pfilakani Novousedlikii a vratite ji naspod jejiho balicku patenti. Poté na Marsu Vyradite
svého kolonistu Rod Saudii a vratite jej dospod fronty kolonistii. Na svou tovarnu na Europé polozite kupoli kolonie, a nakonec Exomigrujete
horni kartu z fronty kolonistii: Biomechové. Tuto kartu polozte do sestavy své domovské orbitalni stanice.

2A5. Zakotveni (nova operace)

Operace Zakotveni vyuZiva regolit a rudu vystfelenou z TOPOS (tovarna podporujici orbitaIni stanici) k tomu, aby
se orbitdlnf stanice stala funknf kolonil. Karta orbitdInf stanice zlstava v sestavé orbitaIni stanice (nebo je do nf
presunuta) a jeji podpory jsou Vyfazeny. Na figurku orbitalni stanice pak umistéte kupoli kolonie ze své zasoby

a oznacte tak, ze je Zakotvena. Zakotvenim orbitalni stanice také ziskate do své sestavy na LEO (nebo do své sesta-
vy domovskeé orbitalni stanice) horni kartu kolonisty z fronty pomoci Exomigrace (2A6). Zakotveni chrani pfitomné
karty pred udélostmi, viz 2B3f.

a.Pozadavky na obéznou drahu. Mistem pro Zakotveni orbitalni stanice musf byt budto domovska obézna
draha, nebo sousedstvi nékteré z tovaren (vasi nebo souperovy), jez prozatim nefunguje jako TOPOS. Toto
misto navic nesmi byt polem PSZ, polem rizika, ani lokaci a nesmi obsahovat jinou Zakotvenou orbitélnf
stanici. Pokud jiz mate Zakotvenou domovskou orbitélnf stanici, nesmite druhou orbitélnf stanici Zakotvit na
Zadné domovské obézné dréze.V neposledni fadé nelze orbitalni stanici Zakotvit v sousedstvi Mésice (2Ba).

b. Pozadavky na karty. Pro Zakotveni orbitaIni stanice je nutné Vyfadit vsechny jeji fetézce podpor (véetné
radidtorQ).

Dopravite svou orbitalni stanici na obéznou drahu rodiny Gefion, kde mate k dispozici potencialni TOPOS na Ceres a na
Minervé. Provedete operaci Zakotveni, pii niZ Vyradite podpory orbitalni stanice (generator, reaktor a radiator).

c. Pozadavky solarniho napajeni. Pri Zakotveni v heliocentrické zoné Jupitera (¢i dale) nejsou funkéni solér-
né napajené podpory. Pokud ale méte k dispozici Powersat (predstavujici dodavku laserové energie), funguiji
tyto podpory ve vsech zénach.

Chcete Zakotvit orbitalni stanici na nizké obézné draze Callisto (LC0), ale generator vasi orbitalni stanice je solarné napajen.
Vyjednate tedy s hracem disponujicim vyhodou frakce Powersat (N4a), Ze vam svou vyhodu béhem operace Zakotveni propiijci.

d.Spoustéc Poruch. Zakotveni orbitaIni stanice je spousté¢em Poruch.

e.Vylepseni stanice na laboratof. Kazda karta nevylepsené orbitdIn{ stanice ma na sobé symbol kupole uda-
vajici typ jejl vylepsujici kolonie (2A3). Jakmile je stanice Zakotvena s alespor jednou TOPOS (2Ba) u vhodné
vylepsujici kolonie, mUzete provést operaci Vylepseni (2A3) a otocit kartu orbitaIni stanice na jeji fialovou
stranu, ¢imzZ zpfistupnite jeji schopnost (2B4) a pfeménite ji v laboratof.

f. Exomigrace. Po Zakotveni orbitalni stanice okamZité ziskate nového kolonistu pomoci Exomigrace (2A6).
Pokud hrajete s Modulem 0, pak také ziskate nového delegdta (02a) ve shromazdéni a provedete secteni
hlasd (O3a).

h.Vykotveni. Nova volna akce, viz 2B6.

2A6. Exomigrace (nova volné akce)

Pokud je ve vasem tahu celkovy pocet vasich kolonistl nizsi nez pocet, na ktery mate narok s ohledem na své
Zakotvené orbitdIni stanice (tj. po Zakotveni (2A5) nebo po ztraté kolonisty jinym zplsobem nez vrazdou/sebe-
vrazdou), musite provést volnou akci Exomigrace a ziskat nového kolonistu. Nezapomente, ze Vylepsend Zakotvena
orbitaIni stanice dokaze pojmout dva kolonisty namisto jednoho.
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a. Postup. Vezméte si horni kartu kolonisty z fronty kolonist( (2A2b). Pokud je kolonista ¢lovékem, presunite jej
na LEO, nebo na svou domovskou orbitalni stanici. Pokud je kolonistou robot, vezméte si jej do ruky
a provedte novou Exomigraci. Pokracujte takto, dokud do vesmiru nevyslete ¢loveka.

b. Emancipace robot nastane, jakmile mé dojit k Exomigraci a ve fronté kolonistd dojdou karty. Kazdy
roboticky kolonista (Vylepseny, i ten co nenf Vylepseny) se tak stava emancipovanym robotem. PFi spusténi
této udalosti Zahodf vsichni hraci své karty robotickych kolonistd z ruky zpét do fronty a jedna z téchto karet
se nédhodné vybere (pro vyhodnoceni pravé probihajici Exomigrace). Od té chvile jsou roboticti kolonisté po-
vazovani za lidi a nelze je ziskat do ruky. Emancipace robotd mlze nastat pouze jednou za hru. K emancipaci
dojde také pfi splnénf vize povzneseni (1D5n).

c. Delegati (Modul 0). Za kazdou Exomigraci mlzete ziskat delegata své barvy do ideologie vyznacené na
karté ziskaného kolonisty (02c); poté provedete secteni hlasd (03a). Delegati podléhaji limitu kostek (17f).
Emancipovan( roboti poskytuji delegaty do ideologie centrismul.

Prepravite kolonistu na Titan a Vyfadite jej, abyste tam zaloZili kolonii (G3). Poté si do ruky vezmete dalSiho kolonistu
shora fronty (Chytii mazlicci). Neziskate tim Zadného delegata, protoze Chytii mazlicci nemaji Zadny symbol ideologie
(2A8j) (neemancipovani domaci mazli¢ci nemohou volit).

2A7. Dodatky k Zakladnim pravidliim

Upravte nasledujici zakladnf pravidla:

a.Nedostupné vyhody frakci. Na rozdil od zakladni hry nejsou pfi hie s Modulem 2 vyhody frakce (B6a),
uvedené na karté posadky, k dispozici od zacatku hry. Frakce je zpfistupni az ve chvili, kdy Zakotvi orbitaIni
stanici na domovské obézné drdze (2B3b).

b. Stavba kolonie (G3). Abyste zaloZili kolonii, mdzete u tovarny Vyradit lidského kolonistu. Takové akce vyvola
Exomigraci (2A5f) a mliZzete ziskat aZ ji dva delegéty: jednoho za kolonii (G3c) a druhého za Exomigraci
(2A6b). Po kazdé Exomigraci vzdy provedte secteni hlasi (O3a).

c. Drazba patentt (12). Mdzete viastnit nejvyse dvé karty orbitalnich stanic — pokud jiz dvé takové karty vlast-
nite, nemUzete zahdjit Drazbu karty orbitalni stanice, ani se ji Ucastnit.

« Stavba orbitalni stanice orbitalni stanici. Pokud jiZ vlastnite domovskou orbitéInf stanici (2B3) a mate
v ruce kartu druhé orbitalni stanice, mdzete ji jako volnou akci za cenu 10 Aqua umistit do sestavy vasf
domovskeé orbitalni stanice.

Lvitézite ve Drazbé Onkologické nemocnice. ProtoZe uz mate domovskou orbitalni stanici (Diplomatickou stanici na SS0),
vase nova orbitalni stanice je umisténa pfimo do sestavy vasi domovské stanice bilou stranou nahoru. Za tuto volnou akci
zaplatite 10 Aqua, coZ predstavuje naklady na dopravu materialu na vystavbu nové stanice.
d.Doplnéni paliva tovarnou (I5b). Pokud provadite operaci Doplnéni paliva tovarnou (I15b) nebo volnou
akci Doplnéni regolitu (G1¢) pomoci tovarny, kterd slouzi jako TOPOS, mUzete se rozhodnout, Ze veskeré PN
ziskané touto operaci se objevi v sestavé prislusné orbitaIni stanice.
e.Vyroba mimo Zemi (18). Pokud provadite tuto operaci v TOPOS, mUzete se rozhodnout, Zze Vyrobena karta
(otocend na cernou stranu) se objevi pfimo v sestavé pfislusné orbitalnf stanice.
f. Kosmické smeti. Jak karty kolonistU, tak karty orbitélInich stanic jsou imunni vici udélosti Kosmické smeti (K2c).

2A8. Popis karet orbitalnich stanic a kolonistu

a. Status robot/¢lovék. Lidé na palubé / ozubené kolo (oblast trojuhelniku tahu).
b.Schopnosti (pokud karta néjaké ma) jsou uvedeny bilym textem vlevo.

<. Hmotnost a radia¢ni odolnost.

d.Vylepsujici kolonie (2A3a).

e. Spektralni typ (pouze roboti) (2C2b).

f. Platforma a hodnota ISRU. Viz B2c.

g.Trojuihelnik tahu. Aktivuje se podle H2.

h.Palubni jaderna podpora (reaktor/generator). iz 2C3.

i. Povolani. Hornik, prospektor, konstruktér nebo technolog. (2C1a-d).

j. Ideologie. Pouze pfi hie s Modulem 0, viz glosaf.

k. Vize. Na Vylepsené strané, uvedeny modrym pismem vlevo. PouZijte je, pouze pokud hrajete s Moduly 0, 12 (1D).

POPIS KARET KOLONIST( A ORBITALNICH STANIC (2A8)

Platformaa ho(!nota ISRU (2A8f) | Ideologie (2A8j) Palubnl’jaden]é podpora (2A8h) |

Kolonista Kolonista
Y Prospektor . ’\’ Prospektoy

OrbitaIni stanice

Hmotnost . g EUEUTS 1 HmoTNOST leﬂovéilivlku”;iiigl/f;u 1 HmoTNOST
(2A8¢) 9 3830N0er 6 S8R0t : saminehyone [GEVIETE ; : ¢
Vize (2A8K) odolnost [2A8c] Z Povolani (2A8i)
DOMOVSKA 1ze I
Schopnost et 00, T

(2A8b)

Schopnost

Antihmotova tovarna
vLi4

Robot (2A8a)

Clovék (2A8a)

Trojihelnik tahu (2A8g)

Nezapomeiite, Ze kartu
predstavujici lidi snadno
rozeznate na prvni pohled
podle Zlutého trojihelniku
4Lidé na palubé“, Naopak
karty robotickych kolonistii
jsou oznaceny ozubenym

koleckem (2A8a).
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ZAKOTVENA ORBITALNI
STANICE (2B)
F - Kupole kolonie (2A5)

Hydratace
T0P0S =7 (285)f

o TOPOS(ZBa)
QY

SYMBOL DOMOVSKE OBEZNE
DRAHY (2Bb)

2B. Orbitalni stanice

OrbitaIn{ stanice je Vynesend karta patentu, kterou je mozné na vhodném misté pfemeénit na vesmirnou stani-
ci2 Pouzivé palivovy diagram a je mozné ji vyuzit jako dalsi plavidlo mimo standardni kosmickou lod. Pokud se
pohybuje vesmirem jako neobydlena skofdpka, plati pro ni bézna pravidla pro pohyb vesmirnych plavidel véetné
managementu hmotnosti a paliva (F) a pohybu (H); na palivovém diagramu pouZiva vlastn{ Zetony suché a pro-
vozni hmotnosti. Pokud je Zakotvena, ziska kupoli kolonie, stava se ¢lovékem (viz glosar), pfeméni sousedni tovarny
v TOPOS a poskytuje Zivotni prostor kolonistdm.
a.TOPOS je tovarna v lokaci sousedici s figurkou Zakotvené orbitédIni stanice. Poskytuje orbitaIni stanici mistnf
zdroje potfebné pro zajisténi vody, stinénf proti radiaci a atmosféry.?
» Hydratace TOPOS. Viz 2B5.
« Cizi tovarny. Pokud vlastnite orbitaIni stanici, ale ne TOPOS, pfipocitavate presto Uroven hydratace této
TOPOS ke svym VB na konci hry (M2b).
« Kosmicka smlouva.* Orbitalni stanice nesmi s ohledem na mezinarodni smlouvu vyuzivat jako TOPOS
tovarny na Mésici (2A5a).
b.Domovské obézné drahy jsou pole pobliz Zemé oznacenad sedmicipymi hvézdami (B7b). Pokud Vynesete
orbitalni stanici a Zakotvite ji na nékteré z téchto obéznych drah, ziskate mnoho vyhod (2B3, 2B4). Domov-
ské obézné drahy v heliocentrické zoné Uranu jsou vyuZity pouze ve scénari V9 (Sirény).
c. Zakotveni. Jakmile je orbitaInf stanice Zakotvena pomoci pfislusné operace (2A5), stane se lidskou kolonif,
pfinese vam jednoho kolonistu (na LEO nebo domovskou orbitdlni stanici, viz 2A6), stane se cilovou stanici
pro patenty Vyrobené mimo Zemi (2A7e) a zmeni viechny s ni sousedici tovarny na TOPOS.

Na Marsu jste Industrializovali podpovrchové ledovce v Hellas Planitia a jeskyné pod sopkou Arsia Mons. Poté Zakotvite svou
orbitalni stanici na LMO sousedici s obéma témito lokacemi (pamatujte, Ze pole PSZ se pfi posuzovani sousedstvi neberou
v potaz, viz glosar). Tim se z téchto tovaren stanou TOPOS a orbitalni stanice tak ziska hydrataci TOPOS (2B5) rovnu 7. Viz obrazek 2B.

2B1.Vznik sestavy orbitalni stanice

Vasde prvni orbitdIni stanice vstupuje na mapu Vynesenim z ruky, po némz vznikne sestava orbitdlnf stanice ozna-
¢end polozenim figurky orbitdInf stanice na LEO. Kazdy hra¢ mé k dispozici ¢tyfi figurky orbitalnich stanic dvou
rozdilnych tvart (ale z hlediska hernich mechanik identické). Kartu orbitdInf stanice méjte poloZenu v pfislusném
sektoru rozsitenf desky hrace (typ Kalpana/typ Stanfordsky torus).

a. Vykotvena orbitalni stanice. Dokud neni Zakotvena podle 2A5, nema Vykotvena stanice zadné zvlastni
schopnosti. Pokud je karta funkcni (J3), smi byt aktivovdn jejf trojuhelnik tahu (H2). Je ndchyInd vici udélos-
tem (krome Kosmického smeti), ma hodnotu radia¢ni odolnosti a mize byt Viyfazena jako kterdkoli jina karta.
Pokud je Viyfazena, vraci se zpét do sestavy domovské orbitdlnf stanice (nebo do vasi ruky, pokud domovskou
orbitaIn{ stanici nemate).

b.Kombinované sestavy. Pokud se karta Viykotvené orbitdIni stanice stane soucasti jiné sestavy (napf. sestava
zakladny nebo kosmické lodi, (G1e), polozte figurky obou sestav vedle sebe.

Vynesete na LEQ svou prvni orbitalni stanici, coz stoji 10 Aqua, a spolu s ni i jeji podpiirny generator, coz stoji dalsi 3 Aqua.

Vyberte si figurku orbitalni stanice a umistéte ji na pole LEO na mapé. Druhou figurku stejného typu umistéte na stupnici
nominalniho tahu na vasem rozsiteni desky hrace. Nakonec na stejnou desku polozZte kartu generatoru i orbitalni stanice na misto
odpovidajici typu jeji konstrukce.

<. Druha orbitalni stanice. Pokud jste svou prvni stanici dosud nezakotvili na domovské obézné draze, musi

byt Vynesena stejné jako prvni stanice. Pokud ano, pak je vase druhd stanice sestrojena v misté, kde se naléza
prvni sestava (2A7c). Pokud méate kartu druhé orbitaInf stanice v ruce,
mUzete ji jako volnou akci za 10 Aqua pfesunout do sestavy prvni stani-
ce ve chvili, kdy prvni stanici Zakotvite na domovské obézné draze.

PRIKLAD (2B1¢) Na poli L5 mate Zakotvenu svou domovskou orbitalni stanici a zvitézite
ve Drazhé o dalsi kartu stanice. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o vasi

druhou stanici, vydrazenou kartu misto do ruky umistite pfimo do sestavy vasi
domovské orbitélni stanice a zaplatite za to 10 Aqua.

2B2. Orbitalni stanice s pohonem

Pokud aktivujete trojuhelnik tahu orbitadlnf stanice, pouZiva pak tato
stanice palivovy diagram a Fidi se viemi pravidly pro vesmirna plavidla
vcetné managementu paliva a hmotnosti kosmické lodi (F), Doplnéni
paliva v lokaci (15), solarniho napéjeni, podpor modifikujicich pohyb
(J5a), a pohybu (H) vcetné modifikdtoru laserové energie (H3d) a akti-
vace trojuhelniku tahu (H2).

2 HRACI POCITACOVYCH HER. Mnoho pracovniké orbitélnich stanic bude provadét telerobotické operace s robonauty a mohou se je naucit
ovladat diky hranf pocitacovych her.Vyhoda pfitomnosti téchto lidf v blizkosti tézebnich zafizenf spociva v redukci doby putovani radiového
signdlu rychlosti svétla z minut na zlomky sekund.

SPOTREBA VODY.Voda mé svou hodnotu viude, avsak spotfeba vody v kosmu se vyznamné lisi od spotieby na Zemi. Veskera voda spotfebova-
na na Zemi je v podstaté recyklovéna, zatimco kazda kapka vyuzita v kosmu jako reakéni hmota je navzdy ztracena.

KOSMICKA SMLOUVA. Nestastna Kosmickéa smlouva Organizace spojenych narodd z roku 1979 zakazuje vlastnictvi lunarnich zdrojd, jelikoz
vyuziti Mésice by mélo byt umoznéno celému lidstvu."V mém aktivistickém obdobf ve spolecenstvi L5 Society jsem se podilel na Uspésné
kampani proti této smlouve.
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a. Pristani a start. Pro orbitdIn{ stanici plati vsechna pravidla pro pfistdni a start (H6).

b.Doplitovani paliva. OrbitaIni stanice mdze dopliovat palivo pomoci Pfesunu ndkladu (G1) nebo (v pri-
béhu tahu, v ném? je Vlykotvena podle 2B6) pomoci Doplnéni paliva v lokaci (15). Operace Doplnénf paliva
realizovand na orbitédInf stanici maze vyuzit jakoukoli TOPOS této stanice — Doplnéni pak probiha tak, jako by
probihalo v lokaci s touto TOPOS. Domovska orbitdlnf stanice nema zadné TOPOS a pro doplnénf paliva musf
vyuzit Aqua (F4d, G1c).°

Na LEQ Vynesete svgu prvni orbitalni stanici. Nalozite ji tfemi modrymi PN, coz je dost na jeden zdZeh potiebny pro jeji
pohanéna regolitovym pohonem, musite ji nalozit vodou, protoze na LEO neni k dispozici nic jiného. Pohyb orbitélni stanice pfesune jeji
sestavu z LEQ na domovskou obéznou drahu. V dalSim tahu pak miiZete stanici Zakotvit provedenim pfislusné operace.

. Aktivace pohonu. Stejné jako kosmickd lod mUze i orbitdIni stanice aktivovat svij trojuhelnik tahu (H2). Na
palivovém diagramu pak pouZiva Zeton suché hmotnosti orbitaIni stanice a Sedy Zeton provozni hmotnosti
orbitdIni stanice (vSechny orbitaIni stanice vyuzivajf jako pohon regolit). Na palivovém diagramu orbitaInf
stanice |ze aktivovat i jiny pohon, nez7 jeji vlastni, pokud ma kompatibilni palivo (F4c).

d.Omezeni pohybu orbitalnich stanic.\V daném tahu smf svij pohon aktivovat (a palivovy diagram vyuZit)
pouze jedna orbitdlni stanice. Druha stanice, jeZ se v daném tahu nepohybuije, se musi svého provozniho
paliva zbavit podle G2b.

e. Kombinované sestavy lod-stanice. Pokud je karta orbitaIni stanice pfepravovana kosmickou lodf jako
néklad, poloZte kartu stanice do sestavy této lodi na desce hrace a pouzijte obé figurky (lodi i stanice) pro
oznaceni jejich pozice na mapeé.

2B3. Domovska orbitalni stanice

Zakotvena orbitalni stanice na domovské obézné draze (pole oznacené jako cernd sedmicipa hvézda) je oznaco-
véna jako domovska orbitalni stanice. Takovouto stanici smite mit pouze jednu. Ma specidlnf vlastnosti:

a. Banka. Domovska orbitalnf stanice se stava vasi bankou, tedy jedinym mistem, na které ukladate své Aqua
a kam se vracf posadka po Vyiazenf (namisto LEO). Jakmile poprvé Zakotvite domovskou orbitalni stanici,
vdechny Aqua se automaticky pfesunou do jeji sestavy, a dokud mate domovskou orbitaIni stanici, tyto Aqua
jiz na LEO nemate k dispozici. Pokud se vase posadka nachazi na LEO, je automaticky pfesunuta také.

b. Zptistupnéni vyhody frakce. Zakotvenim domovské orbitalnf stanice zpfistupnite vyhodu své frakce
(B6a): Dané, Doplnéni paliva v souladu s dharmou, Kseftari, Mési¢nf lano, Open-source NNU, Poplatky za
Vyneseni, Powersat, Scrum Master, Skunkworks, Teleskop a Zlotfilci. Viz glosar.

. Zpristupnéni schopnosti domovské stanice. Pokud je schopnost orbitdini stanice (2B4) oznacena jako
,DOMOVSKA" je k dispozici, pouze pokud je stanice zakotvend jako domovska.

d. Zisk. Ziskate 1 Aqua na zacatku kazdého tahu, v némz mate svou domovskou orbitalni stanici Zakotvenou —
to pfedstavuje pfijmy ziskané poskytovanim sluzeb Zemi.

e. Cena za Vyneseni (14). Zaplacenim dvojndsobné ceny (¢ili rovné dvojndsobku souctu hmotnosti karet) mizete
karty Viynést namisto na LEO pffmo na domovskou orbitdIni stanici. Pfestoze takové Vyneseni mlze teoreticky
prochézet skrze pole zéZehu nebo radiacni pasy, neni potfeba utracet palivo ani provadét hody na radiacnf pasy.

f. Udalosti. Karty pfitomné na Zakotvené domovské stanici jsou imunni vaci Sluneéni erupci (K2d). Vzhledem
k tomu, Ze Zakotvené orbitaInf stanice jsou ¢lovékem, jsou imunni vici Poruchdm (K2b). Orbitdlni stanice je
rovnez imunnf vici Kosmickému smeti (K2c).

d. Vyhnuti se LEO. Po Zakotveni domovské orbitaIni stanice mohou byt viechny akce a operace bézné prova-
deéné na LEQ, napf. Prodej na trhu (13b), clova stanice Vyfazené karty posddky (E7c), destinace pro operaci
Doruceni (19), slavnostni privod (La), alternativné provedeny také na vasi domovské orbitalni stanici.

h. Vykotveni. Svou domovskou stanici smite Vykotvit a pfesunout ji na jinou obéznou drahu (2B6) — vcetné
mist mimo domovské obézné dréhy. Pfijdete tim v3ak o viechny viastnosti 2B3a-g.

Zakotvite svou orbitalni stanici z predchoziho pfikladu. Pi tom Vyradite jeji generator a umistite na jeji figurku kupoli

kolonie. Presunete také viechny své Aqua a posadku z LEO do sestavy orbitalni stanice. Okamfiteé je aktivovana vase
vyhoda frakce (Skunkworks) a domovska schopnost orbitalni stanice (Kalpana One na prechodové draze). Pocinaje dalSim tahem budete
ziskavat prijem 1 Aqua za své komer¢ni sluzby nabizejici bezpecny priichod Van Allenovymi pasy.

i. Vylepsena domovska stanice. Pokud je orbitdInf stanice Vylepsena, ponechdava si — v pfipadé, ze je Za-
kotvend na domovské obézné draze — viechny schopnosti nevylepsené strany karty (pokud si potfebujete
pfipomenout, o jakou schopnost jde, podivejte se na druhou stranu karty).

2B4. Schopnosti orbitalnich stanic

Nékteré karty orbitalnich stanic uvadéji na své bile ¢i fialové strané schopnost. Vsechny schopnosti vyzaduiji, aby
byla stanice Zakotvend. Pokud je navic schopnost oznacena jako,domovska orbitadlni stanice”, je k dispozici pouze
tehdy, pokud je orbitdIni stanice zaroveri domovskou stanici. Tyto schopnosti zahrnujt:
a. Antihmotova tovarna v L4. Domovska orbitaini stanice: Vase posadka ma palubni jadernou podporou
exotického reaktoru (2C€3). Vlylepsena stanice: Vase posadka ma palubnfjadernou podporu libovolného
reaktoru.

REGOLITOVE RAKETOVE POHONY. Vsechny orbitalni stanice maji regolitovy raketovy pohon a pohybuiji se spotfebovavanim materiélu svych
vlastnich radia¢nich stitd pomoci elektromagnetickych katapultd. Regolit zni jako levna pohonna latka, avsak nezapomente, Ze cena kilogramu
regolitu na obézné draze Zemé je stejna jako cena kilogramu zlata na povrchu Zemé.

Orbitalni stanice maji rego-
litové pohony. Proto je voda
natankovana do jejich nadrzi
preménéna na regolit podle
F4d. (2B2¢)

Orbitalni stanice Ize pre-
pravovat jako naklad jinych
vesmirnych plavidel. (2B2e)

Pfestoze vyhoda Generalni
tajemnik je timto také ode-
mdcena, nema tato vyhoda
Zadny herni efekt mimo
prvni kolo hry. (2B3b)

Pokud mate Zakotvenou
domovskou stanici, ziskate
jednu Aqua navic v kazdém
tahu! (2B3d)

Placeni dvojnasobné ceny se
miiZete vyhnout Vynesenim
karet na LEO. (2B3e)

Nejvhodnéjsi domovska
obézna draha dané

stanice je vidy uvedena jako
soucast jejiho nazvu (,L4”,
Jprechodova draha” atd.).
Toto oznaceni je viak pouze
tematické a nema vliv na
pravidla. (2B3)

Vylepsené orbitalni stanice
maji navic,,domovskou”
schopnost, pokud jsou Zako-
tveny na domovské obézné
draze. (2B4)
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Na rozdil od ostatnich
orbitalnich stanic musi byt
Kosmicky vytah na GEO Zako-
tven na konkrétni domovské
obéiné draze (GEQ), aby
mohl aktivovat svou domov-
skou schopnost. (2B4i)

Na domovské obézné draze Zakotvite Antihmotovou tovarnu v L4. 0d té chvile se ma za to, Ze vae posadka na Vesté ma
(2842) k dispozici dostatek antihmoty. Tim padem miiZe fungovat jako podpora (reaktor podtypu B pro pohon Mikrostépeni
lithia °Li postaveny na Vesté.

b.Onkologicka nemocnice v L5s. Domovska orbitainf stanice: Jste imunni vii¢i Skrtdm v rozpoctu (K2f).
Vylep$ena stanice: +1 VB za kazdou kupoli kolonie. Radia¢nf odolnost vasi posadky a viech vasich lidskych
kolonistd je rovna minimalné 7.

c. Stanice fizeni klimatu v L1. Domovskd orbitdInf stanice: Jste vzdy za¢inajicim hracem a méte pfednost
prede vsemi ostatnimi narokovateli. Vylepsend stanice: +2 VB za kazdou TOPOS u této orbitalni stanice.®

Stanici fizeni klimatu v L1 je nutné Vylepsit u kolonie v atmosférické lokaci, a tak ji Zakotvite a Vylepsite na nizké obéiné
draze Marsu (LMO), kde sousedi se dvéma koloniemi vasich soupefii nachazejicich se v jeskynich pod sopkou Arsia Mons a v
podpovrchovych ledovcich v Hellas Planitia. Jelikoz ma VylepSena orbitalni stanice 2 TOPOS, obdrzi na konci hry dalsi 4 VB.

d.Opticky kolimator v L2. Domovska orbitéIni stanice: Ziskavate vyhodu frakce Powersat. Vylepsend stanice:
Ziskavate vyhodu frakce Powersat. Kazdé postréeni Powersatem vam navic poskytne také bonusovy obrat.

e. Diplomaticka stanice na SSO.” Domovska orbitalnf stanice: (Modul 0) Kazdy vas delegat v ideologii barvy
vasi frakce pfinasi +1 VB. Vylepsend stanice: (Modul 0) Kazdy vas delegat na desce shromazdéni pfindsi +1 VB.

f. Lofstromova smycka v L3. Domovska orbitdIni stanice: Na domovskou stanici Vynasite bez zdvojndsobent
ceny za Vyneseni (2B3e). Vylepsend stanice: Vsechna vase plavidla mohou provadét asistované starty/pfi-
stanf bez ohledu na limit vysoké gravitace a povazuji pole PSZ za béznd pole zaZzehu, na nichZ se viak nelze
zastavit.® Viz H6¢ a 1B4b. Pri Zakotveni na domovské obézné draze dochézi k monetizaci izotopu (Moduly 3,
4) (3B5,4D1).

g.Farmaceuticka stanice v L4s. Domovska orbitdIni stanice: Ziskavate vyhodu frakce Skunkworks.® Vylepsena
stanice: Ziskavate vyhodu frakce Skunkworks a vynucujete u vsech protihracd limit karet v ruce (12a) nehledé
na vyhodu jejich frakce a aktudIni platny zakon.

h.Tovarna na solarni €lanky v L5. Domovska orbitdIni stanice: +1 k nomindlnimu tahu vasich vesmirnych
plavidel pouzivajicich soldrni napajeni. Vylepsend stanice: +2 k nominalnimu tahu vasich vesmirnych plavidel
pouzivajicich solarni napajen.

i. Kosmicky vytah na GEO. Domovska orbitdIni stanice: Na domovskou stanici Vynasite bez zdvojndsobenf
ceny za Vyneseni (2B3e)."° Pfi Zakotveni na GEO dochdazi k monetizaci izotopu (Moduly 3,4) (3B5,4D1). Vy-
lepsend stanice: Vsechna vase plavidla mohou provadét asistované starty/pfistani bez ohledu na limit vysoké
gravitace a povazuji pole PSZ za béznd pole zazehu, na nichz se viak nelze zastavit. Viz H6¢ a 1B4b.

j. Kalpana One na piechodové draze: Domovska orbitalni stanice: Mdzete urcit jakékoliv vesmirné plavidlo
k vynechani hodu na radiacni pds v 8 radiacnich pasech u Zemé. Tato vyhoda mdze byt vyjedndna (N4) pred
hodem." Vylepsena stanice: +2 VB za kazdou TOPOS u této orbitaIni stanice.

2B5. Hydratace TOPOS

Kazda z vasich Zakotvenych orbitdlnich stanic pfindsi na konci hry dodatecné vitézné body. Jejich pocet je roven
souctu Urovni hydratace viech lokaci s TOPOS této stanice — nehledé na to, zda tyto TOPOS patfi vam, nebo vasim
soupeftim. Pocet vodnich kapek vsech vasich orbitalnich stanic se oznacuje jako hydratace TOPOS a pricité se
k vasemu zdvérecnému skore (M2b).
a.Domovska obézna draha. Domovska orbitalni stanice (tedy stanice Zakotvena na domovské obézné draze)
pricita ke své hydrataci TOPOS hodnotu 6. Toto ¢islo nikdy nenf nijak modifikovéno (napt. zdvojnésobeno vizi
podmorské populace (1D5k)).

Na konci hry mate dvé orbitalni stanice. Jedna se nachazi na domovské obéiné draze a druha ma dvé TOPOS, jednu v lokaci
s trovni hydratace 2 a druhou v lokaci s hydrataci 0. Celkovy soucet vasich VB za hydrataci TOPOS je pak 6 +2 + 0 = 8.

RIZENI TRIATOMOVEHO KLIMATU. Venuse a Mars maji atmosféry tvofené prevézné oxidem uhli¢itym (CO,), coz je tifatomové molekula. To je

v pfimém kontrastu s jinymi atmosférickymi svéty, jejichZ plynné obdlky jsou tvoreny prevézné dvouatomovymi molekulami. Napfiiklad zemska
atmosféra se sklada predevsim z dusiku (N.) a kysliku (O.). Triatomové plyny jsou téZsi a zapficinuji vyssi hodnoty tlaku a teploty na povrchu planety:
podminky na pekelném povrchu Venusi znamenaji tlak 91 atmosfér a teplotu 737 K. Tyto podminky zlistavaji v pribéhu dne i noci viceméné
konstantni, coz demonstruje, Ze Ucinky slune¢niho zéfenf (v¢etné nechvalné znamého sklenikového efektu) maji na klima Venuse nepatrny vliv. Tyto
izotermické podminky mohou naznacovat, ze atmosféra v blizkosti povrchu je superkritickd. Povrchova teplota béZzna na Zemi se pak na Venusi
vyskytuje az ve velkych vyskach, kde zéroven panuje i bézny pozemsky tlak, a to navzdory faktu, Ze se zde atmosféra sklada z 95 % z CO.,.

7 SSO (semisynchronnf obézné drédha) se nachézi ve vysce 20 350 km nad zemskym povrchem. Druzice na této draze obéhnou Zemi za 12 hodin
(tedy dvakrét za den) a patii mezi né predevsim druzice naviga¢niho systému GPS.

LOFSTROMOVA SMYCKA je transportni systém tvoreny aktivnim ocelovym lanem uvnit duté magnetické kolejnice. Smy¢ka méiZe byt vyuzita

pro vynaseni nékladd na obéznou dréhu nebo jako regolitovy pohon malé planetky. Smycka, jeZ by byla dostatecné velika pro starty ze Zemé,
by byla 2 000 km dlouhym pouzdrem pfipojenym k povrchu planety na obou koncich a ve svém stfedu tréicim nad atmosféru. V této vysce (80 km)
by byla udrzovana hybnostf lana obihajiciho uvnitt. Tento pohyb prevadi hmotnost celé konstrukce na par magnetickych loZisek na obou koncich,

jez ji udrzuji. Na rozdil od zndmého kosmického vytahu nevyzaduje Lofstromova smycka k tomu, aby fungovala, exotické konstrukéni materidly.
Pretizeni pfi startu predstavuje relativné nendro¢né 3 G.

PRVNI LECIVA vyrobena v kosmu a ur¢end k prodeji na Zemi budou monodisperzni mikrosféry uniformni velikosti a tuhosti uréené ke kalibraci,
méren( velikosti pérl a transportu [ékd ¢i radioizotopl. Mikrosféry vyrobené v podminkach zemské gravitace maji mensi uniformitu a velikostnf
omezeni.

‘I O KOSMICKY VYTAH. Predstavte si elektrickou kabinu pohybuijici se po lané pfipojeném k rovniku, jehoz druhy konec obiha Zemi daleko za

GEO (geostacionarni obéznou dréhou) nachézejici se ve vysce 35 800 km. K ziskani potiebné nizké hmotnosti lana a jeho pevnosti v tahu
je zapotfebf exotickych uhlikovych nanotrubicek vyrobenych v kosmu. Vyneseny néklad ma pfi opusténi vytahu ve vysce 45 000 km dostate¢nou
rychlost pro dosazenf lunarni obézné dréhy nebo nékterého z libracnich center soustavy Zemé-Mésic.

'I 'I KALPANA ONE je orbitdIni stanici na vysoce excentrické pfechodové obézné draze okolo Zemé. Nejvyssi bod (apogeum) této drahy dosa-
huje témér k Mésici a stanice se zde ocitne jednou za ¢trnéct dni. Kvili bezpe¢nému opakovanému priletu Van Allenovymi pésy disponuje
stanice devadesatitunovym polyethylenovym stinénim.
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2B6. Vykotveni (nova volna akce)

Tato volnd akce predstavuje ¢astecné rozebrani orbitalni stanice, aby se nésledné mohla prézdna vydat na nové
misto. VSimnéte si, ze Viykotveni nezméni stav orbitalni stanice (nevylepsend/Vylepsend). Provedte tyto kroky:
a. Odstrante kupoli kolonie. Tim znazornite, ze orbitalni stanice byla Viykotvena. Kupoli pfesurite na nékterou
7z TOPOS této stanice. Pokud nenf k dispozici zddna nekolonizovand TOPOS, vratte kupoli do své zésoby.
b.Bezdomovci. \/zhledem k tomu, Ze pocet vasich kolonistl je vzdy roven poctu vasich Zakotvenych orbitél-
nich stanic (2€a), musite pfi Vykotveni Zahodit jednu svou kartu kolonisty (dvé, pokud je stanice Viylepsena).
c. Doplnéni regolitu (G1c). MUzete orbitalni stanici pfiradit Sedy zeton provozni hmotnosti a nastavit jej na
libovolnou hodnotu podle G1c.'?
d.Vykotvena domovska stanice. Pokud Viykotvite svou domovskou orbitdIni stanici, ztracite vyhody vyplyva-
jici z 2B3 a vase Aqua se stanou pouhymi PN. Veskeré vase budouci Aqua budou od tohoto okamziku opét
skladovény na LEO.
e. Podpory. Vykotvena orbitalni stanice musi byt vybavena pozadovanymi podporami, aby mohla aktivovat
svUj trojuhelnik tahu a znovu Zakotvit.

2C. Kolonisté

Kolonisté jsou karty, které nelze ziskat Drazbou patent. Namisto toho hraci ziskavaji kolonisty (jak lidi, tak roboty)
Zakotvena nebo Vylepsena. OrbitdInf stanici si mizete predstavit jako domov jejich rodin a karty samotné pak jako
zamestnance, ktefi se vydavajf pInit vase Ukoly tam, kam je zrovna poslete.
a.0mezeni poctu kolonisti. Kazd4 Zakotvend orbitalni stanice poskytuje ubytovaci prostor pro kolonis-
ty — nevylepsena stanice zvlddne ubytovat jednoho kolonistu, Vylepsend pak dva. Toto omezeni musi byt
pribézné dodrzovano; pti Zakotveni i Vykotveni stanice pak musite vzdy ihned patficné upravit i pocet svych
karet kolonistd.

b. Povolani. Karta kolonisty v sestavé v lokaci zvy3uje (v zavislosti na povolanf kolonisty) produktivitu konkrétni-

ho druhu operace.

Zakotvite svou Diplomatickou stanici na domovské obéiné draze SSO a Exomigraci ziskate nového kolonistu. V jednom
z dalSich tahii se pak rozhodnete stanici Vykotvit a pfesunout ji na LMO. V ramci toho musite jednoho kolonistu Zahodit.
Jakmile stanici znovu Zakotvite (tentokrat na LMO0), ziskate Exomigraci opét nového kolonistu.

2C1. Povolani a specializace

Kazda karta kolonisty uvadi jeho povelani. Moznosti jsou ¢tyfi: hornik, prospektor, konstruktér a technolog. Spe-
cializaci kazdého kolonisty Ize vyuzit pouze tehdy, je-li kolonista pfitomen na misté, kde chcete provést konkrétnf
operaci:

a. Hornik. Pfi kazdé operaci Doplnénf paliva v lokaci (15) mUZzete na kazdého piftomného (i pokud je na Zakot-
vené orbitaIni stanici™) hornika provést jedno Doplnénf paliva v lokaci navic. Pi kazdém Doplnéni mize byt
ziskan jiny typ paliva (napf. 1 PN izotopového paliva a 7 PN vody).

b.Prospektor. Za kazdého prospektora mizete jednou za tah provést jednu operaci Priizkum (16) nebo
Vylepseni (2A3), jako by to byla volna akce. Pro Priizkum miZzete vyuzit ISRU platformu kolonisty, nebo jiné
pritomné karty.

c. Konstruktér. Za kazdého konstruktéra mizete jednou za tah (pokud jsou splnény pozadavky) provést jednu
operaci Industrializace (17), Zakotveni (2A5), nebo Nanovyroba (1A7), jako by to byla volna akce.

d.Technolog. Béhem operace Vyroba mimo Zemi (18) mUzete za kazdého technologa pfitomného u tovarny
Viyrobit jednu kartu navic.'

2C2. Lidsti a roboticti kolonisté

Kolonisté se déli na dva typy: lidsti (karty s kombinaci bilé a fialové strany) a roboticti (karty s kombinaci cerné
a fialové strany). Pfi Exomigraci (2A6) jsou oba typy k dispozici ve fronté kolonistd. V nékterych ohledech se vsak
lidé a roboti lisi:

a. Lidé vs. roboti. Karty lidskych kolonist( jsou oznaceny symbolem,lidé na palubé” ﬁ‘ a jejich nevylepsend
strana je bild na rozdil od robotd, jejichZ nevylepsena strana je cernd a maji symbol ozubeného kola. Kromé
toho jsou mezi nimi jesté tyto rozdily:

« P¥i ruce. Pokud pfi Exomigraci zfskate lidského kolonistu, ihned ho poslete do vesmiru — na LEO nebo na
svou domovskou orbitalnf stanici. Robotického kolonistu si nechavate v ruce. Vzhledem k tomu, Ze robo-
ticky kolonista se mdze do hry dostat pouze tim, Ze jej zkonstruujete ve vesmiru, okamzité mizete provést
dalsi Exomigraci — a provadite ji tak dlouho, dokud pomoci ni neziskate ¢lovéka.

« Chytti. Lidé chrani sestavy proti udalosti Porucha a také zabranuji zloc¢inm; roboti ne.

« Trh s otroky. Na rozdil od lidi mohou byt roboti Proddni na trhu podle béznych pravidel (I13) - a to jak
jejich cernd, tak jejich fialova strana. V situaci, kdy se na mapé nenachézi zadna tovérna prislusného spek-
tralnfho typu, ¢ini trzni cena Cerné karty robota 10 Aqua.

'I REGOLITOVY STIT. Jakmile je orbitdIni stanice Zakotvena, je pokryta stovkami hmotnostnich jednotek regolitu tvoficiho radia¢ni stit. Tento

regolit je ziskan z prilehlé TOPOS. Regolit je klicovy pro uvedeni orbitdIni stanice do obyvatelného stavu a predstavuje vétsinu jeji hmotnosti

po Zakotveni. Je-li orbitalni stanice Viykotvena, mlze byt regolit vyuZit jako pohonna latka, ¢imz se ze stanice stane obii regolitovy raketovy pohon.

’I OBYVATELE ORBITALNICH STANIC. A¢koli mohou vasi kolonisté pracovat kdekoliv ve vesmiru, predpoklada se, Ze jejich rodiny a zazemf se
nachézeji v pohodiném a bezpecném prostredi orbitaIni stanice. Vesmir nemdze byt kolonizovan bez této lidské slozky.

'I VYROBA MIMO ZEMI. Za predpokladu zlepseni o jeden fad od dnesnich hodnot miZe rafinerie 0 hmotnosti 475 tun a vykonu 19 MW zpra-
covat 31 kg regolitu za sekundu, ¢imz za stejny casovy interval vyrobi 1,74 kg hliniku. V rdmci pojm0 hry High Frontier to znamena tovarnu
o hmotnosti 12, jez za pouhé tfi dny vyrobi hlinik o hmotnosti rovnajici se jeji viastni vaze. — Robert A. Freitas, Jr, 1999.
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Domovska orbitalni stanice
miiZe byt natankovana
jediné vodou, jelikoz v okoli
Zemé se nevyskytuje regolit
(pokud neméte k dispozici
vyhodu frakce Mésicni lano).
(2B6d)

Vylepsené orbitalni stanice
podporuji dva kolonisty
namisto jednoho. (2Ca)

Na rozdil od prospektora

a konstruktéra nepiidavaji
technologové a hornici
volnou akci a namisto toho
vylepsuji efekt operace.
(2C1d)

Pokud dojde k emancipaci
(2A6b), vsichni roboticti
kolonisté se stanou emanci-
povanymi a jsou nadale pro
vSechny ucely povazovani za
lidské kolonisty. (2€2)



« Vrazda/sebevrazda. Dobrovolné Vyrazeni lidského kolonisty je zlocin, u robot tomu tak nenf.

« VyFazeni. Pokud je lidsky kolonista Vyfazen z dlivodu vrazdy/sebevrazdy, nebo souboje (Modul 3 Konflikt),
presunte jej na LEO nebo na domovskou stanici bez dalsi Exomigrace (2A6). Pokud k Vyfazeni dojde
7 jiného dlivodu, Zahodte kolonistu naspod fronty kolonistd. Pokud je Vyfazen roboticky kolonista, vezméte
si jeho kartu do ruky. Pro oba pfipady plati, ze pokud tim pocet vasich kolonistd klesne pod vyse zminéné
omezeni, doberete si podle pravidel o Exomigraci horni kartu z fronty kolonistd jako nahradu.

b.Roboti v ruce. Roboti v hracové ruce se (na rozdil od robotl na mapé) nepocitaji do hracova omezeni poctu
kolonist(i (2Ca). Karty robot( v ruce maji i dalsi vlastnosti:

« Vyslouzili. Povazuji se za karty patentt (B2) a pocitaji se tak pro Ucely limitu karet v ruce (12a).

« Prodej. Mohou byt Proddni na trhu podle béznych pravidel (13).

« Propousténi. Robotictf kolonisté mohou byt Vyrobeni mimo Zemi (18; Cerna strana karty s ohledem na
spektralni typ karty i lokace s tovarnou). Pokud takto Viyrobite kartu z ruky a prekrocite tim své omezent
poctu kolonistd ve hie, musite Zahodit/Vyradit jednu jinou kartu kolonisty, abyste toto omezenf splfiovali.
Pokud neméte ve hie vhodného nestastnika, kterého byste po Vyrobé robotického kolonisty mohli Zaho-
dit, nemuzete robotického kolonistu Vyrobit. Pokud dojde k Viyfazeni a Viyrobé robotického kolonisty
v ramci jedné operace, nedojde k Exomigraci, ani naslednému propoustént.

” Postavite tovarnu spektralniho typu D na trojanské planetce Menoetius. Vase omezeni po¢tu kolonistii je v tu chvili rovno
jedné — timto kolonistou je robot Bezpecnostni systém, jenZ se momentalné nachazi na Mésici. Vyradite jej a znovuoZivite
(Vyrobou mimo Zemi) pravé na Menoetiu. Tim padem nedojde ani k Exomigraci, ani k propousténi, protoZe mate stéle jen jednoho kolonistu
a Vyrazeni i Vyroba mimo Zemi probéhly v ramci jedné operace.

2C3. Palubni jaderné podpory

Soucasti nékterych karet nakladnich lodf a kolonistl jsou jaderné reaktory a/nebo generatory — tyto karty pak
mohou byt soucasti fetézce podpor (J1c) v Zavislosti na svém podtypu (J1a). Mohou byt také Vyfazeny v rdmci In-
dustrializace (17) jako reaktorové/generatorové podpory, ¢imz soucasné ihned vznikne kolonie; takovéto Vyfazenf
neni zlo¢inem.

Vlastnite Spolek avatarii, ktery miiZze fungovat jako stacionarni reaktor. Ten miize poskytnout podporu pohonu Virové

udrZeni nutnou k tomu, aby lod's timto pohonem doletéla do lokace. Nasledné miiZe poslouZit jako podpora rafinerii
Spiadani cedicového vlakna béhem Industrializace. Pokud provedete takovou Industrializaci, Spolek Vyradite, a navic k tomu, Ze do lokace
umistite novou tovarnu (hézny efekt Industrializace), do ni rovnou umistite také kupoli kolonie, jelikoz jste Vyradili svého kolonistu. Na
zavér dojde (vzhledem k Vyfazeni kolonisty) k Exomigraci.

2C4. Seznam schopnosti kolonistu

Kazda karta kolonisty ma na své fialové strané uvedenou schopnost. Tato schopnost se hraci zpfistupni po Vylepse-
ni dané karty:

a.Semenna plachetnice Calypso 2 je Vylepsena na Nanobiomimetickou semennou plachetnici. Schopnost
VlylepSené karty: —2 k pfitomnému hodu na velikost (16.3) dlouhoperiodické komety.

b. Kybernautika Sirén s.r. o. je VylepSena na Josephsonovy implantaty. Schopnost Vylepsené karty: Naklady
na NNU jsou polovi¢ni (zlomky zaokrouhlete dold).”

c. Prezivsi na tézké vodé jsou Vylep3eni na Secesionisty z Noveé Atticy. Schopnost Vylepsené karty: Cena za
Viynesenf je pro viechny vase protihrace dvojnasobna.

d.Malcolm je Vlylepsen na Renesanc¢niho ¢lovéka. Pri zahdjeni DraZby patentld muizete prohledat jeden balicek
karet patentl a vybrat kartu k Drazbé. Poté balicek patentl zamichejte.

e. Pantropisté stavu beztize jsou \lylepseni na Blue goo sybonty. Schopnost ViylepSené karty: P¥i Vyrobé
mimo Zemi je mozné Vyrabét produkty spektralniho typu € v pfitomné tovarné libovolného spektralniho
typu.

f. Trestanci z Botany Bay jsou Vylepseni na Kastu vojakd. Schopnost Vylepsené karty: Vsichni vasi lidé mohou
pachat zlociny, a to i v pfipadé pfitomnosti lidskych obrancd.

g.Vatikansti pozorovatelé jsou \ylepseni na Eugenické poutniky. Schopnost Viylepsené karty: PFi Anarchii
nepfichazite o vyhodu frakce. —1 k pfftomnému hodu na velikost dlouhoperiodické komety.

h.Nadopovani kosmonauti jsou Vylep3eni na Spolek avatarl. Schopnost Vylepsené karty: —1 k pfitomnému
hodu na velikost.

i. Hornicky svaz Skalni krysy je Vylepsen na Letkyné-alchymistky. Schopnost Vylepsené karty: Pfi pfitomném
Doplnéni paliva tovarnou zdvojndsobte mnoZstvi izotopového paliva.

j. Biomechové jsou Vylep3eni na Imortalisty skupinové mysli. Schopnost Vylepsené karty: Mizete vyuZivat
vyhody frakce na obou stranach vasi karty posadky.

k. Lloyd’s Salvage Co. je \lylep3ena na Spicbergské osetiovatele. Schopnost Vylepené karty: —1 k piftomné-
mu hodu na velikost pfi Prdzkumu dlouhoperiodickych komet.

I. Rod Saudu je Vylepsen na Ledové cervy. Schopnost Vylepsené karty: Jednou za tah mGzete provadét Epické
riziko jako volnou akci. V pfipadé nelspéchu nenf karta Vyfazena.

m. Korporace Boyle Engineering je Vylepsena na Martanské shromazdéni. Schopnost Vylepsené karty: Pri
stavbé kosmického vytahu (1B9) tento kolonista funguje jako nakladnf lod.

'I NNU. Pristavaci modul Schiaparelli Evropské kosmické agentury (ESA) v roce 2016 havaroval na Marsu kviili programovaci chybé. Poté, co
5 byl aktivovan jeho padak, se rychle roztocil, coz saturovalo jeho gyroskopy a nasledné vedlo k vyhodnocent, Ze uz stroj pfistél. To zpGsobilo
brzké uvolnéni padéku a zazeh pfistavacich motord na pouhé 3 sekundy namisto pldnovanych 30. Na druhou stranu - specidini program pro zéloz-
ni manévrovani zachranil sondu Juno pfi jejim vstupu do stinu Jupitera v roce 2019. Cheng Li z vedeni tymu mise Juno uved|:,Bez tohoto manévru
a kreativniho génia lidi z navigacniho tymu v JPL (Laboratof tryskovych pohont NASA, pozn. piekl.) bychom vdm dnes nemohli ukdzat tato Uchvatnd data.”

10 | HIGH FRONTIER 4 | MODUL 2 - KOLONIZACE



n.Transorbitalni posunovaci jsou Vylepseni na KaluZské nanoinzenyry. Schopnost Vylepsené karty: Vas zisk
Aqua z Prodeje na trhu je zdvojnadsoben.

o.Babbageovi halbonauti (robot) jsou Vylepseni na Uzitkovou mlhu halbonaut(. Schopnost Vylepsené karty:
Z&dnéa vase sestava nemuze utrpét Poruchu.

p. Bezpecnostni systém (robot) je Vylepsen na Frankensteinova navigatora. Schopnost Vylepsené karty: Nakla-
dy na NNU jsou polovi¢ni (zlomky zackrouhlete dol().

q.Chyt#i mazliéci (robot) jsou Vylepseni na Plazivy neogen. Schopnost Vylepsené karty: Zadna vase sestava
nemze utrpét Poruchu.

r. Programovatelna latka (robot) je Vylepsena na Neumannovu latku. Schopnost Vylepsené karty: Zadné vase

sestava nemUze utrpét Poruchu. Orbitalni stanice na domov-

ské obézné draze prinasi
6 VB, ostatni orbitalni

2D. Konec hry pfi hfe s Modulem 2 stanice pk ol VB, kol

Cini hydratace jejich TOPOS
2D1. Konec hry (2B5); kazda figurka orbital-

Hra kondi, jakmile je odstranén posledni disk slune¢niho cyklu (D2b). Tato situace nastava po 48 letech (kratka ?A;;:n::i:‘::::;:t:o:o‘:e
hra), 60 letech (stfednfi hra), nebo 84 letech (pokud hrajete s vizemi, 1D). ’

na orbitalni stanici
ZoaX e L 2VB (M2b) a nékteré orbi-
2D2. Zavéreéné bodovani s Modulem 2 VB [M2b)anckteré orbi
talni stanice umoziuji ziskat
Bodovani probéhne podle M2 a vyhodnoti se viechny pouzité moduly. jesté dalgi VB (M2d). (2D)
Na konci hry mate 12 VB za Zetony (kosmické lodé, kostky, disky, kupole a orbitalni stanice). Mimo to ziskate 14 VB za
hodnotu akcii svych tovaren. Mate také jednu domovskou orbitalni stanici o hodnoté 6 VB a dalsi Zakotvenou orbitalni

stanici, jejiz TOPOS poskytuji celkovou uroveii hydratace rovnu 6. Vase konecné skore je pak rovno 12 + 14 + 6 + 6 =38 VB.

a.Modul 1. Viz 1E2.
b. Vize. Pri¢téte si body za kazdou ziskanou oranzovou hvézdu splnéné vize (1D3a).

2W. Strategické tipy pro Moduly 1 a 2 Gutor Andy Graham)

Pravidlem ¢islo jedna je, abyste se bavili. Hru s Moduly Terawatt a Kolonizace si mUzete uZit i bez toho, abyste se
dostali na stupné vitézl — zejména kdyz v urcitou chvili vypada vypraveni mise na Pluto mnohem zajimavéji nez
stavba dalsf tovarny. Nehledé na to, jaké jsou vase cile, je dobré mit v hlavé plan, jak si je spinit!

a. Prvni orbitalni stanice. Nejvetsi motivaci ke stavbé orbitélnich stanic je nasledny zisk kolonistl — ¢im dfive
je ziskate, tim Iépe. Kolonisté pfichdzeji vzdy nejprve na domovskou orbitaIni stanici a odtud je musite dostat
tam, kde jejich schopnosti vyuZijete nejvice. MUZete svou strategii zaloZit napf. na hornicich nebo technolo-
zich. Nezapomente v3ak, Ze pokud zahynou vlivem rizika, pfijdete o né a vase strategie mUze byt ohrozena.
Navic se tato strategie pfilis neslucuje se zakladanim kolonif.

b. Prvni mise. Nové technologie (patenty) budete pofizovat s ohledem na aktudIni herni situaci a stejnym zp0-
sobem budete pravdépodobné davat dohromady i pldny misi. Nezapomerite se viak vzdy podivat na ¢ernou
stranu kazdé karty a zamyslet se nad tim, kde byste ji mohli postavit. Vhodné cile vasich prvnich misi mohou
byt tyto:

« Vyhnuti se planetarnimu Sovinismu. Pfestoze se od Zemé nachézi, co by pohonem dohodil, mize se
Mars snadno stat pasti, pokud je vasim dlouhodobym planem export vyrobkd. Lidé si mohou myslet, Ze
planeta je lepsi nez planetka, ale Mars ma silnou gravitaci, jez prodrazuje export zbozi z planety. Kromé
toho mUze byt problémem zejména vyroba rafinerii a GW pohond, protoze lokace Marsu zahrnujf pouze
spektralni typ €, coz nenf spektraini typ Zzddného GW pohonu ani rafinerie. Pokud ale vlastnite orbitaIni sta-
nici, kterou |ze Vylepsit v atmosférickych koloniich, mize tato strategie znamenat snadnou cestu k ziskanf
vize.

« Sprint za véhlasem. Samotnd karta posadky doplnéna vhodnym pohonem (napr. plachetnici) mize
rychle ziskat body véhlasu.

» Hydratované metalické planetky. Hydratace Herthy je 3 a pokud pouzijete pro Prlizkum rover, mate
75% $anci na zisk ndroku v lokaci vzacného spektralniho typu M. Lutetia je jesté vétsi, avsak mnohem sussi.

» Nejvétsi télesa Hlavniho pasu. Ceres a Vesta jsou obé dost velké na to, aby tam byl Prdzkum automatic-
ky Uspésny a pokud vyuzijete prilet u Marsu, budou vém k tomu, abyste na né doletél, stacit pouhé Ctyfi
zazehy (a jeden zaZeh s polovi¢ni spotifebou na poli 2PSZ). Usetrete palivo tim, Ze nejprve pfistanete na
malych svétech stejné rodiny planetek, kde si doplnite palivo pro pfistani na téchto vétsich. Nebo na svou
lod' nalozte navic silnéjsi chemicky pohon ¢isté pro Ucely pfistani.

« Galileovy mésice. Ctyfi velké mésice Jupitera disponujf astrobiologickymi/podmorskymi lokacemi, mate
jistotu, Ze Prdzkum na nich bude Uspésny, a jsou také schopny zajistit dostate¢nou hydrataci TOPOS pro
Ucely zavérecného bodovani. Callisto je vzdalend 5 zézeh( od Zemé (nebo i méné, pokud vyuZijete prile-
t0), takze budete potiebovat bud kvalitni pohon, nebo velkou zasobu paliva. Na mésici lo pak (pfestoze je
radioaktivni, suchy a pfistani na ném je spojeno s rizikem) mdzete zalozit tovarnu spektralniho typu M s po-
str¢enim. Nezapomerite, Ze pro pfistani na vsech zminénych meésicich je potfeba dostate¢né silny pohon
a nachdzeji se hluboko v gravita¢ni studné Jupitera.

<. Druha orbitalni stanice. Pfedchozi ¢ast méla za Ukol povzbudit vas ve snaze Industrializovat vétsi svéty
s poli PSZ, na nichz nelze vyuzit asistovana pfistani a starty. Tim viak do zna¢né miry pfichdzite o moznost
pouzivat na nich nakladni lodé, mobilni tovamy a odvézet odtud vyrobky. Redenim je postavit si na své
domovské orbitaIni stanici druhou stanici a tu Zakotvit v blizkosti téchto svetl. Kromé toho, Ze tim aktivujete
jeji schopnosti a mlZete zfskat moznost asistovaného pfistani/startu, ziskate také dal3i kolonisty, kteff jsou
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daleziti pro zisk bodd v zavéru hry. Navic tim ziskate kolonie a Uroven hydratace TOPOS — oboji vam rovnéz
vylepsi vysledné bodové skoére.

2X. Volitelna experimentalni pravidla pro
zakladni hru
2X1. Generatory s otevienym cyklem (autor: Noah Vale)

Nékteré generatory disponuji chlazenim s otevienym cyklem umoznujicim utratit jeden krok paliva (vody nebo izo-
topového) a tim pridat bonus +1 k nomindlnimu tahu pohonu a vygenerovat jeden therm chlazeni. Tento proces
je mozné vyuzit také ke chlazeni pfi operacich vyuzivajicich takovy generédtor — napf. pfi Prlizkumu.'®
a. Generatory s otevienym cyklem jsou tyto: Kaskddové termoakustika, MHD otevieny cyklus, Z-pinch mik-
rostépenia Ohrazenf granulované duhy.
b. Pfidavné spalovani. Modifikace tahu a chlazeni pomoci otevieného cyklu se scitaji s efekty pridavného spa-
lovanf a Ize je vyuzit také u GW pohon(.

2X2. Baterie (autor: Noah Vale)

Nékteré generdtory jsou ve skutecnosti bateriemi,'” které se pomalu nabijeji soldrni energii. Jinak fe¢eno - jsou ur-
Ceny spise ke skladovani energie neZ k jeji vyrobé. Pokud je v fetézci podpor aktivovaného pohonu pouzita baterie,
otocte ji 0 180° (textem vzhUru nohama). To oznacuje, Ze pokud bude takova karta v bezprostfedné nasledujicim
tahu stejného hrace opét pouzita jako podpora pohonu, bude mit tah tohoto pohonu postih —4. Pokud v3ak nebu-
de baterie pouzita pro pohon, otocte ji zpét, coz oznacuje, Ze je jiz opét nabita.
a.Bateriové generatory jsou tyto: Kysliko-vodikovy palivovy clanek / MikrobidIni palivovy ¢lanek (bild / ¢erna
strana stejné karty), Marxova kondenzatorova banka/Casimirova baterie (bfld / ¢erna strana), Setrvacnikovy
kompulzator / Supravodivy adduktor (bild / ¢erna strana), Diamantoidnf elektrodynamické lano (¢erna strana),
Kaskadova termoakustika (bila strana) a Jaderna baterie se spousti rozpadu (¢ernd strana).
b.Industrialni vykon. Na bateriové generatory nema vliv, pokud jsou pouZity za jinym tcelem neZ pro pod-
poru pohybu (napf. pro Préizkum, Industrializaci, Zakotvenf atd.).

2X3. Realisticky slunecni tok (autor: Noah Vale)

Pro solarné napdajené pohony (a jejich solarné napajené podpory) v heliocentrické zoné Ceres (?) a déle pouzijte
namisto hodnot vytisténych na mapé nasledujici hodnoty modifikétord solarniho napajent, které Iépe modelujf
efekt solarni energie dostupné v téchto mistech:

ZONA NOVY MODIFIKATOR SOLARNIHO NAPAJENI
Ceres? -3 ktahu

Jupiter9-| -5k tahu

Saturnh —7 ktahu

Uran é aNeptun 48] Zadna solarni energie

a. Vyjimky pro Slunecni erupci a Elektrickou plachetnici. Slunecni erupce (K2d) a tah Elektrické plachetni-
ce zavisi na slunecnim vétru, ne na energii zafeni — pouzijte pro né tedy modifikdtory vytisténé na mapé.

2X4. Riskantni Oberthovy manévry (autor: Noah Vale)
Béhem priiletu (H8) se mulzete rozhodnout provést hod na riziko a pokusit se tak zvysit pocet bonusovych zazeh(,
které prlletem ziskate:

a. Minimalni nominalni tah. Pocet zaZeh( ziskanych navic k zaZzehm, které generuje pole prdletu, je roven
nominalnimu tahu —5. Plavidlo, které chce takovyto prilet provést a vyuZzit souvisejici bonus, tedy musi mft
nominalnf tah rovny minimalné 6.

b. Palivové naklady. Riskantni prilet stoji jeden krok paliva (posurite Zeton provozni hmotnosti podél cerné
¢ary na palivovém diagramu).’

¢. Hod na riziko. Pokud hra¢ nezaplati za NNU, je netspéchem hod s vysledkem 1 NeUspéch viak v tomto
pfipadné neznamend okamZité Vyfazeni sestavy — ta namisto toho pouze zfskd Poruchu. Pokud v3ak jiz Poru-
chu méla, je Vyfazena.

'I 6 CHLAZENI'S OTEVRENYM CYKLEM je zvy$ovani tahu pfidavanim chladiva do vystupniho proudu pohonné latky. Energie ziskana generéto-

rem o pfiblizném vykonu 200 MW je pro toto zvyseni tahu bezvyznamna. Co je dileZité, je navyseni toku hmoty, nikoli energie. Toto zvysenf
mnozstvi reakéni hmoty bez zvyseni spotfeby energie znamena, Ze teplota unikajici pohonné latky bude nizsi, coz zvysuje jeji spotiebu (pfedpokla-
dadme-li termodynamickou raketu). JelikoZ High Frontier vyuziva logaritmického méfitka, +1 tah je ekvivalentem zdvojnasobeni toku pohonné latky,
coz nasobi spotfebu paliva hodnotou 1,41.To znamena, Ze realisticky raketovy pohon 2-2 se otevfenym chladicim cyklem stane pohonem 3-3.

‘I BATERIE se lisi od generdtoru tim, Ze elektrickou energii nejen konvertuje, ale i uklada. Baterie v High Frontier jsou $kéalovany na ukladanf

elektrické energie o kapacité 200 GJ, coz je dostatek na poskytnutf standardniho vykonu generéatoru ve hie 60 MW, po dobu necelé jedné
hodiny, nez bude nutné jej znovu dobit. Nékteré baterie (napf. generator Supravodivy adduktor) ale poskytuji zmirnované mnozstvi energie pouze
v fadu minut.

'I 8 OBERTHUV MANEVR je v kontextu hry podobny prélletu, avéak musi byt proveden motoricky (tj. se zézehem). Vysledkem manévru je naso-
beni tahu béhem kratkého casu, pfi kterém vesmirné plavidlo provede nejblizsi pfiblizeni ke hmotnému télesu. Kvili vyse uvedenému této
vyhody nemohou dosdhnout plachetnice ani plavidla s pohony s nizkym tahem.
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d.Jednou za rok. Mizete provést pouze jeden riskantni Oberthdv manévr za tah.

Vase lod'vleti na pole priiletu u Jupitera (+4 zazehy) s nominalnim tahem rovnym 7. Utratite jeden krok paliva (coz
predstavuje zazeh pohonu pfi nejtésnéjsim pfiblizeni) a ziskate 4 + 2 = 6 bonusovych zazehi. Nanestésti vSak pfi hodu na
riziko hodite,, 1 a vase lod utrpi Poruchu.

2X5. Cestovani s nepretrzitym pohonem (autor: Rus Belikov)
Pli pouziti tohoto pravidla jiz nenf pocet zazehd, které maze plavidlo v tahu provést, omezen limitem poctu zdZeht
(H5c¢). Plavidlo mdzZe provést libovolny pocet zaZzeh(l a dostat se na libovolné misto Slune¢ni soustavy béhem
jednoho tahu.” Ménf se vsak zpUsob vypoctu zazeh(, které musi plavidlo provést: Pocet zazehd odpovida druhé
mocniné souctu poctu poli zazehu, kterymi plavidlo proletélo, a obrat(, které provedlo (bez zapocteni bonusovych
zazeh(/obratd).

a.PSZ se do tohoto souctu nezahrnujf a musi byt vyhodnoceny zvlast.

b.Nominalni tah se pocita stale stejné (H3), ale ma vyznam pouze v souvislosti s motorickym pfistdnim/star-

tem (H6a) a s hody na radiacnf pasy.
c. Pohony se spotifebou paliva rovnou nule se pohybujf podle pravidel pro ndkladnflodé (1B4).

Vase cesta zacina na LEO a vydate se Zlutou trasou smérem k Lutetii, ktera je vzdalena ctyfi zazehy a jeden obrat. Pokud

byste chtéli na Lutetii doletét béhem jednoho roku, vyzadovala by cesta 5% = 25 zazehi, co je p¥ilis mnoho. Druhou
moznosti by bylo rozdélit trasu na pét iseki po jednom zazehu/obratu — ta by stala pouze 5 zazeht, ale trvala by 5 let, coz je pfilis dlouho.
Rozhodnete se proto pro kompromis: kazdy rok provedete nejvyse dva zazehy/obraty, takze cela cesta pak bude stat 4 + 4 + 1=9 zazeht
a bude trvat tfi roky. PFi hypotetické spotiebé paliva rovné 2 by to znamenalo 18 krokii paliva.

2Y. Kolonizace vnéjsi Slunecni soustavy
(esej Phila Eklunda a,Matterbeam” Malika)

Hra High Frontier predpoklad3, Ze kolonizace vesmiru bude ekonomicky motivovana vizi vyrobkd, jez mohou byt
vyrobeny pouze v unikatnich podminkach kosmu. Bude viak tato motivace stacit z dlouhodobého hlediska? Na-
vzdory populdrnim mytdm neni na Zemi nedostatek materidlu, zdrojd ani prostoru pro zivot. Napfiklad platinové
kovy, jeZ jsou tak ¢asto zminovany jako priklad bohatstvi dostupného na planetkach spektralniho typu M, jsou v
opusténych pozemskych dolech dostupné v prakticky neomezeném mnozstvi. Tyto doly nejsou uzavieny kv(li
nedostatku kovd, ale kvali jinym doldm, v nichZ je mozné levnéji tézit vétsi mnozstvi materialu. Jakykoliv kosmicky
ddl by musel nabidnout zisk kov(, jez by byl levnéjsi nez opétovné otevieni pozemského dolu.

Nicméné vesmir mé jeden zdroj, po némz civilizace prahnou neustéle — energii. | kdyz je 99,8 % hmoty Slunecni
soustavy soustfedéno ve Slunci, 98 % jejiho momentu hybnosti a potencidlni energie skytaji planety a dalsi télesa
obihajici Slunce, a to zejména ty ve vétsich vzdalenostech od néj.

Kovovy projektil padajici ze vzdalenosti obézné drahy Saturnu diky své vzdélenosti od Slunce rapidné zrychluje

a svym padem ziskdva ohromnou kinetickou energii. Pokud by byl vystielen elektromagnetickym délem proti smé-
ru obéhu Saturnu rychlosti srovnatelnou se Saturnovou obéZnou rychlostf, jez je rovna 10 km/s (4 zZzehy), byl by
deorbitovan. Ve vnitini Slunecni soustave by byl projektil magneticky zpomalen a ziskané energie ulozena. Mezipla-
netarni vyména hmoty skytd zisk v fadech nékolika GJ/kg, coz je dost pro napéjenti velkolepych civilizaci.

Vezméme si napfiklad Mimas, maly mésic hluboko v gravita¢ni studné Saturnu, ne vsak natolik hluboko, aby u ngj
prekézely prstence. Jeho obézna rychlost 14 km/s je uzite¢né pro minimalizaci energie vystrelu elektromagnetické-
ho déla. Zisk energie pfi takovém manévru zpUlsobuje neznatelné snizeni obézné rychlosti Mimasu. Neptun nabizi
jesté vétsi energetické zisky, jelikoz je od Slunce mnohem dal a vystreleni materialu z jeho mésicU je jesté jedno-
dussi. Kolonie v soustavach mésict plynnych obrd proto mohou vydélavat na exportu energie na Zemi nebo na
jiné sveéty blize ke Slunci. Mohou také dodavat tékavé latky pro teraformacni Usili na Venusi ¢i Marsu.

Nékteré z téchto kolonif mohou byt aerostaty v atmosférach Saturnu, Uranu ¢i Neptunu, na kterych se nachézi
nejvétsi hojnost helia *He (jez je palivem pro cistou fuzi) ve Slunecni soustavé — mozna by bylo spise vhodnéjsi Fici,
Ze je tam nejméné ojedinélé. Gravitace na takovém aerostatu by byla podobna té pozemské. Jak je mozné vidét
kolonie potfebovat *He-D fuzni reaktor nebo vétrné turbiny pro vyrobu energie pro vlastni potfebu. Rizko zde
predstavuji boure a blesky.

Kromé helia *He existujf i jiné poklady. Nedavné vyzkumy vlastnosti grafitu v inercidlni laserové vazbé ukazuji, ze uh-
likati plynni obfi jako je Neptun nebo Uran mohou obsahovat ocedny tekutych diamantt s diamantovymi ledovci
a mozna také na uhliku zaloZené formy Zivota ziskavajici energii z vétrQ, slapovych jevl ¢i geotermélnich zdroja. Je

'I LODE S NEPRETRZITYM POHONEM. Toto pravidlo piesnéji odrézi viastnosti lodi s nepfetrzitym pohonem, co? je sci-fi termin oznacujici
kosmickou lod' schopnou nepretrzitého vysokého tahu s ultravysokym specifickym impulzem. Hra predpokladd, ze vesmirné plavidlo stravi
polovinu roku svym pohybem a druhou polovinu operacemi jako je napfiklad Prizkum. To podcenuje plavidla, kteréd by pro pohyb vyuzila cely
rok. Nominalni tah o hodnoté 1 odpovidajici zrychleni asi 0,3 mili-g umozni pohyb o 2,4 au za 6 mésict (cca jeden obrat), aviak 9,7 au (vzdalenost
Slunce-Saturn) pfi zaZzehu trvajicim cely rok. Pi konstantni hmotnosti a zanedbani slunecni gravitace se jedna o ekvivalent 9 zazeht za 6 mésic(
nepretrzitého tahu. Herni systém obratl navic podceriuje delta-v pozadované lodi s nepretrzitym pohonem pro let na dlouhé vzdalenosti. Let k
Neptunu ve hfe napfiklad vyzaduje priblizné 35 zézeh(, aby byla cesta provedena za jeden rok, avsak ve skutecnosti by to bylo 100 zazeh( (kvali
préci vykondvané proti gravitaci Slunce: 0,6 mili-g ve vzdalenosti 1 au). Pouziti pravidla lodi s nepretrzitym pohonem znamena, Ze pro cestu k Nep-
tunu bude potfeba priblizné 153 zdzeh(, coz se mnohem vice blizi realité.
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mozné si dokonce predstavit vznasejici se jezirka malych cervik(” — pfi tlaku 50 atmosfér je voda v tézsich plynech,
jako je xenon, nadnasena. Lidé s ohfivacem a kyslikovou nadrzi by mohli v téchto rozptylenych vodach plavat nebo
se nad né vznést pouze za pomoci svych svald.

Ke své sobéstacnosti budou aerostaty potfebovat zdroje importované z nedalekych kentaurd nebo ledovych
meésict. Pokud se na nich budou nachézet podpovrchové ocedny, bude pro zajistént pfistupu k nim a vybudovanf
podmofskych zakladen zapotrebi jadernych vrtakd, jez se provrtaji skrze 100 i vice kilometrd ledu. Sland voda mUze
byt dobrym zdrojem uhlovodikd, dusiku a minerald jako je sodik ¢i draslik. Konstrukéni materidly, jako je Zelezo,
hlinik nebo titan, pak mohou byt ziskany z bahna.

Vétsina ledu ve vnéjsi Slunecnfi soustave je na rozdil od krystalického ledu béZzného na Zemi a jinde ve vnitini
Slunecni soustavé amorfni. Preména z amorfni formy do krystalické je exotermickad a lidem Zijicim na obfich koulich
amorfniho ledu tak poskytuje palivovy zdroj. Zaroven predstavuje velké riziko pro svéty s povrchovou teplotou
bliZici se prechodové teploté jednotlivych forem vody, tj. 130 K, jakymi jsou napriklad Enceladus (tygri pruhy),
Ganymed, Quaoar nebo kometa skupiny kentaur(i 27P/Schwassmann-Wachmann. Posledn{ zminované téleso
sedmkrat za rok bez varovani prudce uvolnf vlastni material, &imz 1 000x zvysi svou jasnost a vytvori az 7 kometar-
nich ohond.

Zopakuji, ze hlavni tezf hry je, Zze kolonizace vyzaduje ekonomicky stimul, coz znamend podnét pro zlepsenf kvality
Zivota podnikavych jednotlivcd a jejich zékaznik(. Narodni okézalost ani dobrodruzny duch ¢i touha po objevech
k udrzenf obyvatelnosti vesmirnych délav nestaci.
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2Z. Doporucené pocatecni destinace z Geoffova Almanachu

(shrnuti Geoffa Speareho)

Pro odpovédi na otazky jako:,Mam v ruce kartu spektralniho typu V a v kosmu mam rover s hodnotou ISRU 3. Kterou lokaci bych mél Industria-

lizovat?" pouzijte nasledujici tabulku.

Spektralni typ

Zazehy / rizika

Doporuceno

C 4 Ceres 6 Modra trasa 4,5 laserovy spektrometr
sISRU 3
4 Mars 10 Cervena trasa 3, 1 riziko, rover s ISRU 3
1 brzdéni o atmosféru
D 3 Hektor 3 Fialova trasa 5, 1 riziko laserovy spektrometr
nebo rover s ISRU 3
4 Echeclus 2 Fialova trasa do L4 soustavy 4, 2 rizika, rover
Slunce-Mars, , 2 brzdéni o atmosféru
prilet u Jupiteru
M 3 Hertha 3 Fialova trasa 3 rover
1 Lutetia 4 4 rover
H 0 Mésic 9 prechodova draha, Mésic 2
S 1 Flora 4 Fialova trasa 3 rover / laserovy
spektrometr
1 Mésic 9 prechodova draha, Mésic 2 rover / laserovy
spektrometr
3 rodina Karin 1 Modra trasa 3, 1 riziko laserovy spektrometr
sISRU 2
\'} 2 Vesta [ Modra trasa 4,5 laserovy spektrometr
sISRU 1
4 Callisto 8 Fialova trasa do L4 soustavy 5, 1 riziko,
Slunce-Mars, , 2 brzdéni o atmosféru
prilet u Jupiteru

Almanach ma 190 radkd. PInou verzi naleznete zde:

https://drive.google.com/drive/folders/1xzJI6GRDgMxAM4KzWGqj9DVzidhOchz9
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