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Nepropadejte panice’

.....a Vitejte ve svété High Frontier. Jiz prvni edice High Frontier vydana v roce 2010 byla dobrodruznou hrou o ob-
jevovani vesmiru a jeho kolonizaci. Tato hra zaloZzend na redlné védé a technologiich (a navrZzena skute¢nym raketo-
vym expertem) byla celou dekadu brousena k dokonalosti tymem nadsenct, aby byla hratelnd, Uplné a zahrnovala
nejnovéjsi poznatky v oblasti inzenyrstvi a planetadrnich véd. Tento dokument ma za cil postupné vés vpravit do hry,
seznamit vas s komponentami a poradit vam, jak pfistoupit ke komplexité celé hry. Vysvétluje také zmény oproti
predchozi edici High Frontier 3, uvadi doporucenou literaturu a podékovéani tam, kde je to zapotfebf.

Kde zacit mam?
O tom, jak muze byt hra velkolepd, pfibéh vypravét.
Hra o vesmiru starsim nez nds maly modry sveét.

I o tom, jak hrajeme ji spolu, prohodit pdr vét.

Ach, kde jen zacit?

Postupna vyuka hry

High Frontier m& povést hry, kterou je tézké se naucit. V souladu s originalnim anglickym nézvem (High Frontier 4
All = ,High Frontier pro vsechny’ pozn. prekl.) jsme navrhli postup vyuky hry, ktery vém usnadnf cestu jejim svétem.
V Zavislosti na Urovni obtiznosti, kterou si vase herni skupina bude pfat, tento postup zahrnuje nékolik pfirucek:

Vesmirné diamanty jsou lehkou rodinnou verzf zavodu skrze Slune¢nf soustavu. Jedna se o samostatné hratelnou
hru, kterd pouzivd mapu High Frontier, ale ma vlastn{ sadu pravidel, karty kosmickych lodi a misf a Zetony objev(.

Zdvod o véhlas je ziednodusenou verzi hry High Frontier, ekvivalentem ,zékladn{” (,Basic”) varianty z pfedchozich
vydanf hry. Nejedna se o samostatnou knihu pravidel — Zdvod o véhlas se namisto toho odkazuje na pfirucku
Z3kladnich pravidel hry, kdyZ je to potfeba. Pouziva viak vlastni sadu oboustrannych karet a zahrnuje podrobnou
vyukovou hru.

Zdkladni pravidla jsou jiz opravdu plnohodnotnou verzi hry High Frontier. Oproti Zdvodu o véhlas pridavajf
pravidla pro podpory, chlazenf, energetické pozadavky, Slune¢nf erupce, radiacni pasy, Poruchy, riskantni operace,
udalosti a daldf. PouZivaji vlastni sadu oboustrannych karet. Podivejme se na osnovu postupné vyuky hry:

...Zacatecnici v oblasti

deskovych her. Zacnéte Vesmirnymi
diamanty. Jedna se
" ,_ o0 samostatnou hru.
. .dy(!ltl\ll zahradtsi Zakladni pravidla hry
rodinnou hru. nebudete potfebovat.

...zkuseni hraci deskovych
her, ktefi ale High Frontier
jesté nehrali.

Zaénéte Zdvodem o véhlas
- zjednodusenou variantou
hry High Frontier. Pokud

neznate pravidla, proctéte
si vyukovou hru. Miizete
u ni obcas nahlédnout i do
Zakladnich pravidel.

...zajemci o pouhou zjedno-
dusenou verzi hry.

Pridavejte si do hry
moduly a/nebo varianty
podle chuti.

...veterani hry
High Frontier.

'I POZNAMKY POD CAROU. Na obélce knihy Stopafiv privodce Galaxif od Douglase Adamse je vystraha,Nepropadejte panice”. Mozna bychom

méli tato,velka pratelska slova” zahrnout také na obal nasi hry v pfipadg, Ze by se vam zdal jeji obsah ,silené komplikovany”.V kazdém pfipadé
vitejte v prvni pozndmce pod ¢arou této hry! Pozndmky pod ¢arou obsahujf informace, na jejichz zakladé byla vytvorena pravidla, avsak samotna
pravidla nutna pro hrani High Frontier neobsahuiji.
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Komponenty - zakladni krabice hry

1 krabice

5 prirucek pravidel (Ctéte jako prvni, Vesmirné diamanty, Zdvod o véhlas, Zdkladni pravidla + Modul 0, Dodatek).

2 napovédy hraci

1 mapa

2 desky: standardni deska slunecniho cyklu/deska slune¢niho cyklu ZoV a deska shromazdéni/hracska ndpovéda ZoV.

5 desek hracu s palivovymi diagramy.

35 direvénych kupoli (7 v kazdé z 5 barev hrac) oznacujicich kolonie.

35 drevénych kostek (7 v kazdé z 5 barev hracd) oznacujicich tovarny.

1 dfevéna zlata hvézda pro platny zékon (Modul 0 - Politika).

45 plastovych diskt (9 v kazdé z 5 barev hracd) oznacujici naroky.

10 plastovych figurek kosmickych lodi (2 v kazdé z 5 barev hracd) oznacujicich pozici sestavy kosmické lodi
ajeji nominalni tah.

80 modrych plastovych koralkia pro oznaceni Aqua a vodnich palivovych nadrzi.

40 prasvitnych c¢ervenych plastovych diskii pro oznaceni bezcennych lokaci, slune¢niho cyklu a Poruch.

1 ¢erna Sestisténna kostka (1d6) kterd se pouziva na vyhodnoceni Priizkumu, rizik, Slune¢nich erupci a Poruch.

1 plato zetonii (95 ZetonU objevd, 10 ZetonU zékladen, 20 Zetont suché a provozni hmotnosti, 9 zeton( véhlasu

a 4 zetony hrdinstvi).

155 karet (35 pro Vesmirné diamanty, 36 pro Zavod o véhlas, 77 zakladnich patentd, 6 karet posadky, 1 prekryti
mapy).

10 plastikovych sacki

Casto kladené otazky (FAQ) ohledné vyuky hry

Musim zacit ¢tenim Zakladnich pravidel?

Ne. Nasledujte vyse uvedeny postup vyuky hry, jez vam prozradi, kterou z pfirucek si pfecist jako prvni. Pokud
zacnete Zdvodem o véhlas (ZoV), ponechte si pobliZ také Zakladn{ pravidla, na ktera se ZoV obcas odkazuje. Pokud
zac¢inate Vesmirnymi diamanty, nebudete Zakladni pravidla potiebovat viibec, protoze tato varianta pouzivéa svou
vlastni sadu pravidel.

Jaké dalsi ucebni materialy jsou k dispozici?

« Na konci Zakladnich pravidel najdete glosar. V ném jsou blize popsany zdkladni herni pojmy. Je uzite¢ny pro
viechny verze High Frontier.

« Hraéska napovéda definuje symboly a shrnuje herni mechanismy. Je rovnéz uzite¢na pro vsechny verze hry.

« Vyukova hra ve formé videa od Heavy Cardboard (v angli¢tiné). Domluvili jsme spolupraci s YouTube
kandlem Heavy Cardboard, ktery se postara o profesiondlné zpracovanou video verzi vyukové hry. Mdzete vyuzit
také QR kod.

« Tabletop Simulator, Vassal & Cyberboard. High Frontier m(zete diky témto tfem néstrojim hrat i v digitalni
podobé - Tabletop Simulator najdete na Steamu, modul pro Vassal na strdnce www.vassalengine.org a verzi pro QR kid pro Heavy Card-
Cyberboard na http://www.garycki.com/highfrontierhtml. board video hrani HF4.

« Vyukové video v ¢eském jazyce bude k dispozici na YouTube kanédle vydavatele Fox in the Box.

Jak pouzivat moduly?

Moduly zvysuji z&Zitek ze hry, rozlisuji Zakladnf pravidla a mUZete je kombinovat, jak chcete.

« Modul 0 (Politika) pridava do hry delegaty frakci, kteff mohou ovliviiovat zdkony a poskytovat alternativni moz-
nosti zaverec¢ného bodovani (0).

« Modul 1 (Terawatt) pfidava do hry pohony o vykonech v fadu bilion wattU a flexibilnf high-tech (i low-tech)
nakladnilodé. a pipomenuti naleznete na

« Modul 2 (Kolonizace) pridava orbitalni stanice a podivinské vesmirné kolonisty, kteff mohou vyvolat konflikt se Zemi. okraiji stranek jednotlivych

« Vize jsou megalomanské mise zahrnujici prozkoumanf nejzazsich konct mapy. priruéek pravidel.

Nékteré rady, tipy

Dalsi varianty?

« Dodatek. Zahrnuje: scénére (V), strategické tipy (W), experimentalni pravidla pro nerdy (X), esej o myslenkach,
napadech a vizi hry (Y) a také popisy funkci a specifikace jednotlivych patentd znédzornénych na kartach (Z).

« Kampaii Bios: Zemé obsahuje pravidla umoznujici zahrnuti hry High Frontier do velké kampané, kterd prochazi
vsemi tfemi hrami Bios (Genesis, Megafauna 2 a Origins) a navazuje pravé hrou High Frontier, ve které budou
vesmir dobyvat stvorent, jez jste vypiplali z prebiotické polévky v pribéhu tfi predeslych her.V kampani se
pouzivaji Zakladni pravidla a varianta V7 nebo V8 z Dodatku (podle situace, do které jste se dostali hranim her
Bios).
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0Odkazy na pravidla
Modulii zacinaji cislem (napf.
2(1aje pravidlo Modulu 2).
Zkratky zadinajici pismenem
»i” (introductory - ivodni)
odkazuji na Vesmirné
diamanty a zkratky zacinajici
pismenem ,t“ (tutorial -
vyukova hra) odkazuji na
Zdvod o véhlas.

Néktera pravidla,
ktera byla ve treti edici
pouze experimentalni, jsou
nyni standardem.

Srovnani pravidel s High Frontier 3
Uvod

»Vodnim palivovym nadrzim na LEO se nyni fikd Aqua (A1). Aqua ma stale dvoji vyuziti — jako platidlo a jako
palivo kosmickych lodi.

» Konec zakladni hry nastdva po 48 kolech hry (A1a).

» Zavod o véhlas nahrazuje zdkladni (Basic) hru a pfedstavuje zjednodusend pravidla High Frontier 4. \lyukova hra
Zdvod o Mars vysvétluje pravidla Zdvodu o Véhlas a vétsinu Zakladnich pravidel (A3).

Komponenty a jejich popis

» Suchou a provozni hmotnost lodi nyni ukazuji barevné Zetony (B1).

« Pocet kostek tovaren byl zvysen ze 6 na 7 (B1).

« Vypravy (Ventures) byly odstranény ze hry. Karty véhlasu byly nahrazeny deviti Zetony véhlasu. Ty se umistuji na
mapu a mohou byt naloZeny do kosmické lodi (B3).

« Stupnice vytézeni obsahuje hodnoty 8/5/4 vitéznych bodl namisto 10/8/6; do hry také navic vstupuje spektral-
ni typ H (B5).

« Pole zazehu je rlzové vyplnény symbol krouzku na mapé (B7c).

« Pfechodova draha (Cycler) jakozto specifickd vyhoda byla ze Zakladnich pravidel vyfazena. Tuto vyhodu je nynf
mozné pouzivat pouze jako schopnost jedné z orbitalnich stanic.

Priprava hry

« Pojem ,senility” je nahrazen pojmem disky slunecniho cyklu” (C1).

« Pocatecni posadka. Hraci si tajné vyberou, kterou stranu posadky chtéji pouzit (C2).

» VSechny posadky zacinaji hru na LEO, pfi Vyrazeni se vraci na LEO (E7) a posadka nemusi byt Vyfazena pro zisk
véhlasu (La).

« Byl zaveden koncept zacinajiciho hrace a kostky slune¢niho cyklu. Zac¢inajici hrac se urcuje podle politic-
kého vlivu posadky (C8a).

Priibéh jednoho roku

« Kazdy rok je nyni rozdélen na dveé faze: fdze tah( hracd (D1) a fdze slunecniho cyklu (D2).

Karty vrucea sestavy
« Vyhody frakci byly pfepracovéany a kazda z 12 frakci disponuje unikatni vyhodou.

Management hmotnosti a paliva kosmické lodi

« Zastaralymi pojmy jsou nyni vodni nddrze (Water Tanks, WT), viceucelové palivové nadrze (Fungible Fuel Tanks,
FFT) a sklady (Depots). FFT se nyni oznacuji jednoduse jako palivové naddrze (PN). PN jiz nemaiji radia¢ni odolnost
(B2j). Viz B1.

« Tah vesmirného plavidla a jeho hmotnost se zjistuji na zacatku pohybu (F2,3).

Volné akce

» Doplnéni regolitu je nynf volnou akcf (Pfesun ndkladu, G1c) a poskytuje odlisnd mnozstvi paliva pohontm
posadky a ostatnim regolitovym pohontm.

« 0Odhozeni neni nadéle mozné provadét v pribéhu pohybu (G) a odhozeny materidl nezlstava na mapé (G1f, G1g).

« Regolitové PN (palivo pfevazené jako ndklad) jiz neexistujf (G2).

« Kolonie jsou trvalé. Také se jiz nepouziva ndzev vesmirna kolonie (Space Colony) (G3).

« Zetony jsou namisto Vyfazeni Zahozeny (G6).

« Byla pfidana volna akce Oprava Poruchy (G7).

Pohyb

» Pojem ,body pohybu” (Thrust Movement Points, TMP) byl odstranén.

» Vesmirné plavidlo musi aktivovat funkéni pohon, aby se mohlo pohybovat (H2).

« Pohon jiz nepottebuje palivo na to, aby mohl byt aktivovdn (H2a).

» Vesmirné plavidlo s nomindlnim tahem 0 a méné se mize pohybovat v pasivnim rezimu (H2b).

« Tovarna s postrcenim (Push Factory) a Powersat byly slouceny v jeden koncept (H3d).

» Nékteré karty ziskaly bonusovy obrat (napr. plachetnice) (H4c).

» Zazeh je definovén jako ,utraceni paliva podle hodnoty spotfeby udané trojuhelnikem tahu” (H5a).

«V lokaci na dlouhoperiodické kometé nelze pristat, ani z ni odstartovat, pokud se kostka slune¢niho cyklu
nenachézi v obdobf odpovidajici barvy (H6a, B7h).

« Tovarny v lokacich s atmosférou mohou poskytovat asistované pristdni/start (H6c).

« Asistované pristani/start neni riziko, pokud méte vyhodu frakce Powersat (H6c).

« U¢inek hodu na riziko se spusti p¥i vysledku, 1 a timto efektem je Vyfazeni dotcené sestavy. Rizika radiace
byla pfejmenovana na radia¢ni pasy.

« Bonusové zazehy jsou dostupné pouze lodim s funkénim a aktivovanym trojuhelnikem tahu (H8a).
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Operace

« PFijem hraci nyni vydélava 1 Aqua (I1).

« Prodej na trhu vydélavé hraci 3 Aqua za Prodej karty otocené na bilou stranu (13a).

« Operaci Doplnéni paliva z mistnich zdrojt jiz nelze ziskat izotopové palivo (15a).

« Doplnéni paliva tovarnou generuje 7 PN namisto 8 (I5b).

« Bylo odstranéno omezeni pro Priizkum pomoci laserovych spektrometrii na lokacich dlouhoperiodickych
komet (ale mapa byla upravena tak, aby efekt zlstal stejny).

« Prizkum Mésice vyZaduje svoleni za¢inajiciho hrace (16.1).

« Prizkum Kreutzovy komety je automaticky uspésny (16.3).

« Nakladni lodé ze zékladni (Basic) hry jsou nahrazeny operaci Doruceni (19).

Podpory

« Chlazeni pomoci piidavného spalovani mize byt vyuzito pouze kartami v sestaveé pohonu a pouze béhem pohybu (J4d).
» Nova zaokrouhlovaci pravidla byla uvedena v platnost pro nékteré pfipady spotreby paliva (J5c).

« Podpory v Fetézci podpor, které se pocitaji jako modifikidtory pohybu, se zménily (J5d).

Udalosti slunec¢niho cyklu

» Modra udalost byla zménéna na Anarchii (K2e).

« Jako nova udalost byla pfidana Porucha. Relevantnimi pravidly jsou v tomto ohledu udalost Porucha (K2b),
Hody na Poruchu zpUsobené spoustéci Poruch (H8g, G1g, 15, 16, 17 a 19) a volna akce Oprava Poruchy (G7, N8).
Poruchy jsou v sestavach oznaceny ¢ervenymi disky.

« Udalost Kosmické smeti neovliviuje posadku, karty oto¢ené na cernou stranu, fialove karty, kolonisty a orbital-
ni stanice.

Véhlas

« Zetony jsou nyni rozmistény v heliocentrickych zénach, kde je mohou sebrat lidé.
« Hrdinstvi je rozdéleno do Ctyr kategorii popsanych na mapé (Lc).

Konec hry a bodovani

« Zetony za VB zahrnuji véechny dievéné a plastové Zetony na mapé vasf barvy.

« Hodnota Zetont véhlasu je 1 VB, jakmile jsou ziskany, a riznd, pokud jsou dopraveny na LEO (M2b).?
« Kolonie maji proménlivou bodovou hodnotu (M2b).

« Tovarny ve specialnich lokacich (astrobiologické, podmoiské apod.) nepfindseji bonusové VB.

Vyjednavani
« Pravidla pro vyjednavani byla zjednodusena. Byla pfidédna schopnost vyjednat Opravu Poruchy (N8).

Srovnani mapy s HF3

«Véda (Science) a véda o transneptunickych télesech (TNO Science) byly nahrazeny astrobiologii. Pozndmka
,Neni astrobiologickd” v seznamu lokaci nize znamen4, Ze lokace byly v High Frontier 3 védecké, ale v této hfe
nejsou astrobiologické.

« Lokace s atmosférou jsou oznaceny novym symbolem.

« Zluta trasa vede na Lutetii a ne na Ceres.

» Modra trasa vede na Ceres, ne na kometu Encke.

« Ukazatele obsahujf informace o zazezich, ale ne o rizicich.

« Byla pfidana i odebrana pole zazehu a kfizovatky, napf:

— Fialové trasa ma méné kfizovatek (a vice mostd) v oblasti mezi Mésicem a heliocentrickou zénou Marsu.
- Jsou pozménény trasy k polim pridletu u Zemé a Venuse.

- Je pozménéna trasa k poli prdletu u Jupiteru a trasa na Saturn.

- Jsou pozménény trasy vedouci k severnimu pdlu Marsu.

—Trasy v zonach Uranu a Neptunu jsou vyznamné pozméneny.

— Pole 15PSZ u Ceres uz neni polem rizika.

— Mnoho poli zazehu, kterd byla zarovenr poli rizika, bylo rozdéleno na dvé pole.

— Pole rizika vedle lokaci dlouhoperiodickych komet jsou také dlouhoperiodicka.

» Kosmicky vytah ze Zemé u7 existuje pouze jako schopnost jedné z orbitdlnich stanic.

« Na mapu bylo pfidano osm novych kosmickych vytaht (navic k vytahu Mars—Phobos). Mohou byt postave-
ny s vyuzitim pravidel pro ndkladni lodé z Modulu 1 (1B9).

« Z mnoha poli rizik brzdéni o atmosféru vedou plné ¢ary, aby bylo zdlraznéno, Zze kosmicka lod mdze na tako-
vé pole vstoupit a poté jej opustit bez toho, aby pfistala. Toto je dileZité zejména v kombinaci s operaci Doplnéni
paliva atmosférickou tézbou (15c).

« Bylo pfidano mnoho novych domovskych obéznych drah orbitalnich stanic (2B3).

» Novy cifernik u Slunce usnadruje najit jednotlivd mista na mapé (B7I).

« Specifické zmény tykajici se lokacf jsou uvedeny v tabulce dale:

LEO je zkratka pro Low Earth Orbit (nizkd obéznd drédha Zemé). Na LEO obiha ve vysce 400 km Mezindrodni kosmicka stanice. Obézna rychlost
v této vysce je 7,5 km/s, coz je ekvivalent tif zazeh( ve hie a také dost na obéhnuti Zemé kazdych 92 minut.

Poruchy ui nepficha-
zeji jako blesky z ¢istého
nebe v modrém obdobi,
které najednou zneschopni
viechny hrace najednou.
Namisto toho se z nich stala
potencialni selhani vyzadu-
jici fizeni a planovani.

Hrdinstvi je udélova-
no za znicujici udalost, ztra-
tu lidského Zivota, pomoc
soupefi nebo zacatecnickou
chybu ve vypoctech.

Cesta do vnéjsich
oblasti Slunecni soustavy je
avyZaduje vétsi mnozstvi
zazehi.

Modré pismo
znamena, Ze se text tyka
Modulii a ne Zakladnich
pravidel.
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Nazev lokace

Velikost

Spek-
tralni

Véda/TNO/
postréeni/

astrobiolog./

Helio-
centricka
z6na

Zmeény v HF 4

podmorska

Merkur, Utesy Discovery Tovarna " . o
Flses 10 S T Merkur Q Neni astrobiologicka
Tovarna . . .
Hathor 1 S s postréenim Venuie @ Ziskala tovarnu s postréenim
. Tovarna . . e
Apophis 1 S e Zeme D Ziskala tovarnu s postré¢enim
Tovarna .
Bennu 1 C s postréenim Zeme D Nova lokace
. Tovarna q a S
Cruithne 1 M & ST Zems P Ziskala tovarnu s postréenim
Tovarnzva , Ziskala tovarnu s postr¢enim, zvysena uroven
Icarus 1 S s postréenim, Zeme D hvdratace
astrobiologicka 4
Tovarna 4 2 v
Itokawa 1 S T Zeme D Ziskala tovarnu s postréenim
Tovarna . . .
Khufu 1 S s postréenim Zems P Ziskala tovarnu s postréenim
Mésic, plosina Aristarchus 9 H Zeme D Zména spektralniho typu
Mésic, okraj polérniho ; - . .
krateru Shackleton 9 S Zems P Snizena uUroven hydratace
—— Tovarna , . "
Mjolnir 1 S T Zeme D Ziskala tovarnu s postré¢enim
Tovarna . i . .
Phaethon 1 H s postréenim, Zema @® fm:sr;?éa?:ralmho typu, ziskala tovarnu
astrobiologicka P
Tovarna o 2 e
YORP 1 S o e Zema P Ziskala tovarnu s postré¢enim
. Zména spektrélniho typu, snizena Uroven
Deimos 1 D Mars S hydratace Y
Eureka 1 D Astrobiologickd | mars & Zména spektrélniho typu, vzdy astrobiologicka
Badenia 2 D Ceres 2 Zména spektralniho typu
kometa 67P/Curjumov-Ge- o )
rasimenko 1 C Astrobiologickd | ceres 2 Nova lokace
kometa 17P/Holmes 1 D Astrobiologickd | Ceres ? Dlouhoperiodicka (¢ervend)
E?lgtfr? Ul 1 D Astrobiologickd | Ceres ? Neni dlouhoperiodicks, je astrobiologicka
Friederike 2 D Ceres ? Zména spektralniho typu
Lacrimosa 3 D Caes D Zména spektralniho typu
Polana 2 D Ceres 2 Zména spektralniho typu
Ka'epaoka'awela 1 H Astrobiologickd | jupiter 9 Nova lokace
Europa, podpovrchovy _ . .
ocedn 8 C Podmofska Jupiterﬁ.l Zména na podmofskou
mési¢ek Skamadrios 1 D Jupiter Y} Zména jména (,mésicek )
Echeclus 2 D Astrobiologicka | saturn T Nova lokace
Enceladus 5 M Podmofska saturn 11 Zména na podmofskou
Epimetheus 2 C Astrobiologicka | saturn T Je astrobiologicka
Janus 2 C Astrobiologickd | saturn h Je astrobiologicka
Kreutzova kometa 1 H Astrobiologickd | saturn h. Zména spektralniho typu, hod na velikost pfi
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Nazev lokace

Velikost

Spek-

tralni

Véda/TNO/
postréeni/

astrobiolog./
podmorska

Helio-
centricka
z6na

Zmeény v HF 4

Methone 1 D Podmofska saturn 11 Zména na podmofskou
Pandora 2 C Astrobiologicka | saturn T Je astrobiologicka
Prometheus 2 C Astrobiologicka | saturn T Je astrobiologicka
Aerostat na Saturnu 1 H Astrobiologicka | saturn T Zména spektralniho typu, neni astrobiologicka
Tethys 5 C Astrobiologickd | saturn h Je astrobiologicka
Aerostat na Titanu 8 C ?;ﬁggﬁgrké’ saturn L Nova lokace
Titan, mote Kraken Mare 9 v Podmofs’ké, i ) Zména na podmofskou
s atmosférou
Ariel 6 Vv Podmofska Uran © Zména na podmofskou
Belinda 2 Vv Astrobiologickd | yran ® Je astrobiologicka
Chariklo 4 D Astrobiologickd | yran ® Zména spektralniho typu
Kometa 1P/Halley 1 H Astrobiologickd | yran ® Zména spektralniho typu
Cordelia 1 C Astrobiologickd | yran ® Je astrobiologicka
Hylonome 3 D UEn©) Neni astrobiologicka
Juliet 2 Vv Astrobiologickd | yran ® Je astrobiologicka
Oberon 7 D Podmofska UEn© Neni astrobiologicka
Portia 3 Vv Astrobiologickd | yran ® Je astrobiologicka
Titania 7 D Podmofska Uran © Zména spektralniho typu, neni astrobiologicka
wsmatrons 1w UGSt and | Emimaspih i o
1990 OY 2 Vv Astrobiologickd | Neptun W | Zména spektralniho typu
2002 TX 4 D Astrobiologickd | Neptun@ | Zména spektralniho typu
Arrokoth 1 D Astrobiologicka | Neptun W Nova lokace
Charon 6 D Astrobiologickd | Neptun @ | Zména spektralniho typu
E(;T(;t]? C/2006 P1 Mc- 1 H Astrobiologicka Neptun w irc"f;a spektrélniho typu, neni dlouhoperio-
Larissa 3 D Astrobiologickd | Neptun @ | Jeastrobiologicka
Aerostat na Neptunu 1 H ?:irr:gi;’lé?g:fké' Neptun W | Zména spektralniho typu, s atmosférou
L Podmoisk | napun® | s A o e bl
Proteus 4 D Neptun @ | Neniastrobiologické
Quaoar 7 S Podmofska Neptun @ | Zména na podmotskou
Sao 1 D Astrobiologicka | Neptun @ | Jeastrobiologicka
Sedna 6 H Podmofska Neptun &P anrEFéSnkizpektrélniho /Py, zména na pod-
'I,\'/::ﬁirlglri:'yovulkanické pole 3 M Podmorska Neptun ) (l;lz:;ag:;gﬂologické, ziskalo trasu s brzdénim
Triton, plan Tuonela Planitia | 8 C Astrobiologicka Neptun I,D 2‘2?;%2?;15?5'@ Ziskalo trasu s brzdénim
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