NEIPROSNY POHILED SLUNCE

ZVLASTNI PRAVIDLA
NEUPROSNY TREST

Pokud mate ve chvili pouziti karty schopnosti na tizemi alespon
3 &, mlzeteji zopakovq’r, kolikrat cheete, na stejném cilovém
tzemi (bez ohledu na pozadavky na piivod, dosah a cil), pokud pfi
kazdém zopakovanizaplatite:
* cenuschopnostivenergiiataké
o lenergii za kazdé predchozi pouzititéto schopnosti
vaktudlnim kole, ato pokazdé, kdy# tuto schopnost
opakuijete.
(Kazdou schopnost muzete zopakovativicekrdt, ale jejiprvni
zopakovani'stojio I energiivice, druhé zopakovdnio 2 energie vice
atd. PoZadavek 3 stacisplnit pti prvnim zacilenischopnosti,)
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