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k balíčku a odstraní první kartu, na kterou narazí. Jestliže není v nabídce 
karet bonusů pro danou barvu dostupná žádná karta, nic se nestane.

Pokud Resafabot postoupí svým ukazatelem na barevné stupnici 
o  2  pole a dosáhne symbolu karty nebo jej překročí, odstraní ze hry 
vrchní (lícem nahoru otočenou) speciální kartu odpovídající úrovně 
a otočí novou kartu (otočí také první kartu následující úrovně, není-li 
ještě otočena). Resafabot není nijak omezen v dosažení jakékoli úrovně 
na všech barevných stupnicích.

Po barevné akci provede Resafabot svou hlavní akci, na niž ukazuje šip-
ka.

Bodování dešťů je vyhodnoceno stejně jako ve hře více hráčů. Rozhodu-
je-li o směru toku vody Resafabot, vždy vybere takový, který je pro hráče 
nejméně výhodný.

RESAFABOTOVY HLAVNÍ AKCE

Produkce, stavba zahrady
Na každé sólové kartě je jedna akce označena červeným rámečkem. Má-li 
Resafabot provést akci produkce nebo stavby zahrady, provede namísto ní 
akci v červeném rámečku.

Stavba dílny
Pokud již hráč může stavět dílny II. úrovně (umístil alespoň 2 kupecké žeto-
ny a probíhá alespoň 3. kolo), odstraní Resafabot z nabídky dílen dílek dílny 
II. úrovně, jinak odstraní dílek dílny I. úrovně. V obou případech nabídku 
okamžitě doplní. Pozice dílku dílny, který má být odstraněn, je vyznačena 
pod symbolem stavby na kartě vlevo.

Zásoby
Resafabot posune svůj ukazatel na barevné stupnici o 2 pole doprava. Stup-
nice, na které se posune, je určena pod symbolem postupu na kartě vlevo.

„=“ znamená, že Resafabot posune ukazatel na stupnici, jejíž barva odpoví-
dá barvě přiřazené k akci, na niž ukazuje šipka. „1./=“ znamená postup na 
stupnici, na níž je Resafabot nejdále. Pokud takových stupnic existuje více, 
posune svůj ukazatel na stupnici v barvě, na kterou ukazuje šipka. V přípa-
dě, že se určený ukazatel nachází na konci stupnice, posune se další ukaza-
tel, který je na své stupnici nejdále. Není-li možné určit stupnici, na níž by 
se měl ukazatel posunout, neposune se žádný.

Stavba kanálu
Resafabot umístí vrchní dílek kanálu ze své hromádky. Směr, kterým je 
nový dílek umístěn vzhledem k poloze posledního umístěného Resafa-
botova dílku, je určen pod symbolem stavby kanálů na kartě vlevo. Po-
slední dílek umístěný Resafabotem poznáte podle toho, že na něm leží 
jeho ukazatel. Směřuje-li modrá šipka například dolů, umístí Resafabot 
nový dílek na první prázdné pole pod svůj poslední umístěný dílek. Po-
kud jsou všechna pole v tomto směru již obsazená nebo modrá šipka 
ukazuje mimo vodní síť, umístí dílek na první prázdné pole v opačném 
směru. Jestliže umístí dílek kanálu na pole s žetonem zavlažovacího bo-
nusu, odstraní tento žeton ze hry. Pokud modrá šipka směřuje na pole 
vodní nádrže, najde ve své hromádce první dílek vodní nádrže a umístí 
jej. V případě, že už žádný dílek vodní nádrže nemá, akci neprovede.

Jakmile Resafabot umístí dílek kanálu, přemístí na něj svůj ukazatel. Po-
kud není možné Resafabotův dílek kanálu umístit podle uvedených 
pravidel, nebo pokud již byly všechny jeho dílky kanálů umístěny, Resa-
fabot akci stavby kanálu neprovede.

Obchodování
Na kartě vlevo jsou pod sebou uvedena dvě obchodní centra. Resafabot umístí v horním obchodním centru svůj ukazatel na první prázdné pole pro ob-
chodní stanici zleva. Pokud se již v tomto obchodním centru jeho ukazatel nachází, umístí svůj ukazatel na první prázdné pole v dolním obchodním centru. 
Nachází-li se jeho ukazatel i tam, akci vůbec neprovede.

Pokud Resafabot umístil svůj ukazatel, otočí v daném obchodním centru i destičku obchodu.

Každá sólová karta obsahuje jednu akci 
označenou červeným rámečkem, která 
se provede namísto akce produkce 
nebo stavby zahrady. V tomto příkladu 
by Resafabot provedl akci obchodování.

Resafabot odstraní z nabídky dílen 
prostřední dílek dílny I. úrovně. Pokud 
již hráč může stavět dílny II. úrov-
ně, odstraní prostřední dílek dílny 
II. úrovně.

Příklad vlevo určuje Resafabotovi po-
stup o 2 pole na stupnici odpovídající 
barvě, na niž ukazuje šipka. Příklad 
vpravo značí, že Resafabot postoupí 
svým ukazatelem na té stupnici, na 
níž je nejdále (existuje-li více takových 
stupnic, postoupí namísto toho ukaza-
telem v barvě určené šipkou).

Resafabot (žlutý) provádí akci 
stavby kanálu. Modrá šipka 
směřuje doleva, proto Resafabot 
umístí další dílek kanálu vlevo 
od svého naposledy umístěného 
dílku. Ten je označen jeho ukaza-
telem, který se následně přemístí 
na nově umístěný dílek.

Resafabot provádí akci obchodování. Sólová karta vlevo uvádí jako 
první možnost umístění obchodní stanice v Antiochii, kde se však již 
jeho ukazatel nachází. Musí proto jako svou druhou možnost prově-
řit Kenu. Zde se zatím jeho žlutá obchodní stanice nenachází, umístí 
proto svůj ukazatel na první prázdné pole zleva. Destička obchodu 
v Keně je poté otočena.
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Popis účinků karet bonusů a speciálních karet

Aktivujte jednu produkční místnost. Zahrajete-li 
tuto kartu během akce produkce, můžete znovu 
aktivovat místnost, která již byla v průběhu této 
akce aktivována.

Postupte na libovolné barevné stupnici 
o 1 pole.

Vezměte si 1 amforu a umístěte ji do svého 
skladiště v Resafě.

Při akci stavby kanálu máte slevu 1 mramoru. 
Navíc získejte 1 VB za každý svůj postavený 
dílek kanálu (včetně toho, který právě stavíte).

Vezměte si 1 kupecký žeton se čtvercem 
a umístěte jej na svou hráčskou desku.

Při akci stavby kanálu máte slevu 1  mramoru 
a 1 mince.

Při akci stavby kanálu máte slevu 2  mincí. 
Navíc získejte 1 VB za každý svůj postavený 
dílek kanálu (včetně toho, který právě stavíte).

Získejte 1 VB za každý svůj postavený dílek 
zahrady.

Pokud při akci obchodování prodáváte amforu, 
získejte 2 mince a 1 VB za každou prodanou am-
foru, nejvýše však dvakrát.

Vezměte si 2 kameny a umístěte je do svého 
skladiště v Resafě.

Při akci stavby kanálu můžete směnit 1 minci za 
2 mramory.

Získejte 1 VB za každý kupecký žeton 
(jakéhokoli druhu) na vaší hráčské desce.

Za 1 kámen postavte malý dílek zahrady. 
Nezískáte připojené zahradní bonusy.

Pokud při akci obchodování prodáváte mra-
mor, získáte 2 VB za každý prodaný mramor, 
nejvýše však třikrát.

Získejte 1 VB za každou svou postavenou dílnu 
(včetně počátečních).

Před akcí obchodování můžete otočit destičku 
obchodu v centru, v němž obchod provádíte. Před 
rozhodnutím, zda ji otočíte, se smíte podívat na její 
druhou stranu. Navíc si vezměte 1 kartu pytle.

Pokud při akci obchodování prodáváte mramor, 
získejte 2 mince a 1 VB za každý prodaný mra-
mor, nejvýše však dvakrát.

Za 1 minci si vezměte 1 kupecký žeton se ska-
rabem a umístěte jej na svou hráčskou desku.

Vezměte si 1 kámen a postupte na růžové 
stupnici o 1 pole.

Získejte 1 VB za každého velblouda ve vaší ka-
ravaně podle ukazatele na vaší hráčské desce.

Za 2 mince a 1 kámen postavte malý dílek 
zahrady. Připojené zahradní bonusy získáte 
jako obvykle.

Pokud jste již postavili alespoň 1 dílek kanálu, 
získejte 1 kartu pytle, 1 VB a 1 kámen.

Vezměte si 1 minci a posuňte svůj ukazatel 
velbloudů o 1 pole nahoru.

Máte-li postavených alespoň 5 dílen, získejte 
2 karty pytlů, 2 VB a 1 minci.

Jakmile Resafabot odehraje všech 6 akčních karet, postupujte jako při přípravě hry – zamíchejte sólové karty s akcemi a na ně položte kartu 
s vyobrazenými kanály.

KONEC HRY
Po odehrání 6 kol hry podle uvedených pravidel si spočítejte VB stejně jako ve hře 2–4 hráčů.

Jakmile zahrajete kartu bonusu, odstraňte ji ze hry. Účinek karty můžete využít jen částečně, pokud jej nechcete nebo nemůžete vyhodnotit zcela. 
Ve hře se vyskytují dva druhy karet bonusů:
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Nad bonusem je na bílém pozadí vyobrazen 
symbol akce. Takovou kartu můžete zahrát 
pouze při provádění dané akce (v  tomto 
případě obchodování).

Nad bonusem není vyobrazen žádný symbol 
akce. Takovou kartu můžete zahrát kdykoli 
ve svém tahu.
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Mince

Kámen

Mramor

Amfora

Obchodování

Stavba  
dílny

Otočte jednu 
destičku obchodu

Před rozhodnutím, zda ji 
otočíte, se můžete podívat na její 
druhou stranu.

Postupte svým 
ukazatelem na 
stupnici velbloudů 
o 1 pole nahoru

Karta pytle

Kostka vody

Karta bonusu

Obchodní 
stanice

Sleva

Sleva 
2 mramorů

Zaplaťte

Mějte postavené/
dosažené

Mějte postavený 
alespoň 1 kanál

Zaplaťte 
1 minci

Stavba  
kanálu

Stavba  
zahrady

Aktivace 
produkce

Libovolná 
akce

Postup na 
libovolné barevné 
stupnici

Postup na žluté 
stupnici

Postup na bílé 
stupnici

Postup na 
růžové stupnici

Okamžitý 
vítězný bod

Vítězný bod  
na konci hry

Vítězný bod 
při bodování 
dešťů

Postup na 
modré stupnici

Koření
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Nezískáte připojené 
zahradní bonusy

Na konci hry získejte 2 VB. Navíc získejte 2 VB za každou svou obchodní 
stanici na mapě.

Na konci hry získejte 4 VB. Navíc získejte 3 VB za každou svou modrou 
speciální kartu. (P4 a P12 fungují obdobně.)

Na konci hry získejte 2 VB za každého velblouda ve vaší karavaně, podle 
ukazatele na vaší hráčské desce.

Na konci hry získejte 2 VB. Navíc získejte 2 VB za každý svůj postavený 
dílek kanálu.

Na konci hry získejte 4 VB. Navíc získejte 2 VB za každou svou speciální 
kartu včetně této.

Na konci hry získejte 7 VB. Navíc můžete směnit až 3 svá zboží (naložená 
na velbloudovi i ve vašem skladišti), každé za 5 VB. Směněné zboží vraťte 
do společné zásoby.

Na konci hry získejte 5 VB. Navíc získejte 4 VB za každou kostku vody, 
kterou jste získali (její aktivací při bodování dešťů), nejvýše však za 
3 kostky.

Na konci hry získejte 2 VB. Navíc můžete směnit 1 minci za 2 VB, a to 
až osmkrát. (P17 funguje obdobně.) Směněné mince vraťte do společné 
zásoby.

Na konci hry získejte za své kupecké žetony se skaraby vyšší počet VB, než 
je uvedeno na hráčské desce. Nemáte-li žádný takový žeton, nezískáte nic.

Na konci hry získejte 10 VB. Navíc získejte 3 VB za každý kupecký žeton 
se čtvercem umístěný na vaší hráčské desce.

Na konci hry získejte 5 VB. Navíc si zvolte jednu svou růžovou speciální 
kartu a  získejte za ni VB ještě jednou (podmíněné VB i VB v hnědém 
rámečku).

Na konci hry získejte 10 VB. Navíc získejte 2 VB za každou svou posta-
venou dvojici dílny a zahrady, např. za 5 dílen a 7 zahrad získáte 10 VB.

Postavte malou zahradu zdarma. (Připojené zahradní bonusy získáte jako obvykle.) Na konci hry získejte 2 VB.

Proveďte akci stavby zahrady se slevou až 1 mince a 1 kamene. Na konci hry získejte 4 VB.

Aktivujte produkci v jedné místnosti a/nebo proveďte akci stavby dílny. Na konci hry získejte 3 VB.

Postavte dílnu I. úrovně a/nebo postavte dílnu II. úrovně. Za obě stavby musíte zaplatit. Za dílnu II. úrovně získáte 
její okamžitou produkci.

Aktivujte produkci ve 4 místnostech v různých dílnách. Na konci hry získejte 8 VB.

Získejte 1 minci a 1 mramor. Proveďte barevnou akci libovolné barvy. Hlavní akci vyberte a proveďte jako obvykle.

Vyhodnoťte 1 aktivaci produkce a vezměte si 1 kartu pytle. Proveďte barevnou akci libovolné barvy a libovolnou 
hlavní akci.

Získejte 3 VB a vezměte si 2 kameny. Proveďte barevnou akci libovolné barvy. Proveďte 2 různé hlavní akce.

Kdykoli provádíte akci stavby zahrady, získejte 1 kámen a 1 minci před provedením akce.

Kdykoli provádíte akci stavby kanálu, máte slevu 1 mramoru a získejte 1 VB.

Pokud při akci obchodování umístíte obchodní stanici, máte slevu 1 kamene a získejte 1 mramor.

Kdykoli provádíte akci stavby dílny, získejte 1 mramor a 1 minci před provedením akce.

Vezměte si 2 mince. Proveďte akci obchodování. Před touto akcí můžete otočit destičku obchodu. Před rozhodnutím, 
zda ji otočíte, se můžete podívat na její druhou stranu. Všechny uvedené bonusy můžete získat v libovolném pořadí. 
Na konci hry získejte 2 VB.

Vezměte si 1 minci a 1 kupecký žeton se skarabem. Proveďte akci stavby kanálu. Uvedené bonusy můžete získat 
v libovolném pořadí.

Vezměte si buď 2 koření, nebo 2 amfory, nebo 1 koření a 1 amforu a umístěte je do svého skladiště v Resafě. Postupte 
ukazatelem na své stupnici velbloudů o 1 pole nahoru. Proveďte akci obchodování, ale neplaťte při ní cenu za přesun 
karavany. Na konci hry získejte 4 VB.

Vezměte si 1 kupecký žeton se skarabem a umístěte jej na svou hráčskou desku. Vezměte si libovolnou kombinaci ze 
čtyř vyobrazených předmětů. Aktivujte produkci ve 2 místnostech v různých dílnách. Všechny bonusy můžete získat 
v libovolném pořadí. Na konci hry získejte 5 VB.
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