PREHLED POSTAV A JEJICH SCHOPNOSTI

AGENTKA

Dustoinik: Pokud nenastal blackout, mGze
se pohybovat (nebo byt tazena, pokud

je vyfazena) skrz zamky, které jsou tim
odstranény.

EMP: Jako akci muzZe poskodit sekci, v niZ se
nachazi, vyradit v ni vSechny roboty a smazat
v ni vSechna data.

ASTROSIMPANZ
TuneLovA KrysA: MUZe se pohybovat skrz Sachty.

VErnosT: K ovlivnéni musite na tuto kartu
umistit alespon o 1 kostku vlivu vice, nez na
ni prave lezi. Poté vratte vSechny cizi kostky
vlivu z této karty do zasob prislusnych hracu.

BOTANIK

Narozen ve vesmiru: Namisto volné akce zvednuti
nebo upusténi mlze provést volnou akci
pohybu nebo presunu prechodovou komorou
do sekce s nulovou gravitaci.

Vepec: Namisto volné akce zvednuti nebo
upusténi muze provést volnou akci sekce.

CIZINEC

NEeunavnosT: Tato postava je vyCerpana,
pouze pokud na jeji karté lezi dva nebo vice
aktivacénich disku.

CERNA PASAZERKA

Hacker: Namisto volné akce zvednuti nebo
upusténi muZe provést volnou akci ovladaciho
panelu. Pokud jsou vypnuté rusicky, muze
provadét akce ovladaciho panelu v libovolné
sekci.

TunEeLova krysa: M(iZe se pohybovat skrz Sachty.

DIGITALNI ASISTENT

Al: MUZe provadét pouze akce ovladaciho
panelu. Postavy, které vlastni DiGITALNIHO
ASISTENTA, Se pFi provadéni akci sekci

" povazuji za postavy se schopnosti DusToiNik

a k vypusténi Gnikovych modulll nevyzaduji
zahajeni evakuace.

UziteénosT: Kazdy hra¢ mdze mit na karté této
postavy nejvyse 1 kostku vlivu.

DOKTORKA

RozsSTEPENA 0soBNosT: Ma dvé karty identity.

Vépec: Namisto volné akce
zvednuti nebo upusténi muze
provést volnou akci sekce.

DRONY

DALkove ovLApAni: Nelze je uplatit, ovlivnit ani
pfimo aktivovat. Libovolna postava muze
provést jednu akci s libovolnym Zivym DRoNEM
pomoci akce ovladaciho panelu.

Rozmontovini: Jako akci se mohou vyradit a za
to opravit sekci, v niz se nachazi, nebo robota
v ni. Pfitom ignoruji pud sebezachovy.

INSPEKTOR

Obznak: MUZe okrast ostatni postavy
0 predméty, jako kdyby vlastnil pistoli.

Vy3etrovateL: MUZe vyrobit data v sousedni
sekci nebo z ni zvednout kompromat.

KASKADERKA

AbrenaLin: Nevyradi ji nebezpeci. Akce pohybu
i presunu prechodovou komorou do sekce

s nebezpecim jsou pro ni vzdy volnymi
akcemi.

Hroost: Nelze ji okrast.

INZENYR
Dustoinik: Pokud nenastal blackout, mlZe se

pohybovat (nebo byt taZzen, pokud je vyfazeny)
skrz zamky, které jsou tim odstranény.

Provizorni oprAvA: Jako akci mUze opravit sekci,
ve které se nachazi, nebo vyrazeného robota
ve stejné sekci.

KYBORG

Neonavnost: Tato postava je vyCerpana,
pouze pokud na jeji karté lezi dva nebo vice
aktivacnich diskd.

Psanec: Zadna akce s touto postavou ani proti
ni nezplsobi, Ze se hrac¢ stane podezrelym.

ZKAZA NA BRBITE

KRYOSPACKA

Na praHu smrTI: Nelze ji aktivovat, pokud je
vyCerpana. Prfi aktivaci nemuze provést
volnou akci zvednuti ani upusténi.

PomstychTivosT: Jeji kompromat Ize pouzit,

i kdyZ je vyrazena, v takovém pripadé

je navic okamzité ozivena. Pouziti jejiho
kompromatu ji kromé jedné akce da navic
hasak.




MEDIK

Pouotova zicHraANA: Jako akci mUze ozivit
Cloveéka. Akce pohybu i pfesunu prechodovou
komorou do sekce s vyfazenym ¢lovékem
jsou pro néj vzdy volnymi akcemi.

Uziteénost: Kazdy hra¢ mize mit na karté této
postavy nejvyse 1 kostku vlivu.

MILIARDAR

Live stream: Pokud jsou vypnuté rusicky, sekce,
Vv nichZ se nachazi MiLiarRDAR a/nebo FuFik,
jsou povazovany za osvétlené a se zapnutymi
kamerami.

PracHAé: Nelze jej uplatit. Po jeho aktivaci
muZete pouzit Sedy Uplatek namisto svého. Za
Sedé Uplatky Ize ziskat body, pouze pokud je
MILIARDAR zachranén.

MIKROBIOLOZKA

Viépec: Namisto volné akce zvednuti nebo
upusténi muZe provést volnou akci sekce.

VErnosT: K ovlivnéni musite na tuto kartu
umistit alespon o 1 kostku vlivu vice, nez na
ni prave lezi. Poté vratte vSechny cizi kostky
vlivu z této karty do zasob prislusnych hracu.

OPRAVARKA

Provizorni oprava: Jako akci mUzZe opravit sekci,
ve které se nachazi, nebo vyrazeného robota
ve stejné sekci.

TuneLova krysa: MUiZe se pohybovat skrz Sachty.

PIRATKA

ProraZeni: Jako akci mize odstranit sousedni
zamek.

Psanec: Zadna akce s touto postavou ani proti
ni nezpusobi, Ze se hrac stane podezrelym.

PLUKOVNIK

Dustoinik: Pokud nenastal blackout, mUZe se
pohybovat (nebo byt tazen, pokud je vyfazeny)
skrz zamky, které jsou tim odstranény.

Paranoia: Aby jej aktivni hrac ovlivnil, musi mit
jiného konspiratora ve stejné sekci. Nelze jej
uplatit.

PORADCE

Dustoinik: Pokud nenastal blackout, mlzZe se
pohybovat (nebo byt tazen, pokud je vyrazeny)
skrz zamky, které jsou tim odstranény.

ManipuLATor: Jako akci mlzete presunout
jednu kostku vlivu z karty jiného zivého
Clovéka ve stejné sekci na pole zrady.

PRAVNIK
Nimitka: Jako akci muZe zménit stav jiného

nevinného nebo vinného hrace, jehoz HP se
nachazi v sekci s PRAVNIKEM, na podezrelého.

OssiLkA: Jako akci mUze umistit NDA do
vlastnictvi vSech ostatnich robotl a lidi ve
stejné sekci.

SPOLECNIK

FaLESNE oBVINENI: Pokud vyradi ¢lovéka

v osvétlené sekci, kdyZ jsou kamery zapnuté,
muZe aktivni hrac vybrat jiného hrace, ktery
ma jiného svého konspiratora ve stejné sekci,
aby se stal podezielym namisto néj.

UkecAni: V osvétlenych sekcich na néj
nemohou zautocit lidé pomoci hasaku.

STRAZCE
Mirotvirce: MiZe GtoCit pouze na postavy
se schopnosti Psanec, nestviry a na HP, za

kterou hraje podezrely nebo vinny hrac.
NemUze sabotovat.

Pancirovani: Nelze na néj zaltocCit hasakem ani
jej pomoci hasaku okrast.

TELEPATICKA KRYSA

Paranoia: Aby ji aktivni hrac ovlivnil, musi mit
jiného konspiratora ve stejné sekci. Nelze ji
uplatit.

Terepatie: Jako akci mUzZe provést jednu
akci s libovolnym Zivym Clovékem bez
helmy ve stejné sekci. Pritom ignorujte pud
sebezachovy. Akce miize provadét pouze
pomoci této schopnosti.

UDRZBARSKE KLONY
Provizorni opravA: Jako akci mUze opravit sekci,

ve které se nachazi, nebo vyrazeného robota
ve stejné sekci.

Narozen ve vesmiru: Namisto volné akce
zvednuti nebo upusténi mize provést volnou
akci pohybu nebo presunu prechodovou
komorou do sekce s nulovou gravitaci.

VELITELKA STANICE

Dustosnik: Pokud nenastal blackout, miize
se pohybovat (nebo byt tazena, pokud

je vyfazena) skrz zamky, které jsou tim
odstranény.

Hroost: Nelze ji okrast.

VYHNANEC

Hacker: Namisto volné akce zvednuti nebo
upusténi muze provést volnou akci ovladaciho
panelu. Pokud jsou vypnuté rusicky, muize
provadét akce ovladaciho panelu v libovolné
sekci.

Ukecani: V osvétlenych sekcich na néj
nemohou zautocit lidé pomoci hasaku.



