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Podmorska mésta: Era dat je druhé rozsiteni k Podmoiskym méstlim. Toto rozsiteni pfinasi hragiim novy

zdroj, se kterym budou pracovat - data disky. Na rozdil od ostatnich plvodnich zdrojt ve hfe, data disky
mohou byt pouzivany celé nebo mohou byt rozdéleny na dvé poloviny.

Tento novy zdroj hraélim poskytuje pfileZitost provadét dodate¢né akce, stavét nové budovy - data
centra, ale také stavet datova mésta - novy typ mest s modrou kopuli. Diky témto novym budovam
a méstdm hraci ziskavaji béhem kazdé produkéni faze vitézné body.

Toto rozsifeni mize byt kombinovano pouze se zakladni hrou nebo také s pridanym rozsirenim Nové
objevy. Novi asistenti, nova startovni karticka a dilky metropoli z tohoto rozsifeni mohou byt pouzity
spoleéné s rozsirenim Nové objevy. Také vechny existujici desky hracd mohou byt pouzity s timto
rozSirenim. V neposledni radé toto rozsireni obsahuje noveé zetony vylepSenych budov, které mohou byt
ve hfe pouzity.
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PRIPRAVA HRY

Hraci pfipravi zékladni hru, pfipadné pfidaji rozSireni
Nové objevy, jako obvykle. Prosime uvédomte si, ze
varianta “Muzeum” z rozSifeni Nové objevy nebyla s
timto novym rozSifenim testovana, ale to neznamena,
7e byste nemohli tuto variantu s Erou dat kombino-
vat, pokud si to prejete.

Toto rozsiteni do hry pridava:

»> NOVE PREKRYVACI DILKY
HERNIHO PLANU

Nové prekryvaci dilky hlavniho herniho planu jsou
na n&j umistény v zavislosti na poctu hracd, jak je
Znazornéno nize:

Presné umisténi dilkd na jednotliva akéni pole v
zavislosti na poctu hract je uvedeno na zvlastnim
@ listu prehledu pfekryvacich dilkl planu.

> NOVE KARTY |8

V&echny nové karty jsou -
pfidany do balick{ karet :
odpovidajicich ér. V tom-
to rozsireni je 15 novych
karet patficich do baicku
Ery |, 15 karet patficich
do Ery Il, 13 novych
karet Ery Il a 5 novych
Speciélm’ch karet.

3 nové karty Ukoll jsou
zamichany spolecné s
originalnimi kartami a
mohou byt pouZity pfi
hrani této varianty ze
zakladni hry, pokud se
pro ni hraci rozhodnou.
Pokud budete hréat tuto
variantu, doporucujeme
vam pouzit
néasledujici
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dfive vydané karty tkold: 1,2,6,8 a P2:12.

>> NOVE KOMPONENTY

Zetony data diskd a data center jsou pridany do
spolec¢ne zasoby vedle herniho
planu. Zetony data disk{ maji
hodnoty 1/2, 1a 3. Hraci mohou
jednotivé Zetony data diskd
béhem hry libovolné sménovat
za jiné ze spolecné zasoby pfi
zachovani sménované hodnoty.

Modré kopule datovych mést

jsou pridany do spole¢né zasoby vSech kopuli. 17
kopuli nesymbiotickych mést (bilych) je k dispozici
pfi hi'e jakéhokoliv poctu hracd. Ve hie dvou hraci
pouzijte 5 kopuli symbiotickych mést (vinovych) a

5 kopuli datovych mést (modrych). Ve hie 3 hracd
pouzijte 8 vinovych a 8 modrych kopuli, zatimco pfi
hie 4 hracl pouzijte 11 vinovych a 11 modrych kopuli.

ee

»> NOVE ZETONY VYLEPSENI BUDDV &

Zetony vylepSeni data center, laboratofi, farem

a odsolovacich zafizeni pfidejte do spolecné
zasoby. Tyto zetony nemaiji novou funkci. Jsou
pouZzity v pfipadg, Ze je néktera z budov vylepsena.
Misto polozeni dalsiho
odpovidajiciho disku na
disk plvodni mizete

oba disky lezici na sobé
nahradit timto jednim
Zetonem odpovidajici
barvy. Nemusite se tak bat,
Ze vam horni disk spadne.

> NOVE KARTY UKOL(

7 novych dilkt metropoli je zamichano spolecné
s ostatnimi pGvodnimi metropolemi. Hragi si jed-
notlivé metropole na svou hracskou desku vybiraji
stejnym zpGsobem jako v ptivodni hie.
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Upozornéni: PUVODNI hnéda metropole, ktera poskytuje Na druhé strané této pomocné karty ma kazdy hrac
vitézné body za 4 rizne vylepsene struktury je nahrazena k dispozici prehled zavéreéného bodovani platny
DB e el 2 il oS el pro hru s timto rozifenim. Pokud hrajete s timto

rozsifenim, pouZijte také nove prehledoveé tabulky.

> NOVA STARTOVNI KARTICKA

Tato karticka je
pouZivana pouze pro
variantu RYCHLY
START pfihre s
rozsifenim Nové
objevy. Smichejte
tuto novou startovni
kartiCku s ostatnimi
a odkryjte jich do
nabidky tolik, kolik je

>> NOVI DSDBNI ASISTENTI hraed+1.

Kazdy hrac obdrzi kartu nového asistenta, diky

némuz ziska 1data disk na zacatku hry a 1/2 data —
disku bghem kazdé PRUBEH HRY
produkéni faze.

K tomu navic ma kazdy VSechna pravidla ze zékladni hry a rozsifeni Nove
hrac dalSi akcni kartu objevy zlistavaji stejna. Jedinym rozdilem v rozsiteni
asistenta, 1ze zakladni Era dat je zavedeni nového zdroje - data disku. Tyto

® hry nebo tu, kterou si data disky mohou byt pouzity na stavbu nové budovy ®
vybere ze dvou nahodné - data centra nebo ke stavhé datového mésta. Disky

tazenych, v zavislosti na mohou byt také pouzivany k nakupu 1 dodatecné
verzi hry, kterou hraje akce za tah.

(pouze zakladni hra nebo
zaklad + Nové objevy). Ve
vysledku ma tedy hrac budovy data center. Hraci plati
hrajici s timto rozSirenim za stavbu data centra 1 data
celkem k dispozici dva disk. Hraci mohou stavét data
Své asistenty. centrum bud'na zakladé akce
na hlavnim planu nebo pokud

» NDVE HRAI:'SKE FI]MDENE KARTY zehrajikartu s akei stavba data

centra.

»> IDSTRANENI KI]MPI]NENT

Doporucujeme
odstranit ze hry vyse
zminénou metropoli
(viz obrazek) a
kartu Cislo
189.

Na konet by sk 3 by 2 knzdg
PFBGne s, kers ms jmgne
budovs o azdgho typ,

Modré zetony predstavuji

VSichni hraci obdrzi
nové (oboustranné)
pomocne karty. Na
jedné strané jsou
znazornéné dodatecné
akce, které mohou
hraci béhem hry
provést vymeénou za
platbu data disky.

Hra¢ muze provést
béhem sveho tahu
pouze JEDNU dodatec-
nou akci.

Data centra mohou byt
vylepSovana stejnym
zplsobem jako ostatni
struktury (laboratofre, farmy,
odsolovaci zafizeni a tunely).

>> DATOVA MESTA - MODRE KOPULE

Hraci zaplati za stavbu
datového mésta 1fasu, 2
oceloplasty, 1data disk
a 1kredit.

‘ ‘ UC3_rules_11_CZindd 5 @ o 31082025 23:08:12 ‘ ‘



EEET ] e

Datové mésto mlze byt postaveno bud na zakladé zahrani akce na
hlavnim planu a nebo prostrednictvim vylozeni karty s akci stavba
datoveho mésta.

> PROVADENI DODATECNYCH AKCI

Hraci mohou béhem svého tahu zahrat pouze jednu dodatec¢nou akci.

>> DOBRANI 2 KARET: Na konci tahu, po té co si hrag dobere
karty do ruky (do poétu jeho limitu karet na ruce), mize zaplatit 1/2
data disku a dobrat si z balicku karet aktivni éry 2 dodatecné karty.
Hrag se nejdfive mlze podivat na béznym zplsobem dobrané karty
do ruky a aZ pak se rozhodnout, zda vyuzije tuto dodate¢nou akci.
V kazdém pfipadé mize tuto akci vyuzit pouze tehdy, kdyz jesté ve
svém tahu nevyuZil jinou z nasledujicich akci.

» VY'MENA SURDVIN: Hraci mohou béhem této dodateéné akce
vymeénit jednu zobrazenou surovinu za jinou zobrazenou. Za tuto
vymeénu zaplati 1/2 data disku.

> STAVBA NA DODATECNE MISTD: Zaplacenim 1/2 data

disku, hra¢ mize postavit budovu na dodate¢né misto u mésta. Tato
dodatecna akce mtze byt viak provedena pouze jako soucast zahrani
béZné akce stavby budovy, bud na hernim planu nebo na vylozené
karté. Hra¢ muze postavit v ramci této dodate¢né akce maximalné
1 budovu.

> VYLOZENI DALSI KARTY: Dalsi karta mdze byt zahrana pred
nebo po zahrani bézné karty, ktera se vyklada spolecné s akci na
planu. Mnozstvi data diskd, které hra¢ plati za tuto akci je dano barvou DALSI karty, kterou chtéji z ruky zahrat
(1a1/2 disku za zelenou kartu, 1 disk za ¢ervenou kartu a 1/2 disku za Zlutou kartu). Barva této DALSI karty je
zcela nezavisla na barveé karty nebo akce zahrané bézné v tahu.

Je také mozné, 7e hrag zahraje jako DALSI kartu tu, kterou ziskal v ramci pravé zahraného tahu.
Pokud hrac zahraje dodatecnu akci s vylozenim karty, na konci tahu si dobere o kartu navic.

V produkéni fazi ziskavaji hraci zdroje stejnym zpdsobem jako pfi hrani zakladni hry a/nebo v rozsifeni Nové
objevy. K tomu navic ziskavaji 1 data disk za kazdé data centrum, které postavili nebo 1data disk + 1 kredit
za kazdé vylepSené data centrum. V obou pfipadech plati, aby byla tato produkce spusténa, ze musi byt data
centrum pripojené k vasi siti (musi byt u pfipojeného mésta).

*gEge
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Pokud m hr4¢ v pfipojeném mésté dvé vylepsend SPECIALNI PRAVIDLA PRD KARTY

data centra, ziska: 3 data disky, 1kredit a 1libovolny
ze zakladnich zdrojl (fasa, oceloplast nebo kredit).

Upozornéni: Jestlize je na karté zobrazena bilo-vinova
kopule, karta se vztahuje i na modrou kopuli.

PRIKLAD:
® Sleva pri stavbé mésta nebo Ziveni mésta zdarma -
karty Cislo: 32, 104, 125, 144 and 154.

V produkeni fazi také hraci ziskaji body za pocet
modrych kopuli nasobeny poétem setti viech 4
pripojenych budov postavenych na jejich hracskych
deskach.

Akce stavéni mésta - karty cislo: 55, 171 a 201.
Pohyb - karty Cislo: 239 a 242.

.Pokud mds...” - karty ¢islo: 53, 88 a 146.

Pokud mas...” Produkcni karty - 13, 82, 194, 255 a

P2:4

Staveni struktury ke méstu - karty cislo: 37, 58 a 59.
PRIKLAD:: ® Stavéni budovy na dodateéné misto u mésta - karty
Za 2 modré kopule, 3 farmy, 4 odsolovaci zafizeni, 3 Cislo: 10, 26, 67, 151, 158, 195, 205 a 221.

laboratore a 4 data centra ziskd Zuzana v produkéni fazi 6

vitéznych bodli (2 x 3 sady vsech budov).

Pokud je na karté efekt “vylepSeni infrastruktury”,
vztahuje se také na datova centra.

=2

USPORADEJ KDNFERENEI

Pokud je na karté zobrazena ikona pro vSechny typy
budov - farmu, odsolovaci zafizeni, laboratof a tunel,
pocita se také jako ikona pro data centrum.

PRIKLAD:
Karty éislo: 19, 20, 21, 209, 243 a P2:7

V zavérecném bodovani hraci
ziskavaji body za pfipojena
mésta s az 4 rdznymi budovami
(laboratof, farma, odsolovaci
zarizeni a data centrum).
Maximalné dostanou za toto
mésto 8 vitéznych bodu.
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SPECIALNi MISTA NA HRACSKYCH DESKACH - VYSVETLENI

PRIKLAD:

Toto mésto se pocitd jako 3 datova mésta. TakZe pokud
hraé ma k tomuto méstu na své desce jesté jedno dalsi
datové mésto a 2 sady vSech budov, ziska béhem pro-
dukéni faze 8 (4 x 2) vitéznych bod(.

Béhem produkcni faze ziskd hrac za toto data
centrum kromé 1disku také 1kredit a 1vitézny
bod.

Pokud hrac postavi toto data centrum, oka-
mzité ziska 3 kredity a 1vitézny bod.

Hrdé, ktery postavil toto data centrum ziska béhem pro-
dukéni faze 2 data disky misto jednoho. @

SOLO HRA

Solo hra se hraje stejné jako v zakladni hre a rozsifeni..

® 110 VB je DOCELA DOBRE.
® 120 VB je VYBORNE.

® 135 VB je SKVELY VYSLEDEK. Véfime, Ze ho miizete dosdhnout!
(v pripadé, Ze hrajete zakladni hru spolecné s rozsifenim Nové objevy a timto)
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