SEDIVEC TRAPER Traperovy akce:

Pied piesunem Sedivce do Trapera nasadte licem dol(i do oblasti s alespon @ Ukradnéte @.
oblasti zauto¢te na tuto ob- 1 svou jednotkou. Traper se za zadnych okolnosti ~ L .
last a zpUsobte zde 1 zranéni. "/ nepfesouva a v pfipadé utoku utrpi zranéni jako /.;:\1 ZautoCte a zpu-
Zautodi-li Kodové na oblast posledni. Pi pfesunu jednotky protivnika do Tra- % sobte 2 zranéni.
. A perovy oblasti odhalte Traperovu akci a vykonejte ) o
;gzg;\;céirg’ f::;g?' zde ji proti piesouvaijici se frakci. Po odhaleni se traper gasaldte i;ikrgky
z N vraci na podlozku frakce. 0 teto oblasti.

ZARICI VZNESENY SALVA

Pfi nasazeni Zaficiho smite Vzneseného nasadte do . Maji-li Aldanové ve hie alespon

navic nasadit 1 Jasného. oblasti s alespori 1 svou (%7 1 zaficiho a 1 Vzneeného, vyko-
‘_'/ jednotkou. Vzneseny nesmi nejte ¥p.

byt nasazen, neni-li ve hie
* alespori 1 Zafici.

STOIK KOVKOP BERAN
Stoik nemdize utrpét zranéni Kovkopa nasadte do oblasti Po presunu Berana do oblasti
nasledkem utoku, nema-li s alespon 1 svou jednotkou. presunite az 2 jednotky z této
utocici frakce v jeho oblasti 0../ Ve 2. fézi ziskejte @ za kaz- ‘.'/ oblasti do 1 sousedni oblasti.
alespon 1 svou jednotku. dou vami ovladanou oblast s Navic smite zaplatit @ a kazdé
Kovkopem. z téchto jednotek zplisobit
1 zranéni.

se Zlodéjem, navic ukradne s Vrahem, zpUsobi zde zrané-
1@. 12/ nive vy po¢tu Vrahd ve he.

ZLODEJ m VRAH DVOJNIK
Zautoci-li Gilda na oblast ' Zautoci-li Gilda na oblast ‘.'/ Vykonejte @ nebo ziskejte ‘})

Reznika smite nasadit do ob- Zautodi-li Uglani na oblast s Bezejmen- V oblasti s alespon 1 svou

lasti ovladané protivnikem. nym, zpUsobi zde zranéni ve vysi odoInos- "/ jednotkou porazte 1 zakladni
ti tohoto Bezejmenného. Poté odstranize jednotku protivnika. Poté do
stejné oblasti 1 jednotku Hordy (je-li to
mozné) a zvysi odolnost 1 Bezejmenného
v této oblasti o 1. (Pokud neodstrani jed-

REZNIK i BEZEJMENNY PARAZIT
2

této oblasti pridejte 1 jed-
notku Hordy ze své zasoby

notku, odolnost nezvysuji, neni povinné.) odstranénych jednotek.
& | LEV JEZDEC NEZLOMNY
Na zacéatku kazdého kola Po vykonani pfesunu smi Jez- Nezlomného nasadte do oblasti
zvyste odolnost kazdého dec provést dalsi presun. Pfi s alesporni 1 svou jednotkou. Ne-
Lva o 1 (az do maximalni 0.'/ druhém presunu zplsobte Q../ zlomny se za zadnych okolnosti
odolnosti). 1 zranéni 1 jednotce protiv- nepresouva a v pfipadé utoku
* nika v oblasti, kterou pravé utrpi zranéni jako prvni.
opustil.
Utrpi-li Vennové zranéni t Utrpi-li Vennové zranéni Kotel nasadte do oblasti s alespori
v oblasti s JeZibabou, zpUso- v oblasti s Akolytou, nasadte 1 svou jednotkou. Kotel se za zad-
‘.'/ bi dtocnikovi 1 zranéni v této 0../ do své zony nasazeni ‘.'/ nych okolnosti nepfesouva.
oblasti. 1 Uc¢ednika. V pfipadé Utoku utrpi zranéni jako
* * posledni. Na zacatku kazdého kola

pfidejte do kazdé oblasti s Kotlem
1 Ucednika ze své zasoby odstra-
nénych jednotek.



